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Conozca su calculadora — jLea esto primero!

B Acerca de esta Guia del usuario

e Diferencias entre pantallas y funciones especificas de cada modelo

Esta Guia del usuario describe diferentes modelos de calculadora. Tenga en cuenta que
algunas de las funciones descriptas aqui pueden no estar disponibles en todos los modelos
que describe este manual. Todas las capturas de pantalla de esta guia del usuario se
refieren a la calculadora fx-9860GIII. El aspecto de la pantalla de los demas modelos puede
ser levemente diferente.

¢ Ingreso y visualizaciéon en modo natural matematico

La configuracion predeterminada de los modelos fx-9860GIII y fx-9750GIII corresponde

al modo de ingreso matematico “Math”, que permite introducir y visualizar expresiones
matematicas de forma natural. Gracias a ello, podra ingresar fracciones, raices cuadradas,
diferenciales y otras expresiones tal como se escriben. En el modo de ingreso matematico, la
mayoria de los resultados se visualizan también en el modo natural del display.

Puede también optar por ingresar las expresiones en el modo de ingreso lineal “Linear” y
visualizar las expresiones en una sola linea. La configuracion predeterminada de ingreso y
salida de los modelos fx-9860GIII y fx-9750GIII es el modo matematico.

Los ejemplos que se exhiben en esta Guia del usuario se presentan en general utilizando el
modo lineal. Tenga en cuenta las siguientes cuestiones si utiliza una calculadora fx-9860GIII
o fx-9750GIII.

* Para pasar del modo matematico al modo lineal, vea la explicacion sobre la configuracion
de los modos de entrada y presentacion en “Uso de la pantalla de configuracion” en la
pagina 1-31.

* Para conocer como ingresar y visualizar expresiones mediante el modo matematico
consulte “Uso del modo de ingreso matematico” en la pagina 1-12.

e Para usuarios de modelos que no cuentan con modo de ingreso matematico
(fx-7400GIII)...

El modelo fx-7400GIII no dispone del modo de entrada/salida matematico. En el modelo
fx-7400GlIIl, realice los calculos presentados en este manual utilizando el modo de entrada
lineal.

Los usuarios del modelo fx-7400GIII deberian pasar por alto cualquier explicacién de este
manual relacionada con el modo de entrada/salida matematico.

o [sr] (3(V )

La secuencia de arriba indica que al presionar y seguidamente (x3, se ingresara un
simbolo V' . Todas las operaciones de ingreso basadas en accionar mdltiples teclas se
indican de esta manera. Se muestran las teclas habilitantes seguidas por el caracter o
comando a ingresar entre paréntesis.

e [N EQUA

Esta secuencia indica que debe presionar primero (lEN]), usar las teclas de cursor (@, @,
@, ®) para seleccionar el modo EQUA y seguidamente presionar [exg. Esta es la manera
de indicar las operaciones a realizar para acceder a un modo desde el menu principal.



e Menus y teclas de funciones

e Muchas de las operaciones realizadas por esta calculadora pueden ejecutarse presionando
las teclas de funciones (F1) a (Fé6). La operacion asignada a cada tecla de funcién varia de
acuerdo al modo en el que se encuentra la calculadora y las asignaciones de operacién
actuales se indican mediante menus de funciones que aparecen en la parte inferior del
display.

* En esta Guia del usuario se muestra la operacion actual asignada a una tecla de funcién
entre paréntesis, después de la tecla habilitante. [F1)(Comp), por ejemplo, indica que
presionando (F1) selecciona {Comp}, que también esté indicado en el menu de funciones.

e Cuando en el menu de funciones, (I>) esta representado por la tecla (F6), al presionarse
se visualiza la pagina siguiente o la pagina anterior de las opciones del menu.

e Titulos de los menus

e Los titulos de los menus en esta Guia del usuario incluyen la operacion de teclas requerida
para visualizar el menu que se esta describiendo. La secuencia de teclas de un menu al
que se accede presionando y luego {LIST} se muestra como: [OPTN]-[LIST].

* La secuencia de teclas (Fg)(™) de cambio a otra pagina de menu se omite en la secuencia
de teclas del titulo del menu.

e Lista de comandos

La lista de comandos del modo PRGM (pagina 8-42), proporciona un organigrama de los
diversas teclas de funciones para saber cémo se llega al comando que necesita.

Ejemplo: La siguiente operacion permite visualizar Xfct: [VARS]-[FACT]-[Xfct]

H Ajuste del contraste
Ajuste el contraste cuando algun elemento de la pantalla aparezca poco iluminado o sea dificil
de ver.

1. Use las teclas de cursor (™, &®, @, ®) para seleccionar el icono SYSTEM, presione
(g y seguidamente (F1)( @D ) para acceder a la pantalla de ajuste del contraste.

Contrast
[d]1Ke=x ChIKex
IR
Light Lark

IHIT

2. Ajuste el contraste.
* La tecla de cursor  aumenta el contraste de la pantalla.
* La tecla de cursor @ disminuye el contraste de la pantalla.
* [F1)(INIT) retorna el contraste a su estado inicial predeterminado.

3. Para finalizar el ajuste de contraste, presione (lEND).

Vi



Capitulo 1 Operacion basica

1. Teclas

B Tabla de teclas

*1 fx-7400GIII:

Pagina Pagina Pagina
Trace Zoom V-Window
| F1 ||5-31 F2 ||5-5 F3 ||5-3
proM | 1-31
‘SHIFT 1-2 OPTN| | 1-27 VARS || 1-28
—T12-16 |—-1 23,
Al-LOCcK | 2-9 v r ¥ g |2-15
ALPHA||1-2 X? ||2-16 N || 2-15
—12-33
Z A 10% B eX C
X,0,T log ||2-15 In
—1-13 —2-21
e R e R
= J|123 |52PJ| 221 (|21
*1 2-21 *2
Pagina Pagina
| 1-35 | 1-9  E—
CAPTURE M CLIP N PASTE O
—11-9
CATALOG P Q R
—T13-2 ——T12-45
List U Mat A W
———12-33
1 Z = SPACE T 99—+
X
[ ]
0O x10

Sketch
F4

SET UP
MENU

QuIT
EXIT

sin

sin

x-l

Pagina

-9

r2-15

2-1

*2 fx-7400GIII:

Pagina Pagina Pagina
G-Solv G-T 5-1
5-30 F5 ||5-33 F6 | 5.26
1-32
1-2
r2-16
cos?m E tan? F
2-16 cos || 2-16 tan
—10-11 | ——10-10
o K o L
2-1 ’ — )|2-8
Pagina Pagina
-1-6, 1-17
INS UNDO—+1-18 OFF
DEL ||1-6 AC/ON|
{ S } T
X || 2-1 = [|2-1
[ X 1 Y
+ || 2-1 —
Ans 2-11 pu
(=) |21 EXE
— /

Las funciones descriptas aqui pueden no estar disponibles en todos los modelos que describe
este manual. Las teclas mencionadas anteriormente pueden o no estar incluidas en su calculadora
dependiendo del modelo.
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B Leyendas de las teclas

Varias de las teclas de esta calculadora cumplen mas de una funcion. Las funciones
marcadas en el teclado tienen colores asignados para encontrar rapidamente la funcion
deseada.

@—10* B—®
log

|
®

Funcion Operacion de teclas
) log

@ 10*

® B

A continuacién se describe la asignacion de colores usada para las leyendas de las teclas.

Color Operacion de teclas

Presione y seguidamente la tecla para ejecutar la funcion

Amarillo
marcada.

Presione y seguidamente la tecla para ejecutar la funcién

Rojo marcada.

[A-Lock

. Bloqueo de ingreso alfabético

Normalmente, una vez que presiona y luego una tecla para ingresar un caracter
alfabético, el teclado regresa a su modo primario inmediatamente.

Si presiona y seguidamente (AP, el teclado se bloquea en modo de ingreso alfabético
hasta que presione nuevamente.

2. Pantalla

B Seleccion de iconos

Esta seccién describe como ingresar al modo que desea seleccionando un icono en el menu
principal.

e Para seleccionar un icono
1. Presione (MW para visualizar el menu principal.



2. Utilice las teclas de cursor (@, ®, @, @) para
desplazar el selector al icono que desea.

3. Presione para visualizar la pantalla inicial del
modo cuyo icono ha seleccionado. En este caso SUE
ingresaremos al modo STAT.

lcono actualmente seleccionado

A NENL 77t
MATE T EFII:T S-SHT
Q@

GF:FIF‘H |I:l"|"HF| TF|E=LE |F:ECL|F: |
COHICE EIRUFI IIJF‘F:EM TUH I:J
ﬁé 4

JList 1] List 8] List 3]List o

|
g
E]
y

RPHJCALCITESTHTRI0TS T I

» También puede ingresar a un modo sin seleccionar un icono en el menu principal,
ingresando el numero o la letra marcados en la esquina inferior derecha del icono.

* Utilice solamente los procedimientos descriptos arriba para ingresar a un modo. Si utiliza
otro procedimiento, podria finalizar en un modo distinto al que quiso seleccionar.

A continuacién se describe el significado de cada icono:

icono Nombre del modo Descripcion
RUN RUN Utilice este modo para célculos aritméticos, calculos con
+ - (fx-7400GIII funciones y para los célculos con nimeros binarios, octales,
solamente) decimales y hexadecimales.
EUH:-F#A RUN « MAT* Utilice este modo para calculos aritméticos, calculos con
il g N v e funciones y para los céalculos con numeros binarios, octales,
+—=lc (Run ¢ Matrix ” - ’
Vector) decimales y hexadecimales y con matrices y vectores.
STAT STAT Utilice este modo para realizar calculos estadisticos con una

(Estadistica)

sola variable (desviacion estandar) y con variables apareadas
(regresiones), para realizar pruebas, analizar datos y
representar graficos estadisticos.

g

2-ACT e ACT” La funcidén eActivity permite ingresar, expresiones matematicas

(eActivity) y otros datos en una interfaz similar a un cuaderno. Este modo
es practico para guardar texto y formulas e integrar datos de
un aplicacion en un archivo.

S-ZHT S e SHT* Utilice este modo para trabajar en una hoja de calculo. Cada

(Hoja de calculo)

archivo contiene una hoja de calculo de 26 columnas x 999
filas. Ademas de los mandos incorporados a la calculadora y
los mandos del modo S e SHT, también podra realizar calculos
estadisticos y graficar datos estadisticos utilizando los mismos
procedimientos que los empleados en el modo STAT.

GRAFH GRAPH Utilice este modo para almacenar funciones gréficas y para

Y presentar graficos mediante funciones.

C'HA DYNA* Utilice este modo para almacenar funciones graficas y para

I_"Ha'.lil (Graficacion presentar multiples versiones de un grafico asignando distintos
dinamica) valores a las variables de una funcion.

THELE TABLE Este modo permite almacenar funciones, generar tablas

numeéricas con diferentes soluciones segun los valores
asignados a variables en un cambio de funcién y presentar
gréficos.
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icono

Nombre del modo

Descripcion

REECUR

RECUR*
(Recursién)

Este modo permite almacenar férmulas recursivas, generar
tablas numéricas con soluciones diferentes segun los valores
asignados a variables y presentar graficos.

| B

COHICE CONICS*™ Este modo se utiliza para representar graficos de secciones
conicas.

ERUA EQUA Este modo permite resolver ecuaciones lineales con un

aEt (Ecuacion) numero de dos a seis incognitas, y ecuaciones de hasta 6to.
grado.

FEGHM PRGM Este modo se utiliza para almacenar programas en el area

= | (Programa) asignada y ejecutarlos.

TWH TVM* Este modo permite realizar célculos financieros y representar

¥4FF (Financiero) flujos de caja y otros tipos de gréaficos.

E-COHZ E-CON3* Utilice este modo para controlar el registrador de datos

L=g opcional.

LIHE LINK Este modo se utiliza para transferir contenidos de la

memoria o datos de resguardo hacia otra unidad o hacia una
computadora.

MEHMOEY MEMORY Utilice este modo para administrar los datos almacenados en

u‘s.‘:l'ﬁ la memoria.

EYVETEM SYSTEM Este modo permite inicializar la memoria, ajustar el contraste y

EE reconfigurar otros parametros del sistema.

FYTHOH PYTHON* Utilice este modo para crear y ejecutar scripts en lenguaje de

!"ﬂ = programacion Python.

* No disponible en el modelo fx-7400GIII.

Bl Acerca del menu de funciones

Para acceder a los menus y comandos en la barra de menu ubicados en la base de la
pantalla, utilice las teclas de funcion ((F1) a (Fe)). Se puede saber si un elemento de la barra
es un menu o un comando por su aspecto.

H Acerca de las pantallas de visualizacion

Esta calculadora utiliza dos tipos de pantallas de visualizacién: una pantalla de texto y una
pantalla grafica. La pantalla de texto puede mostrar 21 columnas y 8 lineas de caracteres con
la linea inferior utilizada para el menu de teclas de funcién. La pantalla de graficos utiliza un
area de 127 (Ancho) x 63 (Alto) puntos.

Pantalla de texto Pantalla de graficos

£
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M Visualizacion normal

La calculadora normalmente muestra valores de hasta 10 digitos. Si los valores exceden este
limite son convertidos automaticamente y presentados en formato exponencial.

e Como interpretar el formato exponencial

1.Z2e12
1.2e+12

1.2e+12 indica que el numero representado es igual a 1,2 x 10'2. Como el exponente es

positivo, esto equivale a desplazar la coma decimal de 1,2 doce lugares a la derecha. El
numero que resulta es 1.200.000.000.000.

1.2e-3
1.2e-83

1.2e—03 representa un resultado de 1,2 x 102. Como el exponente es negativo debe mover la
coma decimal en 1,2 tres lugares a la izquierda . EI numero que resulta es 0,0012.

Existen dos rangos diferentes, que puede especificar, para el pasaje a visualizaciéon normal.

Norm 1 oo, 102 (0,01) > Ixl, IxI =2 10"
Norm 2 ......ccceeennee 10-° (0,000000001) > IxI, Ixl =2 10

En este manual, todos los resultados de los ejemplos se presentan en modo Norm 1.
Para conocer en detalle como pasar de Norm 1 a Norm 2 vea la pagina 2-12.

B Formatos de visualizacion especiales

Esta calculadora utiliza formatos de visualizacion especiales para indicar fracciones, valores
hexadecimales y grados/minutos/segundos sexagesimales.

® Fracciones
T S, [FSR—— Indica: 456 %

456;12;23'

® \/alores hexadecimales

|FIBEDEF1

Indica: OABCDEF1¢), que es igual a

HAECDEF 1 | 180150001 10)

e Grados/Minutos/Segundos

|12. 28244

| .................... Indica: 12° 34’ 56,78”
122347 55, 78"

* Ademas de los ya mencionados, esta calculadora utiliza otros indicadores o simbolos
descriptos en la seccion correspondiente de este manual a medida que aparecen.
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3. Ingreso y edicioén de calculos

Ml Ingreso de calculos
Cuando desee ingresar un calculo, presione para limpiar la pantalla. Luego, ingrese las

férmulas exactamente como se escriben, de izquierda a derecha, y presione para obtener
el resultado.

Ejemplo 2+3-4+10=

HNOEEEEOEODE 243=4+1n 11

B Edicion de calculos

Utilice las teclas @ y ® para desplazar el cursor a la posicidon que desea cambiar y
seguidamente realice una de las operaciones descriptas a continuacion. Luego de editar el

calculo, procéselo presionando [xg. O puede usar ® para desplazarse al final del célculo e
ingresar mas.

» Puede optar entre insertar o sobrescribir un caracter*'. Al sobrescribir, el texto ingresado
reemplaza al texto existente en la posicion actual de cursor. Puede alternar entre insertar

y sobrescribir mediante la siguiente operacion: (e (INS). El cursor adopta la forma “1”
para insercion y “ == ” para sobrescritura.

*1 En los modelos fx-9860GIII o fx-9750GIII: es posible alternar entre insertar y sobrescribir
solamente cuando se ha seleccionado el modo de entrada/salida lineal (pagina 1-32).

e Cambiar un paso

Ejemplo Cambiar cos60 por sin60
) (@) cos &El
@@@ ko= &0
DEL Ea
(sin) =in kd

e Borrar un paso

Ejemplo Cambiar 369 x x 2 por 369 x 2
MEEEAXRXE SETA
@ A E,

En el modo de insercion, la tecla opera como tecla de retroceso.
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¢ Insertar un paso

Ejemplo Cambiar 2.362 por sin2.362
2 EIE) 2. 26
OOOW® E. 368
(sin zin B.362

l Uso de la memoria de repeticion

El ultimo calculo se almacena siempre en la memoria de repeticion. Puede recuperar el
contenido de la memoria de repeticion presionando @ o .

Si presiona @, el calculo aparece con el cursor al inicio. Al presionar @ el calculo aparece
con el cursor al final. Puede realizar los cambios que desee en el calculo y luego ejecutarlo
nuevamente.

* La memoria de repeticion esta habilitada solo en el modo de ingreso lineal. En el modo de
ingreso matematico, en lugar de la memoria de repeticion se utiliza la funcién historial. Para
mayor informacion, vea “Funcion historial” (pagina 1-20).

Ejemplo 1 Realizar los dos siguientes calculos
4,12 x 6,4 = 26,368
4,12 x 7,1 = 29,252

ad(@ (@@ X (6] ] @ Ee 4. 12x6.4 6. 764
XX 4,12x6.4
() @ED (INS) 4,125, 4
OO 4. 12%7. 1_
4. 12=7.1
= 29,252

Después de presionar [A¢), puede presionar @ o (® para recuperar los calculos previos,
desde los mas nuevos a los mas antiguos (funcién de repeticion multiple). Una vez
recuperado un calculo, puede utilizar ® y @ para desplazar el cursor a lo largo de la
expresion y modificarla para crear un céalculo nuevo.

Ejemplo 2
kI R@B B @G E R 1Z23+456 -
BRRAEEEEEY 2T4-55T
=333
@ (Retroceso en un calculo) 234-367
@ (Retroceso en dos calculos) 123+436

* Un calculo permanece almacenado en la memoria de repeticion hasta que realiza otro

calculo.
1-7




* El contenido de la memoria de repeticion no se elimina al presionarse la tecla de modo
que puede recuperar un calculo y ejecutarlo aun luego de presionar la tecla (ag].

B Correcciones en el calculo original

Ejemplo 14 + 0 x 2.3 ingresado por equivocacion en lugar de 14 - 10 x 2.3
MO@HOXRMEE 14=8+2, A
EXE 1 ey
M=z ERROR

Fress: [EXIT]

Presione [EXIT). 1432, 3

El cursor se posiciona automaticamente en el
causante del error.

Introduzca los cambios necesarios.

@1 14-1Bx2. =

Ejecute de nuevo.

EXE 1d=18=2.3

D.22

H Uso del portapapeles para copiar y pegar

Puede copiar (o cortar) una funcién, comando u otra entrada al portapapeles, y luego pegar el
contenido del portapapeles en otra ubicacion.

* Todos los procedimientos descriptos aqui utilizan el modo Linear de ingreso y egreso lineal.
Si desea conocer en detalle el uso de la operacion de copiar y pegar en el modo de ingreso

matematico, vea “Uso del portapapeles para copiar y pegar en el modo matematico” (pagina
1-20).

® Especificar la extension a copiar

1. Mueva el cursor (1) hacia el inicio o el final del texto que desea copiar y luego presione
(CLIP). El cursor cambia a “&”.

|14+1E:{2.3@

2. Utilice las teclas de cursor para seleccionar el fragmento de texto que desea copiar.
eSS |

3. Presione (F1)(COPY) para copiar el texto seleccionado al portapapeles y salga del modo de
especificacion de extension de copia.

Hd+16x2,. 5

Los caracteres seleccionados no
cambian cuando se los copia.
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Para cancelar la seleccion de texto sin realizar la copia, presione :

e Cortar un texto

1. Mueva el cursor (1) al inicio o al final del texto que desea cortar y presione (CLIP).
El cursor cambia a “&”".

|14+|£'El}=:2. 3 |

2. Utilice las teclas de cursor para seleccionar el fragmento de texto que desea cortar.

|14+[W2.3 |

3. Presione (F2)(CUT) para cortar el texto seleccionado y llevarlo al portapapeles.

|14+E.3 |

Al cortar, los caracteres
originales se borran.

® Pegar un texto

Mueva el cursor a la ubicacion donde desea pegar el texto y seguidamente presione
(9] (PASTE). El contenido del portapapeles se copia en la posicién del cursor.

1
(8)(PASTE) 18=]

H Funcion catalogo

El catalogo es una lista alfabética con todos los comandos disponibles de esta calculadora*.
Puede ingresar un comando abriendo el catalogo y seleccionar alli el comando que desea.

* Modelos fx-9860GIII, fx-9750GIII:
* Si selecciona “1:All” en la lista de categorias del procedimiento siguiente, se mostraran
todos los nombres de los comandos disponibles en esta calculadora en orden alfabético.

* Si selecciona cualquier otra lista de categorias, se mostraran los nombres de las funciones
en vez de los nombres de los comandos. El uso de los nombres de las funciones es Util
cuando se desconoce el nombre del comando.

e En el modo PYTHON, solo se muestran en el catalogo los comandos especificos del modo
PYTHON.

¢ Uso del catalogo para ingresar un comando
1. Presione (4] (CATALOG) para mostrar un catalogo alfabético de comandos.
* Se muestra primero la ultima entrada de comandos.

2. Presione (F§)(CTGY) para mostrar la lista de categorias. Selecl LaLegors
* Si desea, puede saltar este paso e ir directamente al Tealculation
paso 5. JiStatistics
4= 5rarh
2= Program_Command
&5 Change Selur
1-9 EXE ExIT




3. Utilice las teclas de cursor (&, @) para seleccionar la categoria de comandos que desea
y presionar luego (F1)(EXE) o [exg.

* Se visualizara una lista de comandos de la categoria escogida.

* fx-9860GIII, fx-9750GIII: Si selecciona “2:Calculation” o “3:Statistics”, aparecera
una pantalla de seleccion de subcategorias. Utilice @ y (® para seleccionar una
subcategoria.

4. Presione la primera letra del nombre del comando que desea ingresar. Se mostrara el
primer comando que empieza con dicha letra.

* Modelos fx-9860GIII, fx-9750GIII: Puede ingresar hasta ocho letras para buscar un
comando (solo cuando se selecciona “1:All” en la lista de categorias). Para obtener mas
detalles, consulte “Busqueda de un comando (fx-9860GII1/fx-9750GIII solamente)”
(pagina 1-10).

5. Utilice las teclas de cursor (@&, @) para seleccionar el comando que desea y presione
luego ([F1)(INPUT) o [exg.

Nota (fx-9860GIII, fx-9750GIII)
* Puede desplazarse por las pantallas presionando @ o ™.

Ejemplo Uso del catalogo para ingresar el comando ClrGraph

(4] (CATALOG)(n])(C)®~™® ClrGrarH

Al presionar o) (QUIT) se cierra el catalogo.

e Busqueda de un comando (fx-9860GIII/fx-9750GIII solamente)
Este método es de utilidad cuando conoce el nombre del comando que desea ingresar.
1. Presione (4] (CATALOQG) para visualizar la pantalla del catalogo.
2. Presione (Fg) (CTGY) para visualizar la lista de categorias.
3. Desplace el selector a “1:All” y, a continuacion, presione (F1)(EXE) o (exg.

¢ Se visualizara una lista con todos los comandos. Catalos L ]

atbhi
Fathi
Ao
a1

[IHFUT

4. Ingrese algunas de las letras del nombre del comando.
* Puede ingresar hasta ocho letras.

» Cada vez que ingrese una letra, el selector se desplazara al primer nombre de comando
con el que coincida.

5. Una vez que el comando que desea esté seleccionado, presione (F1)(INPUT) o [exg.



Ejemplo: Ingresar el comando “FMax(”

(@) (CATALOG) (8 (CTGY) Catalos  [FM ]
(0 (EXE) (tan) (F) (7 (M) @ .

For
FFD

AN

(F1) (INPUT) |Fr'1.ax cl

e Uso del historial de comandos (fx-9860GII1/fx-9750GIII solamente)
La calculadora conserva un historial de los seis ultimos comandos ingresados.
1. Muestre una lista de comandos.
2. Presione (F5) (HIST).

¢ Se visualizara el historial de comandos. HistLor

IHFUT

3. Utilice @ y @ para desplazar el selector al comando que desea ingresar y, a
continuacion, presione [F1)(INPUT) o [xg.

® Funcion QR Code (fx-9860GI11/fx-9750GIII solamente)

* Puede utilizar la funciéon QR Code para acceder al manual en linea que abarca los
comandos. Tenga en cuenta que el manual en linea no incluye todos los comandos. Tenga
en cuenta que la funcion QR Code no puede utilizarse en la pantalla de historial.

* Un QR Code* aparece en la pantalla de la calculadora. Utilice un dispositivo inteligente para
leer el QR Code y visualizar el manual en linea.

* QR Code es una marca comercial registrada de DENSO WAVE INCORPORATED en
Japon y otros paises.
ilmportante!

* Las operaciones en esta seccion suponen que el dispositivo inteligente que se utiliza posee
un lector de QR Code instalado y puede conectarse a Internet.

1. Seleccione un comando incluido en el manual en linea.

* Esto hace que aparezca (F2)(QR) en el menu de Cataloa C i
funciones. atReal
CAl_
athbi
ET
a1

REN IR




2. Presione (F2)(QR).
e Se visualizara un QR Code.

3. Utilice su dispositivo inteligente para leer el QR Code que aparece.
» Esto mostrara el manual en linea en su dispositivo inteligente.

e Para obtener informacién sobre cémo leer un QR Code, consulte la documentacién del
usuario del dispositivo inteligente y el lector de QR Code que esté utilizando.

* Si tiene problemas para leer el QR Code, utilice @ y ® para ajustar el brillo de la
pantalla.

4. Presione para cerrar la pantalla QR Code.
e Para salir de la funcién Catélogo, presione o EXT).

Uso del modo de ingreso matematico

ilmportante!
* El modelo fx-7400GIII no esta equipado con el modo de entrada/salida matematico.

Seleccionando “Math” en el modo “Input/Output” de la pantalla de configuracion (pagina 1-32),
se activara el modo de ingreso matematico que permite el ingreso natural y la visualizacion de
ciertas funciones, tal como aparecen en un libro de texto.

* Las operaciones de esta seccion se realizan en modo matematico.

- La configuracién inicial es el modo matematico. Si pasé al modo lineal, vuelva al
matematico antes de realizar las operaciones de esta seccion. Vea “Uso de la pantalla de
configuracion” (pagina 1-31) para conocer respecto al cambio de modos de operacion.

- Pase al modo Math antes de realizar operaciones en esta seccion. Vea “Uso de la pantalla
de configuracion” (pagina 1-31) para conocer respecto al cambio de modos de operacion.

* En el modo de ingreso matematico, la edicion se realiza en modo de insercidon (no en modo
de sobrescritura). Tenga en cuenta que la operacion 0ED (INS) (pagina 1-6) utilizada
en el modo de ingreso lineal para cambiar a ingreso en modo de insercion efectua una
funcion completamente diferente en el modo de ingreso matematico. Para mas informacion,
consulte “Uso de valores y expresiones como argumentos” (pagina 1-16).

* A menos que se indique lo contrario, todas las operaciones de esta seccidn se realizan en el
modo RUN+MAT

Usuarios del modelo fx-9750GII1...

El ajuste del modo “Input/Output” del modelo fx-9750GIII (pagina 1-32) dispone de la opcién
“Mth/Mix”, que permite la misma operacion de ingreso de “Math”. La unica diferencia entre
“Mth/Mix” y “Math” es que genera resultados de calculos que incluyen v o & en formato
decimal.

Para ver ejemplos de resultados de calculos cuando se selecciona “Mth/Mix”, consulte
“Ejemplo 4” (pagina 1-16) y “Entrada y salida en modo matematico y visualizacion de
resultados en modo EQUA” (pagina 1-26).



H Ingreso de operaciones en el modo de ingreso matematico

¢ Funciones y simbolos del modo de ingreso matematico

Las funciones y simbolos que se listan a continuacién pueden utilizarse para el ingreso
natural en modo matematico. La columna “Bytes” muestra la cantidad de bytes de memoria
que se utilizan en el modo de ingreso matematico.

Funcién/Simbolo Operacion de teclas Bytes
Fraccion (impropia) 9
Fraccion mixta*! =)(=ws) 14
Potencia 4
Cuadrado 4
Potencia negativa (Reciproca) (x™) 5
v B ) 6
Raiz cubica V) 9
Raiz x-ésima A ) 9
e’ (in) (e?) 6
10" (log) (10%) 6
log(a,b) (Ingreso desde el menu MATH*?) 7
Abs (Valor absoluto) (Ingreso desde el menu MATH*?) 6
Diferencial lineal*® (Ingreso desde el menu MATH*?) 7
Diferencial cuadratico*® (Ingreso desde el menu MATH*?) 7
Integral™? (Ingreso desde el menu MATH*?) 8
Calculo £* (Ingreso desde el menu MATH*?) 11
Matriz, vector (Ingreso desde el menu MATH*?) 14*°
Paréntesis y 1
:i_é?;/)es (Utilizadas en el ingreso de una ®({)y =) 1
S:;crt:;tt?isz/(vlétéltl;?)dos en el ingreso de ()Y =(1) 1

*1 La fraccion mixta se admite solamente en el modo de ingreso matematico.

*2 Para informacion sobre el ingreso de funciones desde el menu MATH, vea “Uso del menu
MATH” mas abajo.

*3 No se pueden especificar tolerancias en el modo de ingreso matematico. Si desea
especificar una tolerancia, utilice el modo de ingreso lineal.

*4 Para el calculo X en el modo de ingreso matematico, el pitch es siempre 1. Si desea
especificar un pitch diferente, utilice el modo de ingreso lineal.

*> Este es el numero de bytes para una matriz de 2 x 2.



e Uso del menu MATH

En el modo RUN*MAT el menu MATH se visualiza al presionar (F4) (MATH). Podra utilizar
este menu para el ingreso natural de matrices, diferenciales, integrales, etc.

* {MAT} ... {muestra el submenu MAT para ingreso natural de matrices/vectores}

o {2x2} ...
* {3x3} ...
e {mxn} ..
e {2x1} ...
e {3x1} ...
e {1x2} ...
* {1x3} ...
* {logab} ...

{ingresa una matriz de 2 x 2}
{ingresa una matriz de 3 x 3}

. {ingresa una matriz/vector con m lineas y n columnas (hasta 6 x 6)}

{ingresa un vector de 2 x 1}
{ingresa un vector de 3 x 1}
{ingresa un vector de 1 x 2}
{ingresa un vector de 1 x 3}
{inicia el ingreso natural de logaritmo log,b}

» {Abs} ... {inicia el ingreso natural del valor absoluto |XI}

e {dldx} ... {inicia el ingreso natural de un diferencial lineal acfif(x)x:a}

o {dPldx?} ..

. {inicia el ingreso natural de un diferencial cuadratico ;izf(x)x:a}

* {Jdx} ... {inicia el ingreso natural de una integral Lbf(x)dx}

s
* {X(} ... {inicia el ingreso natural de un calculo X Y’ f{(x)}

X=0

¢ Ejemplos de ingreso en modo matematico

Esta seccién presenta diversos ejemplos para utilizar el menu de la funcion MATH vy otras
teclas durante el ingreso natural en modo matematico. Asegurese de prestar atencion a la
posicion del cursor de ingreso conforme ingresa valores y datos.

Ejemplo 1

Ingresar 2% + 1

2 A0

E -3

® 23]

W 23411

e 25 +1
O




Ejemplo 2

Ejemplo 3

2
1+£

Ingresar
9 5

CIEGNER]C

2®

1
Ingresar 1+ jo x +1dx

D (B (F3) (MATH) [F8) (™) ED (Jdx)
ke B @
® @

@]

m
>
m

C1H

—
+
o=

—
+
i [

(L

- — — —
- —
+ +

I'J'Ilh.'l

o
—

+
(][N
S
—I‘\l\.\:I

a8
—
+
()| 8]
f S—
-2

8

Ml-ﬁ-
cnj.o

a
1+ _Od
ghdx

a
1+| _#+ld
0 x

1+ I;I.><+1I:I:lr:

1
1+|_w+ld
a x

kajin




1
Ejemplo 4 Ingresar 2 x [ 2 ‘lﬂ
\z

2

(ad (2] (X] (F4) (MATH) [F1) (MAT) [F1) (2x2) e [0 I:I]
0 O
BO®E 1 g
A
20 o
®® T
20 nol
EEH)D® T 5
2| 2
0 O
OBV )DEOEDN®E 1 7]
2wl £ .
2 5
EE z s e
EK{E 4 ‘ -
2 = 42 =
1 2 2] 17" 2. 82842
[EE 1 [2.52542?125 1 F
O O
fx-9860GIII, fx-9750GIII fx-9750GIII
(Input/Output: Math) (Input/Output: Mth/Mix)

e Cuando el calculo no cabe en la ventana de visualizacion

Cuando una parte de una expresion se encuentra fuera de .Jl "'l"'lJ "
la pantalla aparecen uno o0 mas indicadores en los bordes ++ 123456 :=<:+|" a2 b
del display sefialando en la direccién correspondiente. T [ 1.,.%]
Cuando vea una flecha, use las teclas de cursor para 1—31,5
desplazar el contenido de la pantalla y acceder al sector v !: +

que desea. UMEIDEL Jrrn

® Restricciones al ingreso en modo matematico

Cierto tipos de expresiones, por su altura, ocuparan mas de una linea del display. La maxima
altura admisible para una formula es aproximadamente dos pantallas de visualizacion (120
puntos). No podra ingresar ninguna expresion que exceda este limite.

e Uso de valores y expresiones como argumentos

Un valor o expresion ya ingresados pueden utilizarse como argumento de una funcion. Luego
de ingresar “(2+3)”, por ejemplo, puede convertirlo en el argumento de v , resultando en

@+3).



Ejemplo

1. Mueva el cursor hasta ubicarlo exactamente a la izquierda de la parte de la expresion que
desea convertir en el argumento de la funcién que se va a insertar.

|1+I-:2+3:-+4
2. Presione [0ED (INS).
e El cursor actual cambia por un cursor de insercion (P).

|1+E2+3}+4

3. Presione @3 (V ) para insertar la funcion v .
* Esto inserta la funcién vy convierte a la expresion entre paréntesis en su argumento.

|1+JE2+3:- +4

Como se mostré mas arriba, el valor o la expresion a la derecha del cursor luego de presionar
[EJ (INS) se transforma en el argumento de la funcién que se especifica a continuacion. El
rango que abarca el argumento se extiende desde el primer paréntesis abierto, si lo hubiera,
hacia la derecha o todo desde la primera funcién hacia la derecha (sin(30), log2(4), etc.).

Esta caracteristica puede utilizarse con las siguientes funciones:

Funcioén Operacion de teclas E::ﬁ;eiz:n Expre?ri‘c';r;::lie;’g‘o de la
Fraccion impropia 1+ P+I 0+ 1+|:2.+3:|+4
Potencia 1+ 2+T+g | 1+ ETII 4y
v (V) 1+HZH30 +4
Raiz cubica QEv) 1+3 2+ 50 +4
Raiz x-ésima A ) 140 75437 +4
e (i) (e 1H 2430 +4 14K 2+ g
10° () (og) (10Y) 1k 23 g
log(a,b) (F4) (MATH) (F2) (log,b) 1+loani 2430 0+4
Valor absoluto (MATH) (F3) (Abs) 1+1K2430 | +4
Diferencial lineal (F3) (MATH) (F4) (d/dx) 1+-dd£'iii>“:+3?' A .=g*?
E::(;f;tfc'i' 7@ (MATH) [£8) (d2/dx?) 1+ HE a3 e
Integral E}\C"ZSTH) (&) P s 1+JEKH+3M:¢+4
Calculo X E;/I(A;TH) (=) 1+E§D-:I: K300 +4

* Si en el modo de ingreso lineal presiona (ED (INS), se cambiara al modo de insercion.
Para mayor informacion, vea la pagina 1-6.
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e Edicion de calculos en el modo de ingreso matematico

Los procedimientos para editar calculos en el modo de ingreso matematico son basicamente

los mismos que en el modo de ingreso lineal. Para mas informacion vea “Edicion de calculos”

(pagina 1-6).

Observe sin embargo, que los puntos siguientes son distintos segun se trate del modo

matematico o del modo lineal.

* El modo de ingreso de sobrescritura disponible en el ingreso lineal no es compatible con el
de ingreso matematico. En el modo de ingreso matematico, la insercidon se produce siempre
en la posicion actual del cursor.

* En modo de ingreso matematico, al presionar la tecla se produce un retroceso de un
espacio.

» Considere las siguientes operaciones del cursor que pueden hacerse mientras se introduce
un calculo en modo de ingreso matematico.

Presione esta
Para hacer esto:

tecla:
Desplazar el cursor desde el final del calculo hasta el inicio C)
Desplazar el cursor desde el comienzo del calculo hasta el final @

B Uso de las operaciones Deshacer y Rehacer

Durante el calculo de expresiones puede utilizar los siguientes procedimientos en modo
matematico (hasta que presione la tecla [exg) para deshacer la ultima operacién de teclas y
para rehacer la operacion de teclas que acaba de deshacer.

- Para deshacer la Ultima operacién de teclas presione: (EJ (UNDO)

- Para rehacer una operacién de teclas que acaba de deshacer, presione: (EJ (UNDO)
nuevamente.

e También puede utilizar UNDO para cancelar una operacién de la tecla (ac). Luego de
presionar para borrar una expresion ingresada, puede restaurar el contenido de la
pantalla anterior a presionar (Ac), presionando (EJ (UNDO).

» También puede utilizar UNDO para cancelar la operacion de una tecla de cursor. Si presiona
® durante la entrada y luego presiona [EDJ (UNDO), el cursor retornara a la posicion en
la que estaba antes de presionar .

* Si el teclado tiene bloqueo alfabético la operacion UNDO queda deshabilitada. Si presiona
(EJ (UNDO) con el teclado bloqueado alfabéticamente, se procesa la misma operacién
de borrado asociada con la tecla sola.

Ejemplo

KD L® 1

1+=

O

DEL 1+11

B0 (UNDO) P

O

(2] 1

1+§




O

(% @& (UNDO) i+

el

B Visualizacion de resultados en modo matematico

Las fracciones, matrices, vectores y listas producidas mediante calculos en el modo de
entrada/salida matematico se visualizan en formato natural, esto es, tal como aparecen en los

libros de texto.

Z . 4 1 2 Z
E [3 4]}:2 1,23, 4%
23 [2 4 {3 2 2 E}
Z1 6 B 3733
O O
HUMEJOEL JetinQMATH LUMEJOEL Jern TIMATH]

Visualizacion de resultados de muestra

* Las fracciones se visualizan como fracciones impropias o bien como fracciones mixtas
segun la configuracién de “Frac Result”. Para detalles, vea “Uso de la pantalla de
configuracion” (pagina 1-31).

* Las matrices se visualizan en formato natural, hasta 6 x 6. Una matriz con mas de seis filas
o columnas se visualizara en una pantalla MatAns, que es la misma pantalla utilizada en el

modo de ingreso lineal.

* | os vectores se visualizan en formato natural, hasta 1 x 6 0 6 x 1. Un vector con mas
de seis filas o columnas se visualizara en una pantalla VctAns, que es la misma pantalla
utilizada en el modo de entrada/salida lineal.

e Las listas de hasta 20 elementos se visualizan en formato natural. Una lista con mas de 20
elementos se visualizara en una pantalla ListAns, que es la misma utilizada en el modo de
ingreso lineal.

* Las flechas que aparecen en los bordes izquierdo, derecho, superior o inferior indican que
hay datos fuera de la pantalla, en la direccion senalada.

e ) .
l .
JUMEJDEL Jb i JIMATH T ETE1 0 EETe R

Puede utilizar las teclas de cursor para desplazar la pantalla y ver los datos que desea.
* Si presiona (F2)(DEL)(F1)(DEL L) con el célculo seleccionado, se borraran tanto el resultado

como el calculo que lo origind.
* No puede omitirse el signo de multiplicacion antes de una fraccién impropia o de una
fraccion mixta. Asegurese de introducir siempre un signo de multiplicacién para estos casos.

Ejemplo: ZX% 2 X2 EE

* Una operacion de la tecla (A), (x3, o OJ(x") no puede ser seguida inmediatamente
por otra operacion de la tecla (A, (x3, o O] (x"). En este caso, utilice paréntesis para
mantener separadas las operaciones de tecla.

Ejemplo: (3?) Bl (x7)
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Bl Funcion historial

La funcién historial mantiene un registro de las expresiones y resultados en el modo de
ingreso matematico. Se mantienen, como maximo, 30 juegos de expresiones y resultados.

1 & 2] & 1+Z 5
(2] [xg Ansxz .
1]
UMEJDEL JetA T MATH
También puede editar las expresiones mantenidas mediante el historial para recalcularlas.
Esto hara que todas las expresiones, comenzando por la expresion editada, sean
recalculadas.
Ejemplo Cambiar “1+2” por “1+3” y volver a calcular
Ejecute la siguiente operacion de acuerdo con el ejemplo mostrado arriba.
@@®®EEE I+3 .
ArsxZ
a
1]
UMEIDEL Jrrn g MATH

e El valor conservado en la memoria de respuesta corresponde siempre al resultado del ultimo
calculo procesado. Si el contenido del historial incluye operaciones que utilizan la memoria
de respuesta, la edicién de un calculo podria afectar el valor de la memoria de respuesta
utilizado en los calculos subsiguientes.

- Si tiene una serie de calculos que utilizan la memoria de respuesta para incluir el resultado
del célculo anterior en el siguiente, la edicién de un célculo puede afectar los resultados de
todos los demas calculos ejecutados posteriormente.

- Cuando el primer célculo del historial incluye el contenido de la memoria de respuesta, el
valor de la memoria de respuesta es 0 pues no hay en el historial ningun célculo previo.

H Uso del portapapeles para copiar y pegar en el modo matematico

Puede copiar al portapapeles una funcién, un comando u otro valor ingresado y luego pegar
el contenido del portapapeles en otra posicion.

* En modo matematico puede especificar solo una linea como rango para el destino de la
copia.
* La operacion de copia siguiente puede realizarse solamente en una linea de ingreso (linea

de férmula de célculo que ingrese). Si desea copiar el resultado de un célculo del historial,
consulte “Copia de un resultado de célculo del historial” (pagina 1-21).

* La operacion CUT de corte puede efectuarse solamente para el modo de ingreso lineal. No
es compatible con el modo de ingreso matematico.
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e Copiar texto

1. Utilice las teclas para mover el cursor a la linea de ingreso que desea copiar.
2. Presione (8] (CLIP). El cursor cambiara a “ i ”.

3. Presione [F1)(CPY-L) para copiar el texto seleccionado al portapapeles.

* Tenga en cuenta los siguientes aspectos sobre el contenido del portapapeles.

- Si realiza la operacioén anterior o la operacion descrita en “Copiar una linea de resultado de
calculo del historial” (pagina 1-21), el contenido actual del portapapeles se sobrescribira.

- Si realiza la operacién de pegado descrita a continuacion en “Pegar texto”, se pegara el
contenido actual del portapapeles.

e Pegar texto

Mueva el cursor a la ubicacion donde desea pegar el texto y seguidamente presione
(9] (PASTE). El contenido del portapapeles se copia en la posiciéon del cursor.

H Copia de un resultado de calculo del historial

En el modo RUN+<MAT y el modo e*ACT, el contenido de una linea de resultado de calculo
(linea en la que se muestra un resultado de calculo a la derecha) puede copiarse a la posicién
final del cursor, en la linea de ingreso inferior.

2+3 2
Posicion del cursor en la linea F+3 o } Lineas de resultado de calculo
de ingreso '”fe”or_E% Linea de ingreso inferior
I LIFE kAT

ilmportante!

* En el modo e*ACT, la operacién de copia que aqui se describe puede realizarse en una
linea de resultado de calculo de una linea de calculo solamente.

* En el modo RUN+<MAT, esta operacion es posible unicamente si los ajustes de la pantalla de
configuracion son los siguientes.

- Mode: Comp
- Input/Output: Modelo fx-9860GIII: Math, modelo fx-9750GIII: Math o Mth/Mix

En el modo e*ACT esta operacién puede realizarse sin importar cuales sean los ajustes de
la pantalla de configuracion.

e Copiar una linea de resultado de calculo del historial

1. Desplace el cursor hasta la posicion de la linea de ingreso 243
inferior en la que quiera insertar el contenido copiado.*’ S+3 =
" a
2+§
HUMEJDEL JrHaTIMATH

2. Presione @ *2
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3. Use las teclas @ y @ para mover el selector a la linea 243
de resultado de célculo que desee copiar.*® S+ =

1
2+2

HUMEJOEL Jr AT MATH

4. Presione [exg.** 2+3
at+3

A
2+2

pUMEIOEL Jrt4ATaMATH

*1 Si la linea de ingreso inferior en el modo e*ACT es una linea de texto, no podra copiar
a la posicion de cursor de la linea de texto. En este caso, al completar el paso 3 del
procedimiento anterior se insertara una nueva linea de calculo en la parte inferior, en la que
se copiara el contenido.

*2 Asegurese de realizar la operacion de teclas @ en el paso 2 (que cierra la edicion de
la linea de ingreso) al copiar a los destinos que se describen a continuacion.

* A las posiciones sombreadas de las funciones siguientes

[]

- Fracciéon mixta: D _—

[
] '3

[ O
- |ntegra|: J. .dx - Célculo de X: Z (.)
O =

- Fraccion impropia:

* A la segunda linea o la subsiguiente de una matriz o un vector
En casos distintos de los anteriores, puede omitir la operacion de teclas del paso 2.

*8 Luego de seleccionar la linea de resultado de calculo que desee copiar y antes de realizar
el paso 3 del procedimiento, puede usar la operacion de teclas siguiente para cambiar
el formato de visualizacién del resultado de calculo. El formato de visualizacién de un
resultado copiado es el que esta activo cuando presiona [Exg en el paso 3.

- Fraccion, raiz, formato n y decimal: (paginas 1-23, 2-21)

Ejemplo: [_1_ L
1 la
L - 5. 1
0
O S6D
e
HUMEOEL JrtagrATH HUMEJOEL vt rATH
UNCE l
1 L
16 1@
1 @, 1
18 |, 1l
18l
18
MUMEJDEL Je A LiHATH MUMEJOEL JetiaplHATH
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- Fraccién impropia y fraccién mixta: () (a2« %) (pagina 2-21)
- Sexagesimal: (op1n) (F6) (™) (F5) (ANGL) (F5) ( o ,,) (pagina 2-15)
- ENG: [em) (Fg) (™) [E8) (&) (E1) (ESYM) E8) () (F8) (™) (E2 (ENG) (paginas 2-14, 2-21)
- ENG: (oeT) (Fe) (>) (F8) (> [E(ESYM)(D)(D)[E](E/NG) (paginas 2-14, 2-21)

*4 En los casos siguientes, no se copia al presionar [Exg.

(a) Si el resultado del calculo seleccionado en el paso 3 es uno de los que no puede
copiarse (lista, matriz, vector u otro resultado de calculo con formato especial)

(b) Si el resultado del calculo seleccionado en el paso 3 es un tipo de valor o formato que
no se puede ingresar en el destino de copia

(c) Si el resultado copiado supera el numero de bytes disponible en el destino de copia

En los casos (b) y (c), el contenido no se copiara a la posicion del cursor, pero el contenido
seleccionado si se copiara al portapapeles.

H Operaciones en el modo de ingreso matematico

En esta seccidn se ven ejemplos de calculo en modo matematico.

* Para conocer detalles sobre operaciones de calculo, vea “Capitulo 2 Calculos manuales”.

® Ejecucion de calculos en el modo de ingreso matematico

Ejemplo Operacion
6 3
4%x5 10 kd6E)4X)5Ed
Cos(%) - % (Angle: Rad) (m)E)3® O] (xg
log=8 = 3 (MATH) (F2) (log,b) 2 8 [Exg

V123 = 1,988647795
2+3x364-4=10

log 3| = 0,1249387366

2 _ 1_73
5737 =%
15+23i=3 3 +23;

0"

(v aex-s)_ =52

J152x2 + 3x + 4dx = 4;;4

i(k2-3k+5)=55

k=2

(g ) (A (V) 73> 123 B
(Bd2 (3 (X @ (A (V) 3864® (F4E

(ad) (F4) (MATH) (F3) (Abs) [log) 3 (=) 4 Exg)

Bd2(E)5® B3 (E)(=5)1 >4

() 1.5 () 2.3 (sur) (0] (7) [xg) (5+0)
(F+D) en el modelo fx-7400GIII)

(F4) (MATH) (F3) (d/dx) (k6 (A)3 &> (H)4
=6®3fEg

(F3) (MATH) [8) (>) E1) ([dx) 26D (23 (B 3FaD B4 @1
®5(9

..MATH. ) E2)(2) [ (5 (K) &3 B3 @m (5] (K)
(5@ (ww) () (K ®2®6.
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B Ejecucion de calculos con matrices/vectores en el modo de entrada/

salida matematico

e Especificacion de la dimensién (tamano) de una matriz/vector
1. En el modo RUN*MAT, presione (ENY) (SET UP) (F1) (Math) (ExiT) .

2. Presione (F4)(MATH) para visualizar el ment MATH.
3. Presione (F1)(MAT) para visualizar el siguiente menu.
e {2x2} ... {ingresa una matriz de 2 x 2}
¢ {3x3} ... {ingresa una matriz de 3 x 3}

e {mxnj} ... {ingresa una matriz o vector de m filas x n columnas (hasta 6 x 6)}

e {2x1} ... {ingresa un vector de 2 x 1}
¢ {3x1} ... {ingresa un vector de 3 x 1}
e {1x2} ... {ingresa un vector de 1 x 2}
* {1x3} ... {ingresa un vector de 1 x 3}
Ejemplo Crear una matriz de 2-filas x 3-columnas.

(rmxn)

Especifique el numero de filas.

D E

Especifique el numero de columnas.

@ E

EXE

Dimension m=hn

[2=af3=3[m=nfax1]3=1 ]2

® Ingreso de los elementos de una matriz

Ejemplo Efectuar el calculo que se muestra abajo:
1 1 33
2
13 X8
1 5 6

La siguiente operacién continua el ejemplo del calculo de la pagina anterior.

BICINEIBICICIBIBIC,
DEEEBEEE®E®
X (8] g
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e Asignar una matriz creada usando el método matematico a una matriz del

modo MAT
Ejemplo Asignar el resultado del calculo a Mat J.
(2] (Mat) () (©) (Ans) (=) - ! [ 2 4 2:54]
25 48 48
(2] (Mat) (i O (J) (9 Mat. Ans*Mat EJ 4 o6
0 [26 468 48 ]
EDEEE [ EEREEA

* Presionando la tecla con el cursor posicionado en la parte superior izquierda de la
matriz se borrara la matriz entera.

iz 0 0 7
2«52 0 &

DEL

=
EDAEER Y ERNERA ERSEH Y ENEN

B Uso de los modos graficos y del modo EQUA en el modo matematico

Mediante el modo matematico combinado con cualquiera de los modos que se mencionan
abajo, se pueden ingresar expresiones numeéricas tal como figuran en los libros de texto y ver
los resultados en el formato natural de la pantalla.

Modos que permiten la entrada de expresiones tal como figuran en los libros de texto:
RUN<MAT, ecACT, GRAPH, DYNA, TABLE, RECUR, EQUA (SOLV)

Modos compatibles con el formato natural:
RUN<MAT, ecACT, EQUA

La siguiente descripcion muestra operaciones en modo matematico combinado con los
modos GRAPH, DYNA, TABLE, RECUR y EQUA y calculos en modo natural vistos en modo
EQUA.

* Para mas detalles de estas operaciones, consulte las secciones que tratan cada calculo en
particular.

* Vea “Ingreso de operaciones en el modo de ingreso matematico” (pagina 1-13) y
“Operaciones en el modo de ingreso matematico” (pagina 1-23) para conocer detalles sobre
el modo de ingreso matematico y visualizacion de resultados en el modo RUN*MAT.

* La entrada y visualizacion en modo e* ACT son idénticas a las del modo RUN*MAT.
Encontrara mas informacién sobre la operacion del modo e ACT en el Capitulo 10
“eActivity”.

1-25



¢ Entrada y salida en modo matematico en el modo GRAPH

Puede ingresar expresiones graficas en modo matematico en los modos GRAPH, DYNA,
TABLE y RECUR.

Ejemplo 1 En el modo GRAPH, ingrese la funcion y= \/xT_z - \/%—1 y seguidamente
grafiquela.
Asegurese de que la configuracidn inicial en View Window corresponda
con la predeterminada.

(W) GRAPH (67 (3 (B () 3 (V' ) (2] Grarh Func =%=
COOMEEMB IBD®® |ygii-t_y  —1
= 0] B ]

(DRAW) \ /

|

Ejemplo 2 En el modo GRAPH, ingrese la funcidén y=J.x e 1y 14dx y
seguidamente grafiquela. o 3 2
Asegurese de que la configuracion inicial en View Window corresponda
con la predeterminada.

(EW) GRAPH [em) (F2) (CALC) (F3) (Jolx) Grarh Func :v=
AEACHMBEDBER® EIEJ:%HE—%H—Idx[—]
&) = @ ® @ & (kD) B Ne: [ —T1 |
(&) (DRAW) /

e Entrada y salida en modo matematico y visualizacion de resultados en
modo EQUA

Puede utilizar el modo matematico para ingreso y visualizacion en modo EQUA como se
muestra mas abajo.

* En el caso de sistemas de ecuaciones (0 también llamadas ecuaciones simultaneas)
((F1)(SIML)) y ecuaciones de grado superior ((F2) (POLY)), la soluciones se presentan en
formato natural (fracciones, v , © se muestran en formato natural) cuando sea posible.

e En el caso de Solver ((F3)(SOLV)), puede utilizar el modo de ingreso natural en modo
matematico.
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Ejemplo Resolver la ecuacion cuadratica x2 + 3x + 5 = 0 en modo EQUA

(ENU) EQUA (shiFT) (ENU) (SET UP) @ & & @ (Complex Mode)
[2) (a-+bi) BD E2 (POLY) FD) (2) @ 68 (&) 68 &)

ant+hx+c=H ant+hx+c=0
:-:l[ :-:|[
wal -1.5-1.6583i val -1.5-1.E583i
'3”? 2111 -%+1 6583123954
[REFT [FEFT
fx-9860GIII, fx-9750GIII fx-9750GIII
(Input/Output: Math) (Input/Output: Mth/Mix)

5. Menu de opciones (OPTN)

El menu de opciones permite acceder a funciones y caracteristicas cientificas no marcadas
en el teclado de la calculadora. El contenido del menu de opciones difiere segun el modo
actual de la calculadora al presionar la tecla )

* El menu de opciones no esta disponible si presiona cuando esta configurado como
sistema numérico predeterminado alguno entre los modos binario, octal, decimal o
hexadecimal.

» Para mas detalles sobre los comandos incluidos en el menu de opciones (OPTN), vea el
item “Tecla [op1y)”en “Lista de comandos del modo PRGM” (pagina 8-42).

* El significado de cada item del menu de opciones se trata en las secciones que describen
cada modo.

La lista siguiente muestra el menu de opciones que aparece cuando el modo RUNeMAT (o
RUN) o PRGM fue seleccionado.

Los items marcados con un asterisco (*) no estan disponibles en el modelo fx-7400GIII.

* {LIST} ... {menu de funciones de lista}

* {MAT}" ... {menu de operaciones con matrices/vectores}
e {CPLX} ... {menu de calculos con numeros complejos}

e {CALC} ... {menu de analisis de funciones}

* {STAT} ... {menu de valores estimados de estadistica de variables apareadas} (fx-7400GIII)
{menu de valores estimados de estadistica de variables apareadas,
distribuciones, desviacion estandar, varianza y funciones de prueba} (fx-9860GIII,
fx-9750GIII)

e {CONV} ... {menu de conversiones métricas}

* {HYP} ... {menu de calculos con funciones hiperbdlicas}

* {PROB} ... {menu de calculos de probabilidades/distribuciones}
* {NUM3} ... {menu de calculos numéricos}

* {ANGL} ... {menu para conversiones de angulos/coordenadas, ingreso/conversién modo
sexagesimal}

* {ESYM} ... {menu de simbolos de ingenieria}
* {PICT} ... {menu para guardar/abrir graficos}
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e {FMEM} ... {menu de memoria de funciones}
* {LOGIC} ... {menu de operadores logicos}
* {CAPT} ... {menu de captura de pantalla}
* {TVM}* ... {menu de calculos financieros}

e Los items PICT, FMEM y CAPT no estan disponibles cuando se selecciona “Math” en el
modo “Input/Output” de la pantalla de configuracion.

Menu de datos de variables (VARS)

Para recuperar datos de variables, presione para visualizar el menu correspondiente.
{V-WIN}{FACT}/{STAT}/{GRPH}/{DYNA}/{TABL}/{RECR}/{EQUA}/{TVM}/{Str}

* Observe que los items EQUA y TVM aparecen asociados a las teclas de funcion ((F3) y (F4))
solo cuando se accede al menu de datos de variables desde el modo RUNeMAT (o RUN) o
PRGM.

* Si alguno de los modos binario, octal, decimal o hexadecimal esta configurado como
sistema numérico predeterminado, el menu de datos de variables no estara disponible al
presionarse :

* Algunos items de menu pueden no figurar dependiendo del modelo de calculadora.

* Para mas detalles sobre los comandos incluidos en el menu de datos de variables (VARS),
vea el item “Tecla [(Rg)” en “Lista de comandos del modo PRGM” (pagina 8-42).

* Los items marcados con un asterisco (*) no estan incluidos en el modelo fx-7400GIII.

e V-WIN — Recuperacion de valores de la ventana V-Window
o {(X}{Y}T,0} ... {mena del eje x}/{mend del eje y}/{menu T,0}
* {R-X}/{R-Y}/{R-T,0} ... {menu del eje x}/{menu del eje y}/{menu T,0} para el sector
derecho del grafico doble
* {min}/{max}/{scal}/{dot}/{ptch} ... {valor minimo}/{valor maximo}/{escala}/{valor del
punto*'}/{pitch}
*1 El valor del punto se calcula como el rango de visualizacion (valor Xmax —valor Xmin)
dividido por el pitch del punto de la pantalla (126). Normalmente, el valor del punto se

calcula en forma automatica desde los valores minimos y maximos. Al cambiarse el
valor del punto, el maximo se recalcula automaticamente.

e FACT — Recuperacion de los factores del zoom
o {Xfct}/{Yfct} ... {factor del eje x}/{factor del eje y}

e STAT — Recuperacion de datos estadisticos
* {X} ... {datos x con una sola variable/con dos variables}
o (M{XY{ZxM{Zx2}{ox}{sx}{minX}/{maxX} ... {cantidad de datos}/{media}/{suma}/{suma
de los cuadrados}/{desviacion estandar poblacional}/{desviacién estandar muestral}/
{valor minimo}/{valor maximo}

* {Y} ... {datos de la variable apareada y}

o (FWZyY{ZyB{Zxy}{ox}{sy}{minY}/{maxY} ... {media}/{suma}/{suma de los cuadrados}/
{suma de los productos de datos x y datos y}/{desviacion estandar poblacional}/
{desviacién estandar muestral}/{valor minimo}/{valor maximo}
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* {GRPH} ... {menu de datos de gréfico}
o {a}{b}{c}{d}/{e} ... {coeficiente de regresidn y coeficientes polinomiales}

* {r}/{r?} ... {coeficiente de correlacion}/{coeficiente de determinacion}
e {MSe} ... {error cuadratico medio}

* {Q1}/{Qs} ... {primer cuartil}/{tercer cuartil}

* {Med}/{Mod} ... {mediana}/{modo} de datos ingresados

* {Strt}/{Pitch} ... histograma {division de inicio}/{pitch}

* {PTS} ... {menu de resumen de puntos}
o {xi}{yY{x2}{y=}/{x3}/{ys} ... {coordenadas de puntos}

* {INPT}* ... {valores de entrada de célculos estadisticos}

o {n}{x}{sx}{ni}{n2}[{x1 }{x2}/{sx:1}/{sx2}/{sp} ... {tamafo muestral}/{media muestral}/
{desviacion estandar muestral}/{tamafno de la muestra 1}/{tamafo de la muestra 2}/
{media de la muestra 1}/{media de la muestra 2}/{desviacion estandar de la muestra
1}/{desviacion estandar de la muestra 2}/{desviacion estandar de la muestra p}

* {RESLT}* ... {valores de salida de célculos estadisticos}

e {TEST} ... {resultados de pruebas}
o (P BHChYF Y pY poil{ p3l{df ) {se){rif{r3}/{pa}/{Fa}/{Adf}/{SSa}/{MSa}/{pb}/{Fb}/
{Bdf}/{SSb}/{MSb}/{pab}/{Fab}/{ABdf}/{SSab}/{MSab}/{Edf}/{SSe}/{MSe}

... {valor p}/{puntuacién z}/{puntuacion t}/{valor x2}/{valor F}/{proporcion estimada
de la muestra}/{proporcion estimada de la muestra 1}/{proporcion estimada de
la muestra 2}/{grados de libertad}/{error estandar}/{coeficiente de correlacion}/
{coeficiente de determinacion}/{valor p del factor A}/{valor F' del factor A}/{grados de
libertad del factor A}/{suma de cuadrados del factor A}/{cuadrados medios del factor
A}/{valor p del factor B}/{valor F del factor B}/{grados de libertad del factor B}/{suma
de cuadrados del factor B}/{cuadrados medios del factor B}/{valor p del factor AB}/
{valor F del factor AB}/{grados de libertad del factor AB}/{suma de cuadrados del
factor AB}/{cuadrados medios del factor AB}{grados de libertad del error}/{suma de
cuadrados del error}/{cuadrados medios del error}

* {INTR} ... {resultados de intervalos de confianza}

o {Left}/{Right}/{ p}{ p:1}/{ p=}/{df} ... {limite inferior del intervalo de confianza (extremo
inferior)}/{limite superior del intervalo de confianza (extremo superior)}/{proporcion
estimada de la muestra}/{proporcion estimada de la muestra 1}/{proporcion estimada
de la muestra 2}/{grados de libertad}

* {DIST} ... {resultados de distribuciones}

o {pH{xinv}{/{x1Inv}/{x2Inv}/{zLow}/{zUp}/{tLow}/{tUp} ... {distribucién de probabilidad
o calculo de la distribucion acumulativa (valor p)}/{resultado del calculo de
distribucion acumulativa de 7-Student inversa, x2, F, binomial, Poisson, geométrica
o hipergeométrica}/{limite superior (extremo derecho) o inferior (izquierdo) de la
distribucién normal acumulativa inversa}/{limite superior (derecho) de la distribucion
normal acumulativa inversa}/{limite inferior (izquierdo) de la distribuciéon normal
acumulativa}/{limite superior (derecho) de la distribucion normal acumulativa}/
{limite inferior (izquierdo) de la distribucién #-Student acumulativa}/{limite superior
(derecho) de la distribucién #-Student acumulativa}

e GRPH — Recuperacion de funciones graficas

e {Y}/{r} ... {funcion expresada en coordenadas rectangulares o desigualdad definida con
funciones}/{funcion expresada en coordenadas polares}

o {Xt}/{Yt} ... grafico de funcion paramétrica {Xt}/{Yt}
e {X} ... {grafico de X=constante}

* Presione estas teclas antes de ingresar un valor para especificar un area de memoria.
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e DYNA* — Recuperacion de los datos de configuracion de graficos
dinamicos
* {Strt}/{End}/{Pitch} ... {valor inicial del rango del coeficiente}/{valor final del rango del
coeficiente}/{incremento del valor del coeficiente}

e TABL — Recuperacion de la configuracion de tablas y de contenidos

e {Strt}/{End}/{Pitch} ... {valor inicial del rango de una tabla}/{valor final del rango de una
tabla}/{incremento de valor de una tabla}

* {Reslt*'} ... {contenido de la matriz de una tabla}

*1 El item “Reslt” aparece solamente cuando el menu TABL se visualiza en los modos
RUN<MAT (o RUN) y PRGM.

e RECR* — Acceso a formula de recursion*', rango de tabla y contenido de
tabla

* {FORM} ... {menu de datos de formula de recursion}
o {an}{an}Y{@ns2}l{bu}{brsrf{buns2Y{Cr}l{Cns1}l{Cns2} ... €XPresiones {a,}{an1}{an2}{bn}/{bn1}/
{bn+2}/{Cn}/{Cn+1 }/{Cn+2}

* {RANG} ... {menu de datos de rango de tabla}
e {Strt}/{End} ... rango de tabla {valor inicial}/{valor final}

o {ao}{a1}{a}/{bo}/{b:1}/{b2}/{co}/{c1}{c2} ... valor {ao}/{a1}/{a=}/{bo}/{b1}/{b2}/{co}/{c1}/{c2}

* {a,St}/{b.St}/{c.St} ... origen de convergencia/divergencia formula de recursion {a.}/{b.}/
{c.} grafico (grafico WEB)

* {Reslt*?}* ... {matriz de contenidos de tabla*3}

*1 Cuando no hay ninguna funcion o tabla numérica de formula de recursioén en la memoria
se produce un error.

*2 “Reslt” esta disponible solamente en los modos RUN*MAT y PRGM.

*3 Los contenidos de la tabla se almacenan automaticamente en la memoria de respuesta
de matrices (MatAns).

e EQUA* — Recuperacion de coeficientes y soluciones de ecuaciones*! *2
* {S-RIt}/{S-Cof} ... matriz de {soluciones}/{coeficientes} para ecuaciones lineales con dos a
seis incognitas*?
 {P-RIt}/{P-Cof} ... matriz de {soluciones}/{coeficientes} para ecuaciones cuadraticas o
cubicas
*! Los coeficientes y las soluciones se almacenan automaticamente en la memoria de
respuesta de matrices (MatAns).
*2 | as condiciones siguientes generan un error:
- Cuando no hay coeficientes ingresados para la ecuacion.
- Cuando no hay soluciones obtenidas para la ecuacion.

*3 Los coeficientes y los datos de la solucién en memoria de una ecuacion lineal no pueden
ser recuperados al mismo tiempo.

e TVM* — Recuperacion de datos de calculo financiero

o (MY{I%Y{PVKPMTY{FYV} ... {cantidad de periodos (vencimientos)}/{tasa de interés
anual}/{valor presente}/{pago}/{valor futuro}

* {PIYY{CIY} ... {periodos de pago por aho}/{periodos de capitalizacién por afio}
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e Str — Comando Str
e {Str} ... {memoria de cadenas de caracteres}

Menu de programas (PRGM)

Para visualizar el menu de programas (PRGM), ingrese al modo RUNeMAT (o RUN) o PRGM
desde el menu principal y seguidamente presione (wrs) (PRGM). Las siguientes son las
selecciones disponibles en el menu de programas (PRGM).

* Las opciones del menu de programas (PRGM) no se muestran si esta seleccionado “Math”
como modo “Input/Output” en la pantalla de configuracion.

* {COM} ...... {menu de comandos de programa}

e {CTL} ....... {menu de comandos de control de programas}

e {JUMP}..... {menu de comandos de salto}

e {?} .. {comando de entrada}

o {d} .......... {comando de salida}

* {CLR} ....... {menu de comando de borrado}

* {DISP} ...... {menu de comando de visualizacion}

* {REL} ....... {menu de operadores relacionales de salto condicional}
*{lIO} ......... {menu de comandos de control/transferencia de E/S}

o i} . {comando de instrucciones multiples}

e {STR} ....... {comando de cadenas caracteres}

El menu de tecla de funcidn siguiente aparece si se presiona (ars) (PRGM) en el modo
RUN<MAT (o RUN) o en el modo PRGM con el sistema numérico configurado como binario,
octal, decimal o hexadecimal.

* {Prog}....... {llamada a un programa}

* (JUMP}/{?}/{ 4}[{REL}/{:}

Las funciones asignadas a las teclas de funcion son idénticas a las del modo Comp.

Para conocer en detalle los comandos disponibles en los diversos menus a los que puede
acceder desde el menu de programas, vea “Capitulo 8 Programacion”.

Uso de la pantalla de configuracion

La pantalla de configuracion de modos muestra la configuracion actual y permite realizar los
cambios necesarios. El procedimiento siguiente muestra como cambiar un ajuste basico.

e Cambio de configuracion de modos

1. Seleccione el icono que desee y presione para ingresar a un modo y visualizar su
pantalla inicial. En este caso ingresaremos al modo RUNeMAT (o RUN).
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2. Presione (MENY) (SET UP) para ver la pantalla de

configuracion de modos. Qe s LamF
. . . Frac Eesull id-c
* Esta pantalla de configuracion es uno de los ejemplos Eur‘u: P'F-e : E= N
posibles. El contenido de la pantalla varia de acuerdo Domtvative tOFF -
al modo en que se encuentra la calculadora y a su Angle tRad 4

[Math[Line

configuracion actual.

ComFlex Hndefﬁeal T

Coord gl
Grid ki
Axes 10K
Labkel sOff

Dizsplax : Harml

AutalMan

3. Utilice las teclas de cursor @ y ® para desplazar el selector hacia el item cuyo ajuste
desea cambiar.

4. Presione la tecla de funcion ((F1) a (F6)) correspondiente al ajuste que desea realizar.

5. Luego de realizar los cambios que desea, presione para salir de la pantalla de
configuracion.

H Menus de teclas de funcion en la pantalla de configuracién

Esta seccién describe el ajuste que puede realizar mediante las teclas de funcién en la
pantalla de configuracion. aas indica configuracion predeterminada.

Los items marcados con un asterisco (*) no estan disponibles en el modelo fx-7400GIII.

¢ Input/Output* (modo de entrada/salida)
e {Math}/{Line}/{M/M} ... modo de ingreso {matematico}/{lineal}/{Mth/Mix}*!

*1 {Mth/Mix} es solo para el modelo fx-9750GIII. En el Modo Examen del modelo fx-
9750GllIl, el ajuste inicial predeterminado es {Mth/Mixj}.

e Mode (modo de calculo binario, octal, decimal, hexadecimal)
. {ComR} ... {modo de calculo aritmético}
* {Dec}/{Hex}/{Bin}/{Oct} ... {decimal}/{hexadecimal}/{binario}/{octal}

® Frac Result (formato de visualizacion del resultado de una fraccion)
] {‘c\:llls}l{ab/c} ... fraccién {impropia}/{mixta}

® Func Type (tipo de grafico de funcion)
Presionando una de las teclas de funcion siguientes también cambia la funcién de la tecla
X.67T).

o {Y=}/{r=}/{Parm}/{X=} ... grafico {coordenada rectangular (tipo Y=f(x))}/{coordenada
polar}/{paramétrico}/{coordenada rectangular (tipo X=£(y))}

o {Y>M{Y<}{Y=}{Y<} ... grafico de desigualdad {y>f(x)Y{y<f(x)}{y=fix)}/{y<fix)}

o (XSH{X<}{X=}{X<} ... grafico de desigualdad {x>£Ay)Y{x<f(y)}{x=fy){x<Ay)}

e Draw Type (método de dibujo de graficos)
e {Con}/{Plot} ... {puntos conectados}/{puntos sin conectar}
ANV
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e Derivative (visualizacion del valor de derivadas)
* {ONn}/{Off} ... {activacion de visualizacion}/{desactivacion de visualizacion} con las
funciones de grafico a tabla, de tabla y grafico y de trazado en uso

e Angle (unidad angular predeterminada)
. {Deg}lj Rad}/{Gra} ... {grados}/{radianes}/{grados centesimales}

e Complex Mode (modo complejo)
. {'5321} ... {calculo de numeros reales solamente}
e {a+bi}/{r£0} ... visualizacion de {formato rectangular}/{formato polar} de un célculo
complejo
e Coord (visualizacion de coordenadas del puntero grafico)
. i\OAr,\‘}/{Off} ... {activacion de visualizacion}/{desactivacion de visualizacion}

e Grid (visualizacion del reticulado en el grafico)
* {On}/{Off} ... {activacion de visualizacién}/{desactivacion de visualizacion}
ans

e Axes (visualizacion de ejes en el grafico)
» {ONn}/{Off} ... {activacion de visualizacion}/{desactivacion de visualizacion}
anN

e Label (visualizacion de etiquetas de ejes)
* {On}/{Off} ... {activacion de visualizacién}/{desactivacion de visualizacion}
AN

¢ Display (formato de visualizacién)
* {Fix}/{Sci}/{Norm}/{Eng} ... {cantidad de lugares decimales}/{cantidad de digitos
significativos}/{ajuste de visualizacion normal}/{modo ingenieril}

e Stat Wind (método de ajuste de V-Window para un grafico estadistico)
e {Auto}/{Man} ... {automatico}/{manual}
AN\

® Resid List (calculo residual)
* {None}/{LIST} ... {sin calculo}/{especificacion de lista para los residuos calculados}

e List File (configuracion de visualizacion de archivo de lista)
* {FILE} ... {configuracion de archivo de lista en pantalla}

e Sub Name (nombres de lista)
» {ONn}/{Off} ... {activacion de visualizacion}/{desactivacion de visualizacion}
NS
e Graph Func (visualizacion del grafico de la funcién durante el dibujo y el
trazado)
» {ONn}/{Off} ... {activacion de visualizacion}/{desactivacion de visualizacion}
AN

e Dual Screen (condicion del modo de la pantalla doble)

* {G+G}/{GtoT}/{Off} ... {grafico a ambos lados de la pantalla doble}/{grafico en un sector y
tabla numérica en el otro sector de la pantalla doble}/{desactivacion de la pantalla
doble}

1-33



e Simul Graph (modo de graficacion simultanea)
. {On}/ie\f;} ... {activacion de graficacion simultanea (todos los graficos se dibujan
simultaneamente)}/{desactivacion de graficacion simultanea (los graficos se dibujan
segun orden numérico)}

e Background (visualizacion del fondo de un grafico)
* {None}/{PICT} ... {sin fondo}/{especificacion de imagen de fondo de un grafico}

e Sketch Line (tipo de linea solapada)
o {—M{==Y{r====}{} ... {normal}/{gruesa}/{quebrada}/{puntos}

e Dynamic Type* (tipo de grafico dinamico)
* {Cnt}/{Stop} ... {sin parar (continuo)}/{parada automatica luego de 10 dibujos}
AN

e Locus* (modo de lugar geométrico en graficacion dinamica)
 {On}/{Off} ... {lugar geométrico dibujado}/{lugar geométrico sin dibujar}
AN

e Y=Draw Speed* (velocidad de graficacion dinamica)
* {Norm}/{High} ... {normal}/{alta velocidad}
ANNN

e Variable (generacion de tabla y ajustes de dibujo grafico)
* {RANG}/{LIST} ... {uso de rango de tabla}/{uso de datos de lista}
22"

e X Display* (visualizacion de valor de X en la tabla de recursion)
* {ONn}/{Off} ... {activacion de visualizacion}/{desactivacion de visualizacion}
AN
e Slope* (visualizacion de la derivada en la posicion actual del cursor en un
grafico de secciones conicas)
» {ONn}/{Off} ... {activacion de visualizacion}/{desactivacion de visualizacion}
AN

e Payment* (ajuste del periodo de pago)
* {BGN}/{END} ... ajuste de {comienzo}/{fin} del periodo de pago

e Date Mode* (ajuste de cantidad de dias por ano)
. {3@}/{360} ... calculo de intereses usando {365}*2/{360} dias por afho

*2 El afo de 365 dias debe usarse para calcular fechas en el modo TVM. De lo contrario, se
producira un error.

® Periods/YR.* (especificacion de intervalos de pago)
e {Annu}/{Semi} ... {anual}/{semestral}
AN\

¢ Ineq Type (relleno en grafico de desigualdades)
* {AND}/{OR} ... Al graficar varias desigualdades, {rellenar areas donde todas las

condiciones de las desigualdades se cumplen}/{rellenar areas donde cada condicion de
una desigualdad se cumple}

e Simplify (simplificacion de resultados auto/manual)
e {Auto}/{Man} ... {simplificaciéon automatica y visualizacion}/{visualizacién sin
simplificacion}
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e Q1Q3 Type (formulas de calculo Q:/Qxs)
* {Std}/{OnData} ... {Dividir el total de la poblacién desde el centro en dos grupos, uno

superior y uno inferior, con Q1 la mediana del grupo inferior y Q3 la mediana del
grupo superior}/{Asignar a Q1 el valor del elemento cuya frecuencia acumulativa sea
mayor a 1/4 y mas cercana a 1/4 y asignar a Q3 el valor del elemento cuya frecuencia
acumulativa sea mayor a 3/4 y mas cercana a 3/4}

e Imp Multi* (Cambio de la secuencia prioritaria de calculo de la

multiplicacién implicita)

. w ... Realiza célculos de la misma forma que “Secuencia prioritaria de calculo” en la
pagina 2-2.

« {Off} ... La secuencia prioritaria de calculo de la multiplicacién implicita (5 y @
de “Secuencia prioritaria de calculo” en la pagina 2-2) es la misma que la de la
multiplicacion y division con operadores explicitos (40 de “Secuencia prioritaria de
calculo”).

e Auto Calc* (calculo automatico en hoja de calculo)
* {On}/{Off} ... {ejecuta}/{no ejecuta} las férmulas automaticamente
ans

e Show Cell* (modo de visualizacion de celda de la hoja de calculo)
e {Form}/{Val} ... {formula}*3/{valor}
ANNN

e Move* (direccidn del cursor en la celda de la hoja de calculo)**
* {Low}/{Right} ... {mover abajo}/{mover a la derecha}
AN\

*3 Sj selecciona Form, una férmula en una celda se visualiza como tal. Esto no afecta a
ningun dato de la celda que no sea una férmula.

*4 Especifica la direccion en que se mueve el cursor de la celda al presionarse la tecla
para registrar la entrada de una celda, cuando el comando Sequence genera una tabla
numeérica y cuando recupera datos de la memoria de listas.

9. Uso de la captura de pantalla

En cualquier momento, mientras opera la calculadora, podra capturar la imagen actual de la
pantalla y guardarla en la memoria de captura.

e Capturar una imagen de la pantalla
1. Opere la calculadora y visualice la pantalla que desea capturar.

=

2. Presione (7] (CAPTURE). L L L L
s Store Ik

* Se visualiza el cuadro de didlogo de seleccion del area Capture Memors
del ia.
° e memor Carturell~ZE]1:1
GRPHJCALCATEST JIHTE J0TST ] I
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3. Ingrese un valor entre 1y 20 y seguidamente, presione [Exg.

* La imagen de la pantalla sera capturada y guardada en el area de la memoria de captura
denominada “Capt n” (n = el valor que usted ingrese).

* No podra capturar la imagen de pantalla de un mensaje que indica el estado de progreso de
una operacion o de una comunicacion de datos.

* Se generara un error de memoria si en la memoria principal no hay espacio suficiente para
almacenar la captura de pantalla.

e Abrir una imagen de pantalla desde la memoria de captura
Esta operacion solo es posible con el modo Linear de entrada y salida seleccionado.

1. En el modo RUN*MAT (o RUN), presione (Fe) () FclCaFL
[Fe) (™) (F5) (CAPT)([F4) (CAPT) en el fx-7400GIII)
(F1)(RCL).
Rl |

2. Introduzca un numero de la memoria de captura en el rango de 1 a 20y, a continuacion,
presione [Exg.
» Se vera la imagen guardada en la memoria de captura.

3. Para salir de la imagen y regresar a la pantalla de partida en el paso 1, presione .

* También puede usar el comando RclCapt en un programa para llamar la imagen de pantalla
desde la memoria de captura.

10. Sitiene problemas...

Si encuentra problemas al intentar llevar a cabo operaciones, antes de suponer algun
desperfecto en la calculadora intente lo siguiente:

H Retorne la calculadora a su configuracioén original

1. Desde el menu principal, ingrese al modo SYSTEM.

2. Presione (F5) (RSET).

3. Presione (F1)(STUP) y seguidamente presione (Fi)(Yes).
4. Presione (MEND) para retornar al menu principal.

Ingrese al modo correcto y realice el calculo nuevamente, monitoreando los resultados en la
pantalla.
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H Restart y Reset

® Restart

Si la calculadora comienza a funcionar anormalmente, puede reiniciarla presionando el boton
RESTART. Utilice el boton RESTART solo como ultimo recurso. Normalmente, al presionar
RESTART se vuelve a cargar el sistema operativo, por lo que los programas, los graficos y
otros datos en la memoria de la calculadora se conservan.

ilmportante!

La calculadora guarda los datos del usuario (memoria principal) al apagarse y los vuelve a
cargar al encenderse.

Al presionar el boton RESTART, la calculadora se reinicia y carga los datos guardados. Esto
implica que si presiona RESTART luego de editar un programa, un grafico de funcién u otros
datos, todos los datos que no hayan sido guardados se perderan.

® Reset
Utilice el reset cuando desee eliminar todos los datos actualmente en memoria y regresar a la
configuracion predeterminada.

Antes de realizar la operacion de reset, haga una copia escrita de los datos importantes. Vea
mas detalles en “Reset” (pagina 12-3).

H Mensaje de pilas bajas

Si aparece en pantalla el mensaje siguiente, apague de inmediato la calculadora y reemplace
las pilas de la manera indicada.

Low Batleries!

Flease RFerlace

Si continda usando la calculadora sin reemplazar las pilas, la alimentacion se desactivara
automaticamente para proteger el contenido de la memoria. Cuando sucede esto, no podra
volver a encender la calculadora y existe el riesgo de que el contenido de la memoria se
altere o pierda completamente.

* Una vez que aparece el mensaje de pilas bajas, no podra realizar transferencias de datos.
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Capitulo 2 Calculos manuales

1. Calculos basicos

B Calculos aritméticos

* Ingrese las operaciones aritméticas como se escriben, de izquierda a derecha.
* Para ingresar un valor negativo utilice la tecla antes de ingresar el numero.

* Los célculos internos utilizan una mantisa de 15 digitos. El resultado se presenta
redondeado con una mantisa de 10 digitos.

* En los calculos aritméticos combinados, la multiplicacion y la division tienen prioridad sobre
la sumay la resta.

Ejemplo Operacion
56 x (—12) + (-2,5) = 268,8 56 (X) (@12 [©)2.569
(2 + 3) x 102 = 500 [D2#H30] X] 102 e
2+3x(4+5)=29 23X [Q4H5E9*
6 __o3 6= ([04X)50] kg
4x5

*1 Los paréntesis de cierre (inmediatamente antes de la operacion de la tecla [Exg) pueden
omitirse, sin importar cuantos niveles de paréntesis sean necesarios.

H Cantidad de lugares decimales, cantidad de digitos significativos,
rango de pantalla normal [SET UP]- [IETNENI -[Fix]/[Sci]/[Norm]

* Los calculos internos se realizan con una mantisa de 15 digitos sin importar que se hayan
especificado los lugares decimales o los digitos significativos y los valores exhibidos
se guardan con una mantisa de 10 digitos. Utilice la funcién Rnd del menu de célculos
numeéricos (NUM) (pagina 2-14) para redondear el valor en pantalla segun la cantidad de
lugares decimales y digitos significativos fijados.

* La cantidad de lugares decimales (Fix) y digitos significativos (Sci) se mantiene hasta que
se los cambia o hasta que se modifica la configuracién de la pantalla (Norm).

Ejemplo 1 100 - 6 = 16,66666666...

Condicion Operacion Pantalla

100 (<) 6 [Exg 16.66666667
4 lugares decimales (ENY) (SET UP) @ @ »
(F1) (Fix) (4] [exg) (Exg) 16.6667

5 digitos significativos (ENY) (SET UP) @ @ »
(F2) (Sci) (5] (exg) (Exg) 1.6667e:+01

Cancela la especificacion [WEW) (SET UP) @ @

(Norm) [Ex) B9 16.66666667

*! Los valores visualizados se redondean segun lo que especifique.
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Ejemplo 2

200 +7x14 =400

Condicion Operacion Pantalla
200(5)7(X)14 g 400
3 lugares decimales (EN) (SET UP) @ @
(F1) (Fix) (3] [exg (Exg) 400.000
El célculo continda usando 200(5)7 (e 28.571
la capacidad de 10 digitos de X) | Ansx 1
la pantalla. 14 400.000
* Si el mismo caélculo se realiza usando el numero de digitos especificado:
200(5)7 g 28.571
El valor guardado internamente (>) (F4 (NUM)* (F4) (Rnd) [exg) 28.571
se redondea al numero de X | Ansx 1
lugares decimales especificado 14 [Exg) 399.994
en la pantalla de configuracion.

P guract 2003769 28.571
También podra especificar la | (Fg) (™) (F1) (RndFi) (s (&) (Ans) (5] 2 RndFix(Ans,2)
cantidad de lugares decimales [Exg) 28.570
para redondeo de los valores X | Ansx 1
internos en un calculo 14 g 399.980

determinado.

(Ejemplo: Especificar un
redondeo con dos cifras
decimales

* fx-7400GI1I: (F3)(NUM)

B Secuencia prioritaria de calculo

Esta calculadora emplea para el calculo de las partes de una formula, I6gica algebraica

verdadera, en el siguiente orden:
@ Funciones del tipo A

* Transformacion de coordenadas Pol (x, y), Rec (r, 6)
e Funciones que incluyen paréntesis (tales como derivadas, integrales, Z, etc.)
dldx, d?/dx?, [dx, =, Solve, FMin, FMax, List—Mat, Fill, Seq, SortA, SortD, Min, Max,
Median, Mean, Augment, Mat—List, DotP, CrossP, Angle, UnitV, Norm, P(, Q(, R(, t(,

RndFix, log,b

e Funciones compuestas™!, List, Mat, Vct, fn, Yn, rn, Xtn, Ytn, Xn

@ Funciones del tipo B

En este caso, se ingresa primero el valor y luego se presiona la tecla de funcion.
X%, x7', x!/,°’”, simbolo de ingenieria (ENG), unidad angular °, ", 9

@ Potencias/raices A(x), *V
@ Fracciones a’/.

(®*2 Formato de multiplicacién abreviada para ©t, nombres de memoria o nombres de variable.

2r, 5A, Xmin, F Start, etc.
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® Funciones del tipo C
En este caso, se presiona la tecla de funcién y luego se ingresa el valor de su argumento.
v ,3 ,log, In, €%, 107, sen, cos, tan, sen-!, cos™, tan™', senh, cosh, tanh, senh-!, cosh',
tanh™, (-), d, h, b, 0, Neg, Not, Det, Trn, Dim, Identity, Ref, Rref, Sum, Prod, Cuml,
Percent, 4List, Abs, Int, Frac, Intg, Arg, Conjg, ReP, ImP
@*? Formato de multiplicacién abreviada para funciones de tipo A, funciones de tipo C y
paréntesis.
2V3, Alog2, etc.
Permutaciones, combinaciones nPr, nCr
(@ Comandos de conversion métrica
X, +, Int+, Rnd
@ + -
@ Operadores de relacion =, #, >, <, >, <
3 And (operador légico), and (operador entre bits)
Or, Xor (operador légico), or, xor, xnor (operador entre bits)

*1 Se puede combinar el contenido de multiples ubicaciones (fn) de memoria de funcion o
memoria de grafico (Yn, rn, Xtn, Ytn, Xn) dentro de funciones compuestas. Especificando
fn1(fn2), por ejemplo, resulta la funcion compuesta fn1°fn2 (vea la pagina 5-7). Una funcion
compuesta puede componer hasta cinco funciones.

*2 Modelo fx-9750GIII: Secuencia prioritaria de calculo cuando se selecciona “On” en “Imp
Multi” (multiplicacion implicita, pagina 1-35), en la pantalla de configuracion. Cuando se
selecciona “Off” en “Imp Multi”, la secuencia prioritaria de célculo de ® y @ es la misma
que la de 49. En consecuencia, la secuencia prioritaria de célculo general pasa de @ a ®
como se muestra a continuacion.

@®: Secuencia prioritaria de calculo cuando se selecciona “Off’ en “Imp Multi”.
Va O: Secuencia prioritaria de céalculo cuando se selecciona “On” en “Imp Multi”.

©@ (1 Funciones del tipo A
@® (2 Funciones del tipo B
©® (3 Potencias/raices
O @ Fracciones
©® ® Funciones del tipo C
(6] Permutaciones, combinaciones
@ (© Comandos de conversion métrica
©® (B Formato de multiplicacion abreviada para w, nombres de memoria o nombres de
variable. 2r, 5A, Xmin, F Start, etc.
(7 Formato de multiplicacion abreviada para funciones de tipo A, funciones de tipo C y
paréntesis. 2v3, A log2, etc.
x, +, Int+, Rnd
O @ + -
@ (2 Operadores de relacion
® (9 And (operador logico), and (operador entre bits)
(12] Or, Xor (operador légico), or, xor, xnor (operador entre bits)
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Ejemplo
* fx-9860GIII, fx-9750GIII, fx-7400GIII
2 +3x(log sen%n2 + 6,8) =22,07101691 (unidad angular = Rad)

L]
L2 |
L 3 |
L4 |
L5 |
L6 |
e £x-9750GIII (Imp Multi: On) ¢ £x-9750GIII (Imp Multi: Off)
* fx-9860GIII, fx-7400GIII
6+2(1+2)=1 6+2(1+2)=9
. .
| L
2 2
(I I
3 3
6 + 21 = 0,9549296586 6 + 21t = 3n (Input/Output: Math)
- o
L |
2 2

* Dentro de un término de un calculo RndFix no es posible usar una expresion de calculo
diferencial, diferencial cuadratica, integral, X, de valor maximo/minimo, Solve, RndFix o
log,b.

» Si funciones, con la misma prioridad se utilizan en serie, la ejecucion se realiza de derecha
a izquierda.

e'InV120 — e{In(v120)}

Si no, la ejecucion es de izquierda a derecha.
* Las funciones compuestas se ejecutan de derecha a izquierda.
 Cualquier contenido entre paréntesis recibira la prioridad mas alta.

H Pantalla para el manejo de numeros irracionales
(fx-9860GI11/fx-9750GIII solamente)

Puede configurar la calculadora para mostrar resultados en formato de numero irracional
(incluyendo V' o ) para ello elija el modo de ingreso matematico: seleccione “Math” en el
modo “Input/Output” de la pantalla de configuracion.

Ejemplo V2 +/8=3V2 (Input/Output: Math)
&M @3 (v )2 B E(V )E EY F+i5
34z
O
UFEIDEL Jv tA L MATIHY
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¢ Rango de pantalla para resultados con v

En formato v la visualizacion de un resultado con v es posible hasta dos términos. Los
resultados en formato v toman una de las siguientes formas.

ia\@,idia\/ﬁiaﬁid}/?
C

* A continuacion se muestran los rangos con que cada uno de los coeficientes (a, b, ¢, d, e, f)
puede verse en formato v .

1=a<100,1<b<1000,1=c<100
0=d<100,0=e<1000,1=f< 100

* En los casos que se muestran abajo, es factible que un resultado sea visto en formato v
aun si sus coeficientes (a, ¢, d) estan fueran del rango mencionado.

Un resultado en formato v utiliza un denominador comun.

avb + d‘j/? - a"/FJ’,d"/? *c” es el minimo comun multiplo de c y f.
c c

Como el resultado utiliza un denominador comun, puede todavia ser visto en el formato v
aunque los coeficientes (a’, ¢, d’) estan fuera del rango correspondiente a los coeficientes (a,

c, d).

V3 V2 _10V3+11V2

Ejemplo: <37+ 35 =""110

Calculos de ejemplo

Este calculo: produce este tipo de pantalla:
2x(83-2V5)=6-4V5 Formato v

35V2 x 3 = 148,492424 (= 105V2)*" Formato decimal

150v2

W"‘é"—s = 8,485281374*"

99v999 = 3129,089165 (= 297V111)*

23 x (5 —2V3) = 35,32566285 (= 115 — 46V3)*" Formato decimal
V2 +V3+V8=V3+3V2 Formato v
Y2+ Y3+ V6 =5595754113*2 Formato decimal

*! Formato decimal pues los valores estan fuera de rango.
*2 Formato decimal porque el resultado tiene tres términos.

* El resultado se presenta en formato decimal aun cuando un resultado intermedio tenga mas
de dos términos.

Ejemplo: (1+V2+V3)(1-v2-V3) (=-4-2V6)
=—8,898979486
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e Si la férmula tiene un término vy un término que no puede verse como fraccion, el
resultado se vera en formato decimal.

Ejemplo: log3 + V2 = 1,891334817

¢ Rango de pantalla para resultados con &t
Un resultado se muestra en formato © en los siguientes casos.
* Cuando el resultado puede verse en la forma nn
n es un entero hasta 11068l
e Cuando el resultado puede verse en la forma a% v o) % s
Sin embargo, {cantidad de digitos a + cantidad de digitos b + cantidad de digitos c} debera

. , b b . o .
ser menor o igual a 9 cuando el anterior a--0--es reducido.*™2 El maximo numero de
digitos permitidos c es tres.*?

*! Cuando ¢ < b, la cantidad de digitos a, b y ¢ se cuenta cuando la fraccidn se convierte de

una fraccion impropia (ﬁ) a una mixta (a%).
c

*2 Cuando “Simplify” esta configurado como “Manual” el resultado puede verse en formato
decimal, cuando estas condiciones se satisfacen.

Calculos de ejemplo

Este calculo: produce este tipo de pantalla:
78t x 2 = 1561 Formato nt

123456m x 9 = 3490636,164 (= 11111104 n)* Formato decimal

568 _ 71
105824n—105103n Formato nt
258 129 .
- 6,533503684 ( )*4
2323815 £,033503684 |2 1619 i Formato decimal

*3 Formato decimal porque la parte entera del resultado es mayor o igual que 110°l.
*4 Formato decimal porque la cantidad de digitos del denominador es mayor o igual que

b
cuatro en el formato a7 T.

H Operaciones de multiplicacion sin un signo de multiplicacion

El signo de multiplicacion (x) puede omitirse en cualquiera de las siguientes operaciones:

* Antes de las funciones del tipo A () en la pagina 2-2) y funciones del tipo C (® en la pagina
2-3), excepto para los signos negativos

Ejemplo 1 2sen30, 10log1,2, 2V3, 2Pol(5, 12), etc.

* Antes de constantes, nombres de variables, nombres de memorias

Ejemplo 2 2n, 2AB, 3Ans, 3Y1, etc.

* Antes de la apertura de un paréntesis
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Ejemplo 3 3(5+6),(A+1)(B-1),etc.

Si realiza un calculo que incluye operaciones de division y de multiplicacion en el que el signo
de multiplicacion se ha omitido, se insertaran paréntesis automaticamente como se muestra
en el siguiente ejemplo.

» Cuando se omite un signo de multiplicacion inmediatamente antes de un paréntesis abierto
o después de uno cerrado.”

Ejemplo 1 6+21+2) —> 6+(2(1+2)
6+:A(1+2) —» 6+(A(1+2)
1+(2+3)sen30 — 1+ ((2 + 3)sen30)

* Cuando un signo de multiplicacion se omite inmediatamente antes de una variable, una
constante, etc.*

Ejemplo 2 6+2r — 6+ (2n)
2:2V2 - 2+(2V2)
4t + 21 — 4n + (2n)

* Modelo fx-9750GlII: Cuando se selecciona “Off” en “Imp Multi” en la pantalla de
configuracion, estos paréntesis no se ingresan automaticamente.

Si ejecuta un calculo en el cual se ha omitido el signo de multiplicacion inmediatamente
antes de una fraccién (incluidas las fracciones mixtas), los paréntesis se insertaran
automaticamente como se muestra en los ejemplos a continuacion.

; 1, 51 1
Ejemplo (2 x 3 ): 2 3 - 2( 3 )
Ejemplo (sen 2 x %): sen 2% — sen2 (%)

l Desbordamiento y errores

Cuando se excede un rango de entrada o de calculo o se intenta un ingreso no valido, se

lanza un mensaje de error en pantalla. Mientras se vea el mensaje de error, sera imposible

operar con la calculadora . Para mas detalles, vea “Tabla de mensajes de error” en la pagina

o-1.

* La mayoria de las teclas de la calculadora quedan no operativas mientras se muestra un
mensaje de error. Presione para borrar el error y regresar a la operacion normal.

H Capacidad de la memoria

Cada vez que presione una tecla se utilizan uno o dos bytes. Algunas de las funciones que
requieren un byte son: (1J, (2J, (3], sin, cos, tan, log, In, vy .

Algunas de las funciones que requieren dos bytes son: d/dx(, Mat, Vct, Xmin, If, For, Return,
DrawGraph, SortA(, PxIOn, Sum y a.1.

* En los modos de ingreso/egreso Linear y Math la cantidad de bytes necesarios para ingresar
funciones y comandos es diferente. Para mayor informacion acerca del numero de bytes
requerido para cada funcién en el modo de ingreso matematico, vea la pagina 1-13.
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2. Funciones especiales

B Calculos mediante variables

Ejemplo Operacion Pantalla
193.2(—) (A) [Exg 193.2
1932 +23=8,4 Xe1 (A) (=) 23 [exg 8.4
193,2 + 28 =6,9 X617 (A) (=) 28 [exg) 6.9
B Memoria

e Variables (memoria alfabética)

Este modelo de calculadora maneja hasta 28 variables como estandar. Puede utilizar
variables para almacenar valores necesarios dentro de calculos. Las variables se identifican
con nombres de una sola letra y se dispone de las 26 letras del alfabeto mas r y 6. El maximo
valor que puede asignarse a una variable requiere 15 digitos para la mantisa y 2 digitos para
el exponente.

* El contenido de las variables queda guardado aun cuando se apague la calculadora.

® Asignar un valor a una variable
[valor] [nombre de variable]

Ejemplo 1 Asignar 123 a la variable A

(ad (1] (2] (3] (=) (meen) (X6) (A) Exe) |123+H

123'

Ejemplo 2 Sumar 456 a la variable A y almacenar el resultado en la variable B

(ad) [y (x61) (A) () (4] (8] (6] (=) |H+45:5+E:

(8 (k9 (B) B9 573

® Asignar el mismo valor a mas de una variable
[valor](=) [nombre de primera variable] () (F3) (~) [nombre de ultima variable] (exg

)

* No puede utilizar ni “r’ ni “6” como nombres de variable.

Ejemplo Asignar el valor 10 a las variables desde la A hasta la F

(d (1) (0] (=] () (XM (A) 18+A~F
o 63 (~) @ @ (F) @ 18
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e Memoria de cadenas de caracteres

En la memoria puede almacenar hasta 20 cadenas de caracteres (denominadas Str 1 a Str
20). Las cadenas guardadas pueden verse en pantalla o utilizarse en funciones y comandos
que sean compatibles con el uso de cadenas de caracteres como argumentos.

Para ver mas detalles sobre cadenas, vea “Cadenas de caracteres” (pagina 8-21).
Ejemplo Asignar la cadena “ABC” a Str 1 y mostrar luego Str 1 en pantalla

() (AFLOCK) (<89 (*) (61 (A)
(log) (B) (In] (C) (x109 () (atee) (Libera Alpha Lock.)

[E8) (>) E8) (Str)* (1D TAEC St 1
Dorne

F5) (St (1) "AEC"+SLr 1
* fx-7400GIIL: F8)(Str) . =

La cadena se muestra justificada a izquierda.

* Realice la operacion anterior en modo Linear. No es compatible con el modo de ingreso
matematico.

e Memoria de funciones [OPTN]-[FMEM]

La memoria de funciones es conveniente para el almacenamiento temporal de expresiones
usadas con frecuencia. Para un almacenamiento a largo plazo, recomendamos usar el modo
GRAPH para las expresiones y el modo PRGM para los programas.

* {STO}/{RCL}/{fn}/{SEE} ... {almacenamiento de funcién}/{llamada a la funcion}/
{especificacion del area de una funcion como nombre de una variable en una
expresion}/{lista de funciones}

e Guardar una funcion

Ejemplo Almacenar la funcién (A+B) (A-B) como memoria de funciéon numero 1

(A3 (e (K67 (A) (3 (wet) (iog) (B) OJ |-:F|+E::--:F|—E::-| |
(A (e (K67 (A) (=] (awewt) (iog) (B) OJ

ey [E8) (™) (Fe) (™) (F3) (FMEM)* == FuncLi
* fx-7400GIII: (F2)(FMEM)

on Memor» ==
LA-E2x |

* Si la memoria de funcion en la que desea almacenar una funcién ya esta ocupada por otra,
al guardar la nueva reemplazara la anterior.

e También puede usar para almacenar una funcion en "TH+ECA-EB "> fr1l
la memoria dentro de un programa. En este caso, debe
encerrar la funcién entre comillas dobles.
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e Recuperar una funcion

Ejemplo Recuperar el contenido de la memoria de funcién numero 1
(ad) {oemy) (Fe) (™) (E6) (™) (E3) (FMEM)* [A+E3 CA-E 71
FJ(RCL

* fx-7400GIII: [F2) (FMEM)

e La funcién abierta aparece en la posicién actual del cursor en pantalla.

® Recuperar una funcion como una variable

(@) & B €2 (A) B3 A

0 E 8 @ E) 6 198 :
o (8 () E8) () F3) (FMEM)* [3) (fn) o 1
1) @ (2) B9 16

* fx-7400GIII: (F2) (FMEM)

e Visualizar una lista de las funciones disponibles

(Ee) () (Fe) (>) [E8) (FMEM)* == Func

TR
[F3)(SEE) fa:
* fx-7400GIIL: E2) (FMEM) fa:
fs:
fE:
e Borrar una funcion
Ejemplo Borrar el contenido de la memoria de funciéon numero 1
[
(Fe) (™) [Fe) (>) (F3) (FMEM)* = Function Memory ==
ED(STO) @) &3 t

* fx-7400GIIL: [F2(FMEM)

* Si ejecuta la operacién de almacenamiento con el display en blanco, elimina la funcién en la
memoria de funcion especificada.
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B Funcion de respuesta

La funcidn de respuesta almacena automaticamente el ultimo resultado calculado al presionar
(x) (a menos que el resultado de la operacion de la tecla [Ex] genere un error). El resultado se
almacena en la memoria de respuesta.

* La memoria de respuesta puede retener un numero de hasta 15 digitos para la mantisa y 2
digitos para el exponente.

* El contenido de la memoria de respuesta no se borra al presionar la tecla ni cuando se
apaga la calculadora.

e Uso del contenido de la memoria de respuesta en un calculo

Ejemplo 123 + 456 = 579

789 — 579 = 210

RMDRE®EEEEE 1Z23+456

(8] (=) @ () (Ans) B TE9-Ans ::
fx-7400I11...

* El contenido de la memoria de respuesta no cambia si una operacion asigna valores a la
memoria alfabética (por ejemplo: (5] (log) (B) (exg) ).

fx-9860GIII, fx-9750GIII...

* La operacion de acceso al contenido de la memoria de respuesta es diferente segun sea
el modo de ingreso matematico o lineal. Para mayor informacién, vea “Funcién historial”
(pagina 1-20).

* Si realiza una operacién asignando un valor a una memoria Alfa (tal como (5] (iog) (B)
[Exg), el contenido de la memoria de respuesta se actualiza en el modo matematico pero no
en el lineal.

Hl Ejecucion de calculos continuos

La memoria de respuesta permite usar el resultado de un calculo como uno de los
argumentos del calculo siguiente.

Ejemplo 1+3=
1+3x3=
wlalelalE: =3
(Continuando) X] (3] [Exg — B, 3333333333
1

Los calculos continuos pueden usarse también con funciones del tipo B (x2, x', x/, en la
pagina 2-2), +, —, Nx’),*vV , °’”, etc.



3. Unidades angulares y formato de visualizacion

Antes de realizar un calculo por primera vez, debera usar la pantalla de configuracion para
especificar la unidad angular y el formato de visualizacion.

H Configuracion de la unidad angular [SET UP]- XS

1. En la pantalla de configuracion, seleccione “Angle”.
2. Presione la tecla de funcion para elegir la unidad angular que desea especificar, luego
presione (EXT).
 {Deg}/{Rad}/{Gra} ... {grados}/{radianes}/{grados centesimales}
* La relacién entre grados, grados centesimales y radianes se muestra a continuacion.
360° = 2n radianes = 400 grados centesimales
90° = /2 radianes = 100 grados centesimales

B Ajuste del formato de visualizacion [SET UP]-

1. En la pantalla de configuracion, seleccione “Display”.
2. Presione la tecla de funcién para el item que desee configurar y luego presione .

* {Fix}/{Sci}/{Norm}/{Eng} ... {especificacion de cantidad de lugares decimales}/
{especificacion de cantidad de digitos significativos}/{ajuste de visualizacion normal}/
{modo ingenieril}

¢ Especificacion de la cantidad de lugares decimales (Fix)

Ejemplo Especificar dos lugares decimales
F(Fix) (2] g | T = T
-1
Ingrese el nimero que corresponda a la cantidad de lugares decimales que desee especificar
m=0ad).

* Los valores visualizados se redondearan con la cantidad de lugares decimales fijados.

® Especificacion de la cantidad de digitos significativos (Sci)
Ejemplo Fijar tres digitos significativos
(F2)(Sci)(3) | E T =T =
-1

Ingrese el numero que corresponda a la cantidad de cifras significativas que desee fijar
(n =0a9). Siingresa 0, la cantidad de cifras significativas serd de 10.

* Los valores visualizados se redondearan a la cantidad de cifras significativas determinadas.

e Configuracion del display normal (Norm 1/Norm 2)
Presione (F3)(Norm) para cambiar entre Norm 1y Norm 2.
Norm 1: 102 (0,01) > Ixl, Ix| 210%™

Norm 2: 10° (0,000000001) > IxI, IxI 210
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¢ Especificar el modo de visualizacion con notacién ingenieril (modo Eng)

Presione (F4)(Eng) para cambiar entre notacién ingenieril y notacién estandar. Con notacién
ingenieril en uso, el indicador “/E” aparecera en pantalla.

Los siguientes simbolos pueden usarse para convertir valores a la notacién ingenieril, por
ejemplo 2.000 (= 2 x 10%) — 2k.

E (Exa) x 108 m (mili) x 108
P (Peta) x 10" u (micro) x 1076
T (Tera) x 102 n (nano) x 107°
G (Giga) x 10° p (pico) x 10712
M (Mega) x 108 f (femto) x 10715
K (kilo) x 108

* En notacion ingenieril, la mantisa automaticamente se convierte en un numero entre 1y
1000 y el exponente se ajusta convenientemente.

4. Calculos con funciones

Bl Menus de funciones

Esta calculadora incluye cinco menus de funciones que dan acceso a funciones cientificas no

presentadas en el panel de teclas.

* El contenido del menu de funciones difiere segun el modo de ingreso desde el menu
principal antes de presionar la tecla . Los ejemplos siguientes muestran los menus de
funciones que aparecen en el modo RUN ¢ MAT (o RUN) o PRGM.

e Calculos con funciones hiperbdlicas (HYP) [OPTN]-[HYP]
* {sinh}/{cosh}/{tanh} ... {seno hiperbdlico}/{coseno hiperbdlico}/{tangente hiperbdlica}
* {sinh~'}/{cosh~"}/{tanh~"} ... {seno hiperbdlico inverso}/{coseno hiperbdlico inverso}/{tangente
hiperbdlica inversa}

e Calculos de probabilidades/distribuciones (PROB) [OPTN]-[PROB]
e {x!} ... {Tecla para calculo del factorial: ingrese primero el nimero y luego presione esta
tecla.}

* {nPr}/{nCr} ... {permutaciones}/{combinaciones}
* {RAND} ... {generacién de numeros aleatorios}

* {Ran#}/{Int}/{Norm}/{Bin}/{List} ... {generacion de numeros aleatorios (0 a 1)}/{generacion
de numeros aleatorios}/{generacion de numeros aleatorios segun una distribucion
normal con valor medio u y desviacion estandar o}/{generacion de numeros aleatorios
segun una distribucién binomial basada en n intentos y probabilidad p}/{generacién de
numeros aleatorios (0 a 1) y almacenamiento de resultados en ListAns}

* {PM{Q(/{R(} ... probabilidad normal {P(2)}/{Q()}/{R(¢)}
e {t(} ... {valor de variable normalizada #(x)}
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e Calculos numéricos (NUM) [OPTN]-[NUM]
* {Abs} ... {Seleccione este item e ingrese el numero del que quiere obtener su valor absoluto}

* {Int}/{Frac} ... Seleccione este item e ingrese el numero del que quiere extraer la parte
{entera}/{fraccionaria}.

* {Rnd} ... {redondea el valor utilizado para los célculos internos a 10 digitos significativos
(para que coincida con el valor en la memoria de respuesta) o a la cantidad de lugares
decimales (Fix) y a la cantidad de digitos significativos (Sci) especificados por usted}

* {Intg} ... {Seleccione este item e ingrese un numero para obtener el mayor entero menor o
igual que él.}

* {RndFi} ... {Redondea el valor usado para los calculos internos a la cantidad de digitos
especificados (de 0 al 9) (vea la pagina 2-2)}

* {GCD} ... {maximo comun divisor de dos numeros}
e {LCM} ... {minimo comun multiplo de dos numeros}
* {MOD} ... {resto de una division (resto de la division de n por m)}

* {MOD-E} ... {resto de la divisién de una potencia (resto de n elevado a la potencia p y
dividido por m)}

¢ Unidades angulares, conversion de coordenadas, operaciones
sexagesimales (ANGL) [OPTN]-[ANGL]

e {°}{r}/{g} ... {grados}/{radianes}/{grados centesimales} de un valor determinado

e {¢’”} ... {especifica grados (horas), minutos, segundos cuando se ingresa un valor en
grados/minutos/segundos}

pA—
e {o»»} ... {convierte un decimal en un valor en grados/minutos/segundos}

AR
e La operacion del menu {- - »} esta disponible solamente cuando haya un resultado en
pantalla.

* {Pol(}/{Rec(} ... conversién de coordenadas {rectangulares a polares}/{polares a
rectangulares}

* {»DMS} ... {convierte un valor decimal a un valor sexagesimal}

¢ Simbolos de ingenieria (ESYM) [OPTN]-[ESYM]
o {m}M{p}{n}{p}/{f} ... {mili (10-3)}/{micro (107%)}/{nano (10-°)}/{pico (10-'2)}/{femto (10-'%)}
o {(KY{MY{GY{TH{PM{E} ... {kilo (10%)}/{mega (10°)}/{giga (10°)}/{tera (10'®)}/{peta (10'®)}/
{exa (10'®)}
. {ENG}/{EIWG} ... desplaza el lugar decimal del valor visualizado tres digitos a la {izquierda}/
{derecha} y {decrece}/{incrementa} el exponente en tres unidades.

Cuando se usa notacion ingenieril, el simbolo o prefijo de ingenieria también cambia
acorde a ello.

* Las operaciones del menu {ENG}/{E/NG} estan disponibles solamente cuando hay un
resultado en pantalla.

B Unidades angulares

* Recuerde que debe seleccionar Comp en la configuracion de Mode.
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Ejemplo Operacion

Convertir 4,25 radianes a grados: V) (SET UP) @ @ @ @ @ @ *(F1)(Deg) [Exm)
243,5070629 | 4.25 (=) [F5) (ANGL)** F2) (1) BE

47,3° + 82,5rad = 4774,20181° | 47.3(F)82.50rm (Fe) (=) (F5) (ANGL)** F2) () B

2°20°30" + 39°30” = 3°00°00" 2 (o) (F8) (=) (F5) (ANGL)** [F3) (°* *) 20[F4) (°* ”) 30
F4(C ") (HO[F4(°’ ")39[F4(°’ ") 304 (° ") g
B )

2,255° = 2°15'18" 2.255 [T (F8) (=) (F5) (ANGL)** (F8) () [F3) (> DMS) 5

* fx-7400GILE ® ® @® ® @ ** fx-7400GIII: F2)(ANGL)

B Funciones trigonométricas y sus inversas

» Asegurese ajustar las unidades angulares antes de realizar calculos trigonométricos directos

0 inversos.
(90° = % radianes = 100 grados centecimales)
* Recuerde que debe seleccionar Comp en la configuracion de Mode.
Ejemplo Operacion
cos (l rad) =0,5 @(SET UP)®®®®®®*@(Rad)
3 (M) &3]
2-+sen 45° x cos 65° (suFT) (ENY) (SET UP) @ @ @ @ @ @ *(F1)(Deg) [ExT)
=0,5976724775 2(X] (sin) 45 (X] [c0s) 65 [Exg) *'
sen™'0,5 = 30° (sin) (sin~") 0.5*2(Exg)
(x cuando senx = 0,5)
*1 (X]) puede omitirse. *ix-7400GIL: @® ® ® ® ®

*2 Es innecesario el ingreso de ceros a la izquierda.

B Funciones logaritmicas y exponenciales

* Recuerde que debe seleccionar Comp en la configuracion de Mode.

Ejemplo Operacion
log 1,23 (logi01,23) = 0,08990511144| (leg)1.23 B9
log.8 = 3 (CALC)*[E8)(>) (Fa) (logab) 2(2)8 (3] [
10" = 16,98243652 (1091.23E

(Para obtener el antilogaritmo del
logaritmo comun 1,23)

e**=90,0171313 (in) (¢*) 4.5 [Exg
(Para obtener el antilogaritmo del
logaritmo natural 4,5)

(=3)* = (=3) x (-3) x (-3) x (-3) = 81 (@EINNEIEE
123 (= 1237) = 1,988647795 760 AV )12369

015 fx-7400GIII: (F3)(CALC)



* El modo de ingreso lineal y el modo de ingreso matematico producen diferentes resultados
cuando dos 0 mas potencias se ingresan en serie, como por ejemplo: 2 3 2.

Modo de ingreso lineal: 232 = 64 Modo de ingreso matematico: 2% = 512

Esto se debe a que el modo de ingreso matematico trata internamente el ingreso anterior
como: 2/\(3/(2)).

B Funciones hiperbdlicas e hiperbdlicas inversas

* Recuerde que debe seleccionar Comp en la configuracion de Mode.

Ejemplo Operacion
senh 3,6 = 18,28545536 (>) D (HYP)* [F1) (sinh) 3.6 9
20
cosh™ <E> = 0,7953654612 (>)[F2)(HYP)*[F5) (cosh~) (J20(=)15 0] [

* fx-7400GIII: [F)(HYP)

B Otras funciones

* Recuerde que debe seleccionar Comp en la configuracion de Mode.

Ejemplo Operacion
V2 +V5 = 3,65028154 () @3 (V)2 e @ (V)5 EE
(-3)2=(-3)x(-3)=9 Q=3 0] 3 b

IR (036 0 (') E)46H) O ()

1.1 ) & O () B8
3 4

8! (=1x2x3x.... x 8) = 40320 8 @) (F) (=) (F3) (PROB)* [F1) (x!) [BE

3436 x 42 x 49 = 42 G (O YV )[36(X)42(X)49 () [Exg *2
¢,Cual es el valor absoluto del (Fe) (™) (F4 (NUM)**(F1) (Abs) (log) (A3 ()4 0] [xg ™3

logaritmo comun de % ?
| log % | = 0,1249387366
¢;,Cual es la parte entera de — 3,5? (F6) (>>) (F4) (NUM)** (F2) (Int) () 3.5 [Exg)

-3

¢, Cual es la parte decimal de — 3,5? (™) (F8) (NUM)** (F3) (Frac) () 3.5 [xg)
-0,5

¢,Cual es el nimero entero mas (Fe) (™) (F4) (NUM)** (F5) (Intg) (=) 3.5 [Exg)

cercano que no supera—3,5? -4

* fx-7400GIII: F2)(PROB) ** fx-7400GIII: (F3)(NUM)

*1 Modelos fx-9860GII1/fx-9750GIII: operacion del modo de entrada/salida
lineal. En el modo de entrada/salida matematico, utilice la siguiente operacion:

) (@3 (V)2 (B @ (23 (V)5E9 )

*2 Modelos fx-9860GII1/fx-9750GIII: operacion del modo de entrada/salida lineal. En el modo
de entrada/salida matematico, utilice la siguiente operacion: (v )36(X)42(X) 49 [Ex
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*3 Modelos fx-9860GII1/fx-9750GIII: operaciéon del modo de entrada/salida lineal. En el
modo de entrada/salida matematico, utilice la siguiente operacion: (F4(MATH) (F3) (Abs)

(g E)3 @4

B Generacion de numeros aleatorios (RAND)

® Generacion de numeros aleatorios (0 a 1) (Ran#, RanList#)

Ran# y RanList# generan numeros aleatorios de 10 digitos aleatoria o secuencialmente del
0 al 1. Ran# retorna un unico numero aleatorio y RanList# retorna una serie de numeros
aleatorios agrupados en una lista. A continuacion se muestra la sintaxis de Ran# y RanList#.

Ran# [a] 1=sas9
RanList# (n [,a]) 1=n=999

* n cantidad de intentos. RanList# genera n numeros aleatorios y los muestra en la pantalla
ListAns. Se debe ingresar el valor de n.

* “a” es la secuencia de aleatorizacion. Si no se ingresa un valor para “a” se genera un
numero aleatorio. Si se ingresa un entero entre 1y 9 para a se genera una secuencia de
numeros aleatorios.

* Al ejecutar la funcién Ran# 0O se inicializan las secuencias de Ran# y RanList#. La secuencia
también se inicializa cuando se genera un numero aleatorio secuencial con una secuencia
diferente a la de la ejecucidn previa con Ran# o RanList#, o cuando se genera otro niumero
aleatorio.

Ejemplos del uso de Ran#

Ejemplo Operacion
Ran# (Fe) (™) (F3) (PROB)* (F4) (RAND)
(Generacién de un numero aleatorio.) (F1) (Ran#) (e
(Cada vez que presione se genera un (Exg
nuevo numero aleatorio.) (Exg)
Ran# 1 (Fe) (™) (F3) (PROB)* (F4) (RAND)
(Genera el primer numero aleatorio en la (F1) (Ran#)1 [exg)

secuencia 1.)

(Genera el segundo numero aleatorio en la (Exg)
secuencia 1.)

Ran# 0 (F1) (Ran#)0 [exg)
(Inicializa la secuencia.)
Ran# 1 (F1) (Ran#)1 [exg)

(Genera el primer numero aleatorio en la
secuencia 1.)

* fx-7400GI1I: (F2)(PROB)

Ejemplos del uso de RanList#

Ejemplo Operacion

RanList# (4) (>)(F3) (PROB)* (F4 (RAND) (F5) (List)
(Genera cuatro numeros aleatorios y muestra| 4] [Exg
los resultados en la pantalla ListAns.)

~
m
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RanList# (3, 1) (Fe) (™) (F3) (PROB)* [F4) (RAND)
(Genera los tres primeros nimeros (F5) (List)3(3]1

aleatorios de la secuencia 1 y muestra los
resultados en la pantalla ListAns.)

(Luego, genera los numeros aleatorios del EXIT) (EXE
4to al 6to lugar de la secuencia 1 y muestra
los resultados en la pantalla ListAns.)

Ran# 0 (F1)(Ran#) 0 (exg)
(Inicializa la secuencia.)
RanList# (3, 1) (F5)(List)3(5]1

(Vuelve a generar los tres primeros numeros
aleatorios de la secuencia 1 y muestra los
resultados en la pantalla ListAns.)

* fx-7400GIII: (F2) (PROB)

® Generacion de numeros aleatorios (Ranint#)
RanlInt# genera numeros aleatorios entre dos enteros determinados.
Ranint# (A,B[,n]) A<B IALIBI<1e10 B-A<1e10 1=n=999

* A es el valor de inicio y B el valor final. Si omite el valor de n se obtiene un unico numero
aleatorio. Al especificar el valor de n se obtiene una serie de n numeros aleatorios en una

lista.
Ejemplo Operacion
Ranint# (1, 5) [Fg)(>>) (F3) (PROB)* [F4) (RAND) (F2) (Int)
(Generar un entero aleatorio entre 1y 5.) 1(J50]
Ranint# (1, 10, 5) [Fg) () (F3) (PROB)* [F4) (RAND) (F2) (Int)
(Genera cinco enteros aleatorios del 1 al 1(J10(J50]
10 y muestra los resultados en la pantalla
ListAns.)

* fx-7400GI1I: (F2)(PROB)

® Generacion de numeros aleatorios segun una distribucion normal (RanNorm#)

Esta funcion genera un numero aleatorio de 10 digitos de acuerdo con una distribucion
normal de valor medio u y desviacion estandar o.

RanNorm# (o, u[,n]) o0>0 1=n=999

* Si omite el valor de n se obtiene un unico numero aleatorio. Al especificar el valor de n se
obtiene una serie de n numeros aleatorios en una lista.

Ejemplo Operacion
RanNorm# (8, 68) (Fe) (>>) (F3) (PROB)* [F4) (RAND) (F3) (Norm)
(Produce aleatoriamente un valor que 8(2]68(0] g

representa el largo de un niflo entre un grupo
de nifos menores de un afo que sigue una
distribucion Normal con un largo medio de 68
cm y una desviacion estandar de 8.)
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RanNorm# (8, 68, 5)

(Produce aleatoriamente el largo de 5 nifios
segun el ejemplo anterior y muestra los
resultados en una lista.)

(™) [F3) (PROB)* (F4) (RAND) (F3) (Norm)
8(>)68(>J50] 9

* fx-7400GIII: (F2)(PROB)

e Generaciéon de numeros aleatorios segun una distribucién Binomial

(RanBin#)

Esta funcion genera numeros aleatorios de acuerdo con una distribucion binomial con n

cantidad de intentos y probabilidad p.
RanBin# (n, p [m]) 1=n=100000

1=m=0999

O=sp=1

* Si omite el valor de m se obtiene un unico numero aleatorio. Al especificar el valor de m se
obtiene una serie de m numeros aleatorios en una lista.

Ejemplo

Operacion

RanBin# (5, 0,5)

(Produce aleatoriamente un numero que
representa la cantidad de caras que se
espera segun una distribucion binomial,
al arrojar una vez cinco monedas con una
probabilidad de obtener cara igual a 0,5.)

RanBin# (5, 0,5, 3)
(Realiza el mismo proceso pero lo repite tres
veces Yy lo muestraen una lista.)

(™) [E3) (PROB)* (F4) (RAND) [E4) (Bin)
5(2]0.50] g

(™) [E3)(PROB)" (F4) (RAND) [E4) (Bin)
5(2]J0.5(2)3

* fx-7400GIII: (F2)(PROB)

Bl Conversion de coordenadas

e Coordenadas rectangulares

Y
P(x,y)
------------- ?
! Pol
{ E Rec
0 — X

e Coordenadas polares
Y

P(r,0)

0 X

* La coordenada angular 0, puede tomar valores en el intervalo —180°< 6 = 180° (En radianes
y grados centesimales el rango es el mismo pero expresado equivalentemente).

* Recuerde que debe seleccionar Comp en la configuracion de Mode.

Ejemplo Operacion
Calcular ry 6° cuando x = 14 e y = 20,7 (W) (SETUP)I @ ® ® ® ® ®*
1 [ — 24,98979792 () | ED(Deg)Exm)
2 L5928-1 - 5592839019 (6) (F&) (>) (F5) (ANGL)** Fe) (>) (F) (Pol()
14(3)20.70) 9
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Calcular x e y cuando r =25y 6 = 56° (F2)(Rec()25(2])56 0]

1 [13 97917 — 13,97982259 (x)
2 Lo20725-) - 20,72593931 (y)

* x-7400GI: @ @ ® ® @ ** x-7400GIII: [F2)(ANGL)

l Permutaciones y combinaciones

e Permutaciones e Combinaciones
n! n!
nPr=— nCr=—————
(n=r)! rl(n=r)!

* Recuerde que debe seleccionar Comp en la configuracion de Mode.

Ejemplo 1 Calcular la cantidad de disposiciones diferentes usando 4 elementos
seleccionados entre 10 elementos
Férmula Operacion
10P4 = 5040 10 [or1y) (Fe) (>) (F3) (PROB)* (F2) (»P~) 4 [Exg)

* fx-7400GIII: (F2)(PROB)

Ejemplo 2 Calcular el numero de combinaciones diferentes posibles de 4
elementos que pueden seleccionarse entre 10 elementos
Férmula Operacion
10C4 =210 10 (0rT) (Fe) (>) (F3) (PROB)* (F3) (-C-) 4 [Exg)

* fx-7400GIII: (F2)(PROB)

B Maximo comun divisor (GCD), Minimo comun multiplo (LCM)

Ejemplo Operacion

(™) (4 (NUM)* [Eg) (>) (F2) (GCD) 28 (4]
EXE

o
o
—
=

Determinar el maximo comun divisor
entre 28 y 35
(GCD (28, 35) =7)

w
a

Determinar el minimo comun multiplo
entre 9y 15
(LCM (9, 15) = 45)

o

P (F8) (™) (F2) (NUM)* (Fe) (&) (F3) (LCM) 9 (5] 15
EE

H

* fx-7400GIII: ([F3)(NUM)

H Resto de la division (MOD), Resto de la division exponencial (MOD
Exp)

Ejemplo Operacion

Py (F8) () F4) (NUM)* (F8) (=) (F3) (MOD) 137 (3] 7
B8

Determinar el resto de la division de 137
por 7
(MOD (137, 7) = 4)

o

H
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Determinar el resto de la divisién de 5°
por 3
(MOD-E (5, 3,3)=2)

(E8) (>) (F3) (NUM)* [Fe) (™) [E8) (MOD - E)
50J3(=30] g

* fx-7400GIIT: [F3)(NUM)

B Fracciones

* En el modo de ingreso matematico, el método de ingreso de una fraccion es diferente al
que se describe mas abajo. Sobre el ingreso de fracciones en el modo matematico, vea la

pagina 1-13.

* Recuerde que debe seleccionar Comp en la configuracion de Mode.

Ejemplo Operacion
2 ,1_78 285301 @46
5 4 20 T s
= 3,65 (Conversion a decimal)*' | [s+D**
1 L s | 132578 B 1345729
5578 t 4575~ 6,066202547 x 10 i=i] =
1 os=025 15200 568

* fx-7400GIII: ** fx-7400GIII:

*1 Las fracciones pueden convertirse a una expresion decimal y viceversa.

*2 Cuando el resultado de una fraccion (compuesta por su parte entera, su numerador, su
denominador y el signo de delimitacion) en un calculo intermedio o final tiene mas de
10 caracteres, se muestra automaticamente en formato decimal. (Ejemplo de 10 digitos:

1111123456)

*3 Los calculos con fracciones y decimales se procesan en formato decimal.

* Al presionar la tecla *(a%«.%)

alternadamente.
* £x-7400GIII:

se muestra la fraccién como mixta o impropia

Bl Calculos con notacioén ingenieril

Los simbolos de ingenieria se ingresan desde el menu de notacion ingenieril.

* Recuerde que debe seleccionar Comp en la configuracion de Mode.

Ejemplo

Operacion

999k (kilo) + 25k (kilo)
=1,024M (mega)

W (SET UP) @ @ (F3) (Eng) [EXT) 999 &°m) (F8) (™) (F8) (=)
[ED(ESYM)* [E8)(>) {1 (k) @ 25 [FD) (k) B9

(>) 9 (>) FD (ESYM)* F8) (>) 8 (>) B3 (ENG)

9+10=0,9 = 900m (mili) | 9 10E8
=09

= 0,0009k (kilo) ) (ENG)*
=09 (F2)(ENG)*
= 900m 2 (ENG)*2

* fx-7400GIII: [F5)(ESYM)
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*! Convierte el numero en pantalla a formato ingenieril, ajustando el exponente y desplazando
el punto decimal tres lugares decimales a la derecha.

*2 Convierte el numero en pantalla a formato ingenieril, ajustando el exponente y desplazando
el punto decimal tres lugares a la izquierda.

H Operadores l6gicos (AND, OR, NOT, XOR)

El menu de operadores I6gicos permite seleccionar operadores l6gicos.
* {And}/{Or}/{Not}/{Xor} ... {AND logico}/{OR logico}/{NOT légico}/{XOR légico}
* Recuerde que debe seleccionar Comp en la configuracion de Mode.

[OPTN]-[LOGIC]

¢Cual es el AND légicode AyBsiA=3yB=2?
AANDB =1

Ejemplo

Operacion Pantalla

3(=) [ (61 (A) g

2 (=] (ur) (iog) (B) (Bxg

(e (x67) (A) o) (F8) (>) Es) (>)

(F3) (LOGIC)* [F1) (And) () (log) (B) Exg 1

* fx-7400GIII: (F3)(LOGIC)

e Acerca de los operadores logicos
* Una operacién légica siempre produce 0 o 1 como resultado.
* La siguiente tabla muestra todos los resultados posibles de las operaciones AND, OR y

XOR.
Valor o expresion A Valor o expresion B A AND B AORB A XORB
A=0 Bx0 1 1 0
A=0 B=0 0 1 1
A=0 B=0 0 1 1
A=0 B=0 0 0 0

Valor o expresion A NOT A
Az0 0
A=0 1

* La siguiente tabla muestra los resultados producidos por la operacion NOT.

5. Calculos numeéricos

A continuacién se explican las operaciones incluidas en el menu que se muestra al presionar
(F4) (CALC) ([F3)(CALC) en la calculadora fx-7400GIII). Se pueden ejecutar los siguientes
calculos.
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* {Int+}/{Rmdr}/{Simp} ... {cociente}/{resto}/{simplificacion}

« {Solve}/{d/dx}l{d*dx?}/{|dx}/{SolvN} ... {solucién de igualdad}/{diferencial}/{diferencial
cuadratico}/{integracion}/{solucién de funcion f{(x)}

* {FMin}/{FMax}/{Z(}/{log,b} ... {valor minimo}/{valor maximo}/{sumatoria}/{logaritmo log,b}

B Cociente de la division entre enteros [OPTN]-[CALC]-[Int+]

La funcidn “Int+” puede utilizarse para determinar el cociente en la division entre enteros.

Ejemplo Calcular el cociente de 107 + 7
(g (1) (0] (7] o) (F4) (CALC)* Fe) (>) 187 1AL+ 1
E(>) E)(Int:) @ 13
g
* fx-7400GIII: [F3)(CALC)
Int-ARmdr]Simp] o
H Resto de la division entre enteros [OPTN]-[CALC]-[Rmdr]

La funcidon “BRmdr” puede utilizarse para determinar el resto en la division entre enteros.

Ejemplo Calcular el resto de 107 + 7
Blu (F4) (CALC)*[E8) (™) 187 Rmdr 7
9 (>) 2 (Rmd) z

EXE

* fx-7400GIII: (F3)(CALC)

IhtRmdt]Simp| &

H Simplificacion [OPTN]-[CALC]-[Simp]

La funcion “»Simp” puede utilizarse para simplificar fracciones manualmente. Si un calculo
sin simplificar aparece en pantalla, las siguientes operaciones pueden participar de la
simplificacion.

* {Simp} [xg ... Esta funcion simplifica automaticamente el resultado en pantalla utilizando el

menor numero primo disponible. EI numero primo utilizado y el resultado simplificado se
muestran en pantalla.

 {Simp} n [Exg ... Esta funcién ejecuta la simplificacion de acuerdo con el divisor n
especificado.

Configurada asi predeterminadamente, esta calculadora simplifica fracciones
automaticamente antes de ponerlas en pantalla. Antes de realizar los ejemplos siguientes,
utilice la pantalla de configuracion para cambiar “Simplify” de “Auto” a “Manual’ (pagina 1-34).

* En cualquiera de los modos Complex “a+bi” o0 “r£6”, los resultados fraccionarios se
muestran simplificados aunque “Simplify” esté configurado como “Manual”.

* Si desea simplificar fracciones manualmente (Simplify: Manual), asegurese de seleccionar
“Real” en la configuracién de “Complex Mode”.
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. C 15 15 _ 5 1
Ejemplo 1 Simplificar <— =—= —>

60 60 20 4
kd(@ (B = (6] (0] g 15,66 15 .60
@m (F2) (CALC)** [F8) (™) F8) (™) B3 (SIMP) B8 |grar Sime F -
* fx-7400GIII: 5,206
** fx-7400GIII: (F3)(CALC
X EJ(CALO) IhtJRmdr [ing o
(3] (Simp) [exg) 15, 6@
Ans*rSimF
F=3
_ 5,206
AnsrSimF
o3
IhtJRmdr[Zimg] Mo
El numero “F=" es el divisor.
Ejemplo 2 Simplifi 27 ificando 9 divi 27 .3
jemplio impliricar 63 especiticando ¥ como aivisor 63 7
kd (2] (@) (E)* (6] (3) g [ori) (FA (CALC)™  [ZT7.E3 .
8l (>) [E6) (>) [F3) (Simp) (9] (exg] AnskSimE 9 i
F=9
* fx-7400GII: 34T
** fx-7400GIII: [F3)(CALC)
Ikt HRmdr]Zimp| =

* Si no se puede simplificar la fraccion con el divisor especificado, se produce un error.

* Si ejecuta »Simp si el valor no puede ser simplificado se retorna el valor original sin mostrar
“F=”-

l Modo de calculo Solve [OPTN]-[CALC]-[Solve]

La sintaxis para usar la funcién Solve de resolucion en un programa es la siguiente:
Solve( fix), n, a, b) (a: limite inferior, b: limite superior, n: valor estimado inicial)

Existen dos métodos de ingreso que pueden usarse para los calculos con Solve: asignacion
directa e ingreso de tabla de variables.

Con el método de asignacion directa (que se describe aqui), los valores se asignan
directamente a la variables. Este tipo de ingreso es idéntico al usado con el comando Solve
que se usa en el modo PRGM.

El ingreso de tablas de variables se usa con la funciéon Solve en el modo EQUA. Este método
de ingreso es el que se recomienda para la mayoria de los ingresos normales de la funcién
Solve.

Cuando la solucion no converge se produce un error (Time Out).
Para saber mas acerca de los célculos mediante Solve vea la pagina 4-4.

* No puede utilizar un diferencial segundo, una X, un valor maximo/minimo ni una expresion
de calculo Solve dentro de ninguna de las funciones anteriores.

* Presionando durante un célculo Solve (mientras el cursor no aparece en pantalla) se
interrumpe el célculo.
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M Solucién de una funcion f{(x) [OPTN]-[CALC]-[SolvN]

Puede utilizar SolvN para resolver una funcién f{x) mediante analisis numérico. La siguiente
es la sintaxis de ingreso.

SolveN (término izquierdo [=término derecho] [,variable] [,limite inferior, limite superior])

 El término derecho, la variable, el limite inferior y el superior pueden omitirse.

* La expresion a resolverse es “término izquierdo [=término derecho]”. Las variables
compatibles son la A hasta la Z, r y 6. Cuando se omite el término derecho se supone que el
término izquierda es igual a 0.

* La variable indica cual de ellas se debe resolver dentro de la expresion (A ala Z, r, ). Si se
omite la variable se supone que se desea usar X como variable.

* |los limites inferior y superior delimitan el rango de la solucién. Como rango puede ingresar
un valor o0 una expresion.

* Las funciones que siguen no pueden utilizarse dentro de ningun argumento.
Solve(, d?/dx?(, FMin(, FMax(, X(

En formato ListAns pueden verse hasta 10 resultados simultaneamente.
* Si no existe solucion se vera el mensaje “No Solution”.

* El mensaje “More solutions may exist.” se muestra cuando puede haber mas soluciones que
las mostradas por SolvN.

Ejemplo Resolver x>-5x-6=0
(CALC)*(F5) (SolvN)
61 (3 =) (5) (rém (=) (6] O3] More solutions
mar exist.
* fx-7400GIII: (F3)(CALC) Press: [EXIT]
Foluefdsdxpeidng rdi Folub]

EXIT AR

g -

e

-1
B Calculo diferencial [OPTN]-[CALC]-[d/dx]

Para realizar céalculos diferenciales, visualice primero el menu de analisis de funciones y luego
ingrese los valores usando la sintaxis que sigue.

(CALC)* [F2)(d/dx) fix) ] a(2]tol * fx-7400GIII: (F3)(CALC)
(a: punto en el cual quiere determinar la derivada, tol: tolerancia)
d
djdx (f (x), @) = - f (@)
La diferenciacion para este tipo de calculo se define como:

f!(a) =lim f(a + AX) _f(a)

Ax—0 Ax
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En esta definicion, infinitesimal es reemplazado por un 4x suficientemente pequeno, con el
valor en la vecindad de f'(a) calculado como:

fla+ 4x)-f(a)

flas——"—

Para asegurar la mayor precision posible, esta calculadora utiliza el método de diferencia
central para procesar los calculos.

Ejemplo Determinar la derivada en el punto x = 3 de la funcién y = x* + 4x? + x — 6,
con una tolerancia “fol” =1e - 5

Ingrese la funcién f(x).

(ad) o) (F4) (CALC)" [F2)(d/dx) (k6D (A (3] (B) (&) HE&
* fx-7400GIII: (F3)(CALC)
Ingrese el punto x = a para el cual desea determinar la derivada.

B
Ingrese el valor de tolerancia. dodx CH 3 +dH 2 +E -6, 3. 1E
@@ E 60 @ Y 52

Uso del calculo diferencial en un grafico de funcion

* Si omite el valor de la tolerancia (tol) cuando usa el comando diferencial dentro de una
funcion, simplifica el célculo para representar el grafico. En este caso, se sacrifica precision
con el objetivo de lograr una presentacion mas rapida. Se especifica el valor de tolerancia,
el grafico se presenta con la misma precision que se obtiene cuando realiza un calculo
diferencial.

* También puede omitir el ingreso del punto sobre el cual se calcula la derivada usando el
siguiente formato para el gréafico diferencial: Y2=d/dx(Y1). En este caso, se utiliza el valor de
la variable X como punto donde calcular la derivada.

Cuidados con el calculo diferencial

* En la funcién f(x), solamente X puede usarse como variable en las expresiones. Otras
variables (A a Z, excluyendo X, r, 6) son tratadas como constantes y se aplica, para el
calculo, el valor asignado a esa variable.

e Elingreso del valor de la tolerancia (tol) y el cierre de paréntesis pueden omitirse. Si omite
el valor de tolerancia (tol), la calculadora automaticamente utiliza un valor para tol como
1e-10.

* Especifique para la tolerancia (fol) un valor de 1e—14 o mayor. Cuando con el valor de
tolerancia establecido no puede obtenerse una solucion, se produce un error (Time Out).

e Al presionar durante el calculo de un diferencial (mientras el cursor no esta en pantalla)
se interrumpe el calculo.

* Se pueden obtener resultados erréneos 0 poco precisos en los siguientes casos:
- Discontinuidades entre los valores de x
- Cambios extremos en los valores de x
- Inclusién de un maximo local o de un minimo local entre los valores de x
- Inclusién de un punto de inflexion entre los valores de x
- Inclusion de puntos no diferenciables en los valores de x
- Resultados de calculos diferenciales préximos a cero
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* En el célculo de diferenciales que incluyan funciones trigonométricas, utilice siempre
radianes (modo Rad) como unidad de medicién angular.

* Dentro de un término de un calculo diferencial no es posible usar una expresion de calculo
diferencial, diferencial cuadratica, integral, X, de valor maximo/minimo, Solve, RndFix o

log,b.
* En el modo de ingreso matematico, el valor de tolerancia se fija en 1e—=10 y no puede
cambiarse.
Hl Calculos diferenciales de segundo orden [OPTN]-[CALC]-[d?/dx?]

Luego de visualizar el menu de analisis de funciones, puede ingresar expresiones
diferenciales segundas mediante la siguiente sintaxis.

(CALC)*(F3)(d?/dx?) fix) ] a(3]tol * fx-7400GIII: (F3)(CALC)
(a: punto de coeficiente diferencial, fol: tolerancia)

%(f(x), a) = %f(a)

Los célculos de diferenciales segundos producen un valor diferencial aproximado usando la
siguiente formula diferencial de segundo orden, que se basa en la interpretacion polindmica
de Newton.

2 fla+3h) — 27 fla +2h) + 270 fla + h) — 490 fla) + 270 fla — h) — 27 fla —2h) + 2 fla — 3h)
18042

En esta expresion, los valores para los “incrementos suficientemente pequefios de A” se usan
para obtener un valor que se aproxime a f"(a).

/@)=

Ejemplo Determine el coeficiente diferencial segundo en el punto x = 3 para la
funcion y = x® + 4x2 + x - 6.
Use una tolerancia fol = 1e - 5

Ingrese la funciodn f(x).

(ad) [ory) (F4) (CALC)* ([E3) (d?/dx?) BEAE =260
* x-7400GIII: (F3)(CALC)

Ingrese 3 como punto a, que es el coeficiente diferencial.

B

Ingrese el valor de tolerancia.
1] &0y (©) (5] O] dZ dx? (HTHEHE+H-E, I,
&5 1e-52 o6

Cuidados con el calculo diferencial de segundo orden

* En la funcién f(x), solamente X puede usarse como variable en las expresiones. Otras
variables (A a Z, excluyendo X, r, 6) son tratadas como constantes y se aplica en el célculo
el valor asignado a esa variable.

* Elingreso de la tolerancia (tol) y el cierre de paréntesis pueden omitirse.

* Especifique para la tolerancia (tol) un valor de 1e—=14 o mayor. Cuando con el valor de
tolerancia establecido no puede obtenerse una solucion, se produce un error (Time Out).
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* Las reglas que se aplican al diferencial lineal también se aplican cuando se utiliza un calculo
diferencial de segundo orden para la férmula grafica (vea la pagina 2-25).

* Se pueden obtener resultados erréneos 0 poco precisos en los siguientes casos:
- Discontinuidades entre los valores de x
- Cambios extremos en los valores de x
- Inclusion de un maximo local o de un minimo local entre los valores de x
- Inclusion de un punto de inflexion entre los valores de x
- Inclusion de puntos no diferenciables en los valores de x
- Resultados de calculos diferenciales proximos a cero

* Un calculo de un diferencial segundo en procesamiento puede interrumpirse presionando la
tecla (ac.

* Siempre utilice radianes (modo Rad) como la unidad angular cuando realiza un céalculo
diferencial segundo que incluya funciones trigonométricas.

* Dentro de un término de un calculo diferencial de segundo orden no es posible usar una
expresion de célculo diferencial, diferencial cuadratica, integral, X, de valor maximo/minimo,
Solve, RndFix o log,b.

* En un calculo diferencial de segundo orden, la precision de la mantisa es de hasta cinco

digitos.
* En el modo de ingreso matematico, el valor de tolerancia se fija en 1e-=10 y no puede
cambiarse.
B Calculos de integrales [OPTN]-[CALC]-[/dx]

Para realizar calculos de integracion, vea primero el menu de analisis de funciones y luego
ingrese los valores usando la sintaxis que sigue.

[F4(CALC)* Fa)(ldx) fix) ) a 3 b (3] tol * fx-7400GIII: (F3)(CALC)

(a: limite inferior, b: limite superior, fol: tolerancia)

J( f(.X), a, b, tOl) = ij(X)dx

y
) y=y
fa) -y (x)
Se calcula el area de Lb f(x)dx.
0| a b

Como se muestra en la ilustracion anterior, los céalculos de integracion se realizan calculando
los valores integrales de a hasta b para la funcién y = f(x) en donde a = x = b, f (x) 2 0. Esto
calcula la superficie del area sombreada en la ilustracion.

2-28



Ejemplo 1 Realizar un calculo de integracion para la funcion mostrada a
continuacion, con una tolerancia de “tol” = 1e — 4

Jls 2x*+3x+4) dx

Ingrese la funcién f(x).

(9 @™ F3) (CALC)* F4)(Idx) (2 E) @&
* fx-7400GIII: (F3)(CALC)

Ingrese el punto de inicio y el punto de finalizacion (limites de integracion)

OOGEM
Ingrese el valor de tolerancia.

(1) 10 () (4] O] I-:E:H:E+3H+4,1=5=15éj}
Ejemplo 2 Cuando la configuracion de la unidad de angulos es grados, el calculo

de integracion de la funcion trigonométrica se realiza usando radianes
(unidad angular = Deg)

JCcos BY.m+2.m2

Ejemplo de pantalla de resultados de célculo

Considere los siguientes puntos para asegurar un resultado correcto de la integracion.

(1) Si la funcidn a integrar es periddica, el valor de la integral sera positivo o negativo segun
el intervalo de integracion; realice el calculo para un periodo o divida la integracion entre
sectores negativos y positivos y luego sume los resultados.

f(x)
/

b c b
. J flxydx = J fdx + J fdx
Parte positiva a a c
) | I

0 a W * Parte positiva (S)  Parte negativa (S)

(2) Si el minimo desplazamiento de la particion del intervalo de integracién produce grandes
variaciones en el valor de la integral, calcule cada sector de la integral separadamente
(divida las areas con grandes fluctuaciones de la funcion en areas mas pequenas) y luego
sume los resultados.

J(x)

J:f(X)dx = J fx)dx + J FGOdx +.....

+ J.xb fx)dx

> X

e Al presionar durante el calculo de una integral (mientras el cursor no aparece en
pantalla) se interrumpe el calculo.

 Siempre realice las integrales que incluyan funciones trigonométricas usando radianes
(modo Rad) como la unidad angular.

2-29



* Cuando no se puede obtener ninguna solucion en base a la tolerancia especificada, se
producira un error (Time Out).

Cuidados con el calculo integral

* Al usarse la integracion numérica, un error grande podria resultar en los valores de
integracion calculados debido al contenido de f{x), valores positivos y negativos dentro del
intervalo de integracion, o la integracion del intervalo. (Ejemplos: Cuando hay partes con
puntos discontinuos o cambios extremos. Cuando el intervalo de integracion es demasiado
amplio). En tales casos, dividir el intervalo de integracion en varias partes y luego realizar
los calculos puede mejorar la precision del calculo.

* En la funcion f(x), solamente X puede usarse como variable en las expresiones. Otras
variables (A a Z, excluyendo X, r, 0) son tratadas como constantes y se aplica en el calculo
el valor asignado a esa variable.

* Elingreso de la tolerancia (tol) y el cierre de paréntesis pueden omitirse. Si omite ingresar
un valor de tolerancia “fol,” la calculadora utiliza automaticamente un valor predeterminado
de 1e-5.

* Los célculos de integracion pueden tomar un tiempo hasta completarse.

* Dentro de un término de un calculo integral no es posible usar una expresion de calculo
diferencial, diferencial cuadratica, integral, X, de valor maximo/minimo, Solve, RndFix o

log,b.
* En el modo de ingreso matematico, el valor de tolerancia se fija en 1e=5 y no puede
cambiarse.
H Calculos de = [OPTN]-[CALC]-[X(]

Para realizar los célculos de X, vea primero el menu de analisis de funciones y luego ingrese
los valores usando la siguiente sintaxis.

[F3(CALC) FA>)BC)a D kD e XD B n * fx-7400GIII: (F3)(CALC)

(n: minima division de la particion)

Ejemplo Calcular lo siguiente:
6
3 (k* =3k +5)

k=2

Use n =1 como la minima divisiéon de la particion.

(ad] or1) (F4) (CALC)* [F6) (™) [F3) (Z( ) () (I (K) [EfKE—ZE+5 K+ 226 10
@EBEEOKEBEO ]
KO OE OO EY

* fx-7400GIII: [F3)(CALC)

Cuidados con el calculo de X

* El valor de la variable especificada cambia durante un calculo de X. Antes de realizar el
célculo, asegurese de hacer un registro escrito separado de los valores de la variable
especificada que pudiese necesitar posteriormente.

 Para la secuencia de ingreso ax solamente puede usarse una variable en la funcion.
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* Ingrese solamente enteros para el valor inicial del indice () de la sucesion axy para el valor
final (B) de la sucesion ax.

* El ingreso de n y el paréntesis de cierre pueden omitirse. Si omite n, la calculadora utilizara
automaticamente n = 1.

* Asegurese de que el indice final B sea mayor que el indice inicial . De lo contrario, se
generara un error.

e Para interrumpir un calculo de X en proceso (indicado cuando el cursor no aparece en
pantalla), presione la tecla [ag].

* Dentro de un término de un calculo X no es posible usar una expresién de calculo
diferencial, diferencial cuadratica, integral, X, de valor maximo/minimo, Solve, RndFix o

log,b.
* En el modo de ingreso matematico, la distancia entre particiones (n) se fija en 1 y no puede
cambiarse.
H Calculos de valores maximos/minimos [OPTN]-[CALC]-[FMin])/[FMax]

Luego de ver el menu de analisis de funciones, puede ingresar calculos de valores maximos/
minimos usando los formatos siguientes y resolver los valores maximos y minimos de una
funcién dentro del intervalo a = x = b.

e Valor minimo

(F4) (CALC)* (Fe) (™) FI(FMin) f(x) BJ a () b ] n * fx-7400GlIII: (F3)(CALC)
(a: limite inferior del intervalo, b: limite superior del intervalo, n: precision (n = 1 a 9))

e Valor maximo

(F3) (CALC)* (Fe)(>)(F2)(FMax) f(x) ] a J b ] n * fx-7400GIII: (F3)(CALC)
(a: limite inferior del intervalo, b: limite superior del intervalo, n: precisiéon (n =1 a 9))

Ejemplo Determinar el valor minimo sobre el intervalo definido por el
limiteinferior a = 0 y el limite superior b = 3, con una precision de n = 6
delafunciony=x2-4x +9

Ingrese f(x).

[F4)(CALC)* (F8) (™) [E) (FMin) (6T (23 (=) (4) B
* fx-7400GIII: (F3)(CALC)

Ingrese el intervalo a =0, b = 3.

OEHEM

Ingrese la precision n = 6.
(6 s

L

* En la funcion f(x), solamente X puede usarse como variable en las expresiones. Otras
variables (A a Z, excluyendo X, r, 0) son tratadas como constantes y se aplica en el célculo
el valor asignado a esa variable.
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* El ingreso de n y el paréntesis de cierre pueden omitirse.

* Los puntos de discontinuidad o las secciones con fluctuaciones drasticas, pueden afectar
adversamente la precisiéon o aun ocasionar un error.

* Ingresar un valor mas grande para n aumenta la precision del calculo pero también requiere
mas tiempo para ejecutarlo.

* El valor que ingresa para el limite superior del intervalo (b) debe ser mayor que el valor que
ingresa del limite inferior (a). De lo contrario se ocasiona un error.

e El célculo de valor maximo/minimo puede interrumpirse durante el proceso presionando la
tecla (ad.

* Como valor de n puede ingresar un entero entre 1y 9. Cualquier valor fuera de ese rango
genera un error.

* Dentro de un término de un calculo de maximo/minimo no es posible usar una expresién
de calculo diferencial, diferencial cuadratica, integral, £, de valor maximo/minimo, Solve,
RndFix o log,b.

Calculos con numeros complejos

Con numeros complejos puede realizar sumas, restas, multiplicaciones, divisiones, célculos
con paréntesis, calculos con funciones y calculos con memoria, de la misma manera que lo
hace con los calculos manuales descriptos en las paginas 2-1 a 2-16.

Puede seleccionar el modo de trabajo con numeros complejos asignando al Complex Mode
—desde la pantalla de configuracion— uno de los valores siguientes:

* {Real} ... Calculos con numeros reales solamente™!

* {a+bi} ... Calculos con numeros complejos y visualizacion de resultados en la forma
rectangular.

e {r/6} ... Calculo con nimeros complejos y visualizacién de resultados en la forma polar*?

*! Cuando en el argumento hay un nimero imaginario, sin embargo, se lleva a cabo el calculo
con numeros complejos y el resultado se muestra con la forma rectangular.

Ejemplos:
In 2i =0,6931471806 + 1,570796327i
In 2i + In (- 2) = (Non-Real ERROR)

*2 El rango de presentacion de 6 depende de la unidad angular elegida para Angle en la
pantalla de configuracion.

*Deg..-180< 6 =180
eRad..—-nt<0O=n
e Gra..—200< 60 =200

Presione (F3) (CPLX) ([(orN) (F2) (CPLX) en el modelo fx-7400GIII) para ver el ment de
célculo con numeros complejos con los siguientes items.

e {i} ... {ingreso de unidad imaginaria i }
» {Abs}/{Arg} .... obtiene el {valor absoluto}/{argumento}
* {Conj} ... {obtiene el conjugado}
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* {ReP}/{ImP} ... extraccion de {parte real}/{parte imaginaria}
o {»r/0}/{»a+bi} ... convierte el resultado a la forma {polar}/{rectangular}

e También puede usar (0] (¢) en lugar de (F3) (CPLX) ((ory) (F2) (CPLX) en el modelo
fx-7400GI1I) FD() .

* Las soluciones obtenidas por los modos Real, a+bi y r£6 son diferentes cuando se calculan
raices de potencias (*V' ) cuando x < 0 e y = m/n con n un nimero impar.
Ejemplo: 3*V (- 8) =—2 (Real)
=1+ 1,732050808i (a+bi)
=2,60 (r£0)

e Para ingresar el operador “/” en la expresion en polares (r£0), presione (»).

l Operaciones aritméticas [OPTN]-[CPLX]-[{]

Las operaciones aritméticas son las mismas que las usadas en calculos manuales. También
pueden utilizarse paréntesis y memoria.

Ejemplo (1 + 2i) + (2 + 3i)

(F3)(CPLX)* C1+Z1 0+ 24510 )
OOHEDEOD a1
BB EGHO]E

* fx-7400GIII: [F2)(CPLX)

B Reciprocos, raices cuadradas y cuadrados

Ejemplo B +1)

ey (F3) (CPLX)*
G @V )[AE B FE) G B
* fx-7400GIIT: [F2) (CPLX)

TC3+1D
1. 735317382
+8. 284845375461

B Forma polar de un numero complejo

Ejemplo 2.,/30 x 3,45 = 6,75

EDIENCIARYIOIGIOCICIOION
(E1)(Deg) @ [E3)(r£0) [Exm)
(2] @) (67 (£) (3] (0 (X) (B)
ur) (£67) (£) (4) (8] 9
* x-7400GII: @ @ @® ® @

2£38x 3245

6&?5‘

M Valor absoluto y argumento [OPTN]-[CPLX]-[Abs])/[Arg]

La calculadora considera un nimero complejo de la forma a + bi como una coordenada en un
plano gaussiano, y calcula su valor absoluto |Z | y su argumento (arg).
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Ejemplo Calcular el valor absoluto (r) y el argumento (#) del nimero complejo 3
+ 4i, con la unidad angular fijada en grados.

Eje imaginario
A
4 __________

WhFk—————————.— =

0 > Eje real
(F3) (CPLX)* [F2) (Abs) |Hb5 {3+ ) |
DEDEIDE 2
(Calculo del valor absoluto)
* fx-7400GIII: (F2)(CPLX)

(E3) (CPLX)* (F3) (Arg) |F|r'~-3 (3+di )
BHA@EOOE
(Calculo del argumento)

* fx-7400GIII: (F2)(CPLX)

* El resultado del calculo de un argumento difiere de acuerdo con la unidad angular
seleccionada (grados, radianes o grados centesimales).

53.13EIIEIEES|

H Numeros complejos conjugados [OPTN]-[CPLX]-[Conij]

El conjugado de un nimero complejo de la forma a + bi se obtiene cambiando el signo de la
parte imaginaria: a — bi.

Ejemplo Calcular el complejo conjugado del nimero complejo 2 + 4i
(F3)(CPLX)*(F4) (Conj) Conda (Z+dd ) )
O@H@DEODE e

* fx-7400GIII: (F2)(CPLX)
H Extraccidn de las partes real e imaginaria [OPTN]-[CPLX]-[ReP]/[ImP]

Utilice el siguiente procedimiento para extraer la parte real a y la parte imaginaria b de un
numero complejo de la forma a + bi.

Ejemplo Extraer las partes real e imaginaria del nimero complejo 2 + 5i
(E3) (CPLX)" (F8) (™) (E1) (ReP) ReP (Z+51)

@ @B B FE ) ED i) D
(Extraccion de la parte real)
* fx-7400GIII: [F2)(CPLX)
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(&) (o™ (F3) (CPLX)* (F8) (>) E2) (ImP) InF (Z+5i7
0@ HEEBE)E6HDE 2
(Extraccion de la parte imaginaria)

* fx-7400GIII: (F2)(CPLX)

B Transformacion de las formas polar y rectangular
[OPTN]-[CPLX]-[»rZ0)/[»a+bi]

Para transformar un numero complejo en forma rectangular a la forma polar y viceversa,
utilice el procedimiento siguiente:

Ejemplo Transformar la forma rectangular del nimero complejo 1 + V3ia su
forma polar.

EEIEISRNNIGICICICICION
(F1)(Deg) @ (F2) (a+bi) [EXT)

@ AV )E]

(e (F3) (CPLX)*™* (1) () (E8) (™) (E3) (> £ 6) )

* fx-7400GIIl @ ®®®®
** fx-7400GIII: [F2)(CPLX)

1+C L3021 rr2a

EzEE|

(2) (e (xem) (2) (6] (0]
(F3) (CPLX)* [Fe) (™) [Fa) (»a+bi) ()
* fx-7400GIIL: [F2)(CPLX)

ZZEGr a+hi ]
1+1. 7326502051

* El rango de entrada/salida asignado a los numeros complejos es normalmente de 10 digitos
para la mantisa y de 2 digitos para el exponente.

» Cuando un numero complejo tiene mas de 21 digitos, la parte real y la parte imaginaria se
muestran en lineas separadas.

* Con numeros complejos pueden usarse las funciones siguientes:
Vo, x2x7, A, W, In, log, log,b, 10%, ¢%, Int, Frac, Rnd, Intg, RndFix(, Fix, Sci, ENG,
ENG, ©’”, 57, a’le, dlc

7. Calculos con enteros en formato binario,
octal, decimal o hexadecimal

Para realizar calculos entre numeros binarios, octales, decimales o hexadecimales, puede
usarse el modo RUN ¢ MAT (o RUN) y la configuracién de la base numérica correspondiente.
También pueden realizarse conversiones entre sistemas numericos y operaciones entre bits.

* No puede usar funciones cientificas en calculos con binarios, octales, decimales o
hexadecimales.

e | os calculos con binarios, octales, decimales o hexadecimales solo admiten numeros
enteros: las fracciones no estan permitidas. Si ingresa un numero que incluye una parte
decimal, la calculadora la descarta automaticamente.
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* Si trata de ingresar un numero invalido en el sistema numérico en uso (binario, octal,
decimal o hexadecimal), la calculadora mostrara un mensaje de error. A continuacion se
muestran los caracteres habilitados para cada sistema numeérico.

Binario: 0, 1

Octal: 0,1,2,3,4,5,6,7

Decimal: 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9

Hexadecimal: 0,1, 2, 3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D, E, F

* Los valores negativos en formatos binario, octal y hexadecimal se generan mediante el
complemento de dos del valor original.

* A continuacién se muestran las capacidades del display para cada uno de los sistemas
numeéricos.

Sistema numérico Binario Octal Decimal Hexadecimal

Capacidad del display 16 digitos 11 digitos 10 digitos 8 digitos

* Los caracteres alfabéticos usados en un numero hexadecimal aparecen diferenciados en el
display para distinguirlos de los caracteres de texto.

Texto normal A B C D E F
Valores hexadecimales /A IB C D E F
Teclas X.61 (in) (sin)

* Los siguientes son los rangos de calculo para cada uno de los sistemas numeéricos.

Valores binarios
Positivo: 0= x=111111111111111

Negativo: 1000000000000000 = x = 1111111111111111

Valores octales
Positivo: 0= x = 17777777777

Negativo: 20000000000 = x = 37777777777

Valores decimales
Positivo: 0 = x = 2147483647

Negativo: —2147483648 = x = -1

Valores hexadecimales
Positivo: 0 = x = 7FFFFFFF

Negativo: 80000000 < x < FFFFFFFF

e Para realizar un calculo en binario, octal, decimal o hexadecimal
[SET UPI{[JLEL]- [Dec)/[Hex]/[Bin]/[Oct]

1. Desde el menu principal, ingrese al modo RUN ¢ MAT (o RUN).

2. Presione [ENY) (SET UP). Desplace el selector a “Mode” y especifique el sistema de
numeracion a predeterminar presionando (F2)J(Dec), (F3)(Hex), (F4(Bin), o (F5(Oct) desde el
modo de configuracion.

3. Presione para volver a la pantalla de ingreso de calculos. Aparece un menu de
funciones con los items siguientes:
e {d~0}/{LOG}/{DISP} ... menu de {especificacion de sistema numérico}/{operacion entre
bits}/{conversién decimal/hexadecimal/binario/octal}
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B Seleccion de un sistema numeérico

Desde la pantalla de configuracion puede especificar decimal, hexadecimal, binario u octal
como sistema numérico predeterminado.

e Especificacion de un sistema numérico para un valor de entrada

Puede especificar un sistema numérico para cada valor que ingresa. Presione (Fi)(d~0) para
visualizar un menu de simbolos del sistema numérico. Presione una tecla de funcion para
seleccionar el simbolo que desee y luego ingrese el valor.

 {d}/{h}/{b}/{o} ... {decimal}/{hexadecimal}/{binario}/{octal}

¢ Ingreso de valores de sistemas numéricos mixtos

Ejemplo Ingresar 12310, con hexadecimal como sistema de nhumeracion
predeterminado

(sur) (END) (SET UP) dizZ3
Desplace el selector a “Mode” y presione

3 (Hex) €.
& Fl)(d~0) E () @D @ @

BEEEEETE

M Valores negativos y operaciones entre bits

Presione (F2)(LOG) para visualizar un menu de negacién y operadores entre bits.
* {Neg} ... {negacion}*!

* {Not}/{and}/{or}/{xor}/{xnor} ... (NOT}**/{AND}/{OR}/{XOR}/{XNOR}*®

*1 complemento a dos

*2 complemento a uno (complemento entre bits)
*3 AND entre bits, OR entre bits, XOR entre bits, XNOR entre bits

® Valores negativos

Ejemplo Determinar el valor negativo de 1100102

(sur) (WENG) (SE'T UP) Hes 118618
Desplace el selector a “Mode” y presione 11111
(F4) (Bin) (Exm).

[F2(LOG) FD (Neg)
DIPODO0OEE

11111881116

* Los valores binarios, octales y hexadecimales negativos se forman tomando el complemento

a dos binario y luego retornando el resultado a la base numérica original. Con la base
numeérica decimal, los valores negativos se muestran con un signo menos.
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e Operaciones entre bits

Ejemplo Ingresar y ejecutar “12016 and AD16”

(ENU (SET UP) 128andAl
Desplace el selector a “Mode” y presione

(E3) (Hex) (X
(1) (2 (@) E2J(LOG)
(F3) (and)(a) (0

AEREEE2A

Bl Transformacion entre sistemas numeéricos

Press (F3)(DISP) para visualizar un menu de funciones de transformacién entre sistemas
nuMeEricos.

e {»Dec}/{»Hex}/{»Bin}/{»Oct} ... transformacion del valor en pantalla a su equivalente
{decimal}/{hexadecimal}/{binario}/{octal}

e Convertir un valor visualizado de un sistema numérico a otro

Ejemplo Convertir 2210 (sistema numérico fijado predeterminado) a su valor octal
o binario.

(EN) (SET UP) dzZ
Desplace el selector a “Mode” y presione

(F2) (Dec) [Exm).
(E1)(d~0) ED(d) (2 (2

22

B (3) (DISP) [E3) (> Bin) B Ans*Ein
BEEEEEEEEEE1E1 16

(F4) (™ Oct) Ansk0Oct
BEEEREREE S

Calculos con matrices

ilmportante!
¢ El modelo de calculadora fx-7400GIII no realiza calculos con matrices.

Desde el menu principal, ingrese el modo RUN - MAT, y presione (F1)(»MAT) para realizar los
calculos con matrices.

26 memorias de matrices (desde Mat A hasta Mat Z), mas una memoria de respuesta de

matriz (MatAns) hacen posible la realizacion de los siguientes tipos de operaciones con
matrices:

e Suma, resta, multiplicacién
e Multiplicacién por un escalar
e Calculos de determinantes

* Transposicion de matrices
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* Inversidén de matrices
e Cuadrado de una matriz
* Elevacién de una matriz a una potencia especifica
* Valores absolutos, extraccion de parte entera y parte fraccionaria, calculo de entero
maximo
* Ingreso de numeros complejos en matrices y uso de funciones complejas relacionadas
* Modificacion de matrices mediante comandos de matrices
El numero maximo de filas que pueden especificarse para una matriz es 999, y el maximo
numero de columnas es 999.
Acerca de la memoria de respuesta de matrices (MatAns)

* La calculadora almacena automaticamente los resultados de los calculos con matrices en la
memoria de respuesta de matrices. Tenga en cuenta los puntos siguientes sobre la memoria
de respuesta de matrices.

 Siempre que realiza un calculo con matrices, el contenido de la memoria de respuesta es
reemplazado por el nuevo resultado. Los contenidos previos son borrados y no podran ser
recuperados.

* El ingreso de valores en una matriz no afecta los contenidos de la memoria de respuesta de
matrices.

* Cuando el resultado de un calculo de matrices es m (filas) x 1 (columna) o 1 (fila) x n
(columnas), el resultado del célculo también se almacena en la memoria de respuesta de
vectores (VctAns).

B Ingreso y edicion de matrices

Al presionar (F1)(»MAT), visualiza la pantalla del editor de matrices. Utilice el editor de
matrices para ingresar y editar matrices.

: Hone
: Hone
=Hnne
m X n ... matriz de m (filas) x n (columnas) ;Hgﬂg

None... ninguna matriz prefijada DEL JUELAJOIM JCSUY [F1 40

* {DEL}/{DEL-A} ... borra {una matriz especifica}/{todas las matrices}
* {DIM} ... {especifica las dimensiones de la matriz (cantidad de celdas)}

e {CSV} ... almacena una matriz como archivo CSV e importa el contenido del archivo CSV a
una de las memorias de matrices (desde Mat A hasta Mat Z y MatAns) (pagina 2-44)

* (M—>V} ... muestra la pantalla del editor de vectores (pagina 2-54)

e Creacion de una matriz

Para crear una matriz, debe definir primero su dimension (tamafo) en el editor de matrices
(Matrix). Recién entonces podra ingresar valores en la matriz.
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¢ Especificacion de la dimensiéon (tamaino) de una matriz

Ejemplo Crear una matriz de 2 filas x 3 columnas en el area denominada Mat B.

Seleccione Mat B.

@
(F3)(DIM) (Este paso puede omitirse.)

Especifique el numero de filas.

219

Especifique el numero de columnas.

EIEE
EE)

e Todas las celdas de una matriz nueva contienen un 0.

Matrix
Mat. A -
Mt B tHope |

+

Dimension m*n

T
=
rl\.\.:.l

¢ El cambio de la dimensidon de una matriz borra su contenido actual.

* Si luego de ingresar sus dimensiones, aparece el mensaje “Memory ERROR” junto al
nombre del area de memoria de la matriz, no hay suficiente memoria libre para crear la

matriz que desea.

¢ Ingreso de valores de celdas

Ejemplo Ingresar los datos siguientes en la matriz B:

|:123
4 5 6

La siguiente operacion continua el ejemplo del calculo de la pagina anterior.

1 e 2 B4 (B8] B
(4] &€ (5] B9 (6]

(Se ingresan los datos en la celda
seleccionada. Cada vez que presiona [Exg,
el selector se desplaza a la celda siguiente
hacia la derecha.)

* Los valores de celda visualizados muestran enteros positivos de hasta seis digitos y
enteros negativos de hasta cinco digitos (un digito se reserva para el signo menos). Los
valores exponenciales se muestran con un exponente de hasta dos digitos. Los valores

fraccionarios no se visualizan.

e Eliminacion de matrices

Se puede borrar una matriz especifica o todas las matrices en memoria.

¢ Eliminar una matriz especifica

1. Con el editor de matriz Matrix en pantalla, utilice las teclas @ y ® para seleccionar la

matriz que desea eliminar.
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2. Presione (F1)(DEL).

3. Presione (F1)(Yes) para eliminar la matriz o (Fg)(No) para cancelar la operacion sin eliminar
nada.

e Eliminacion de todas las matrices
1. Con el editor de matriz en pantalla, presione (F2J(DEL e A).

2. Presione (F1)(Yes) para eliminar todas las matrices en memoria o (F6)(No) para cancelar la
operacion sin eliminar nada.

l Operaciones con celdas de matrices

Para preparar una matriz para operaciones con celdas, utilice el siguiente procedimiento.

1. Con el editor de matriz Matrix en pantalla, utilice las teclas @ y ® para seleccionar el
nombre de la matriz que desee utilizar.
Puede ir directo a la matriz deseada ingresando la letra que corresponda a su nombre.
Ingresando (8J(N), por ejemplo, salta a Mat N.
Presionando (©)(Ans) a la memoria de matriz actual.
2. Presione y aparecera el menu de funciones con los items siguientes.
* {R+*OP} ... {menu de operaciones con filas}
* {ROW}
* {DEL}/{INS}/{ADD} ... {eliminar}/{insertar}/{agregar} filas
e {COL}
* {DEL}/{INS}/{ADD} ... {eliminar}/{insertar}/{agregar} columnas
* {EDIT} ... {pantalla de edicién de celdas}
Todos los ejemplos siguientes utilizan la matriz A.

e Calculos con filas

El menu siguiente aparece siempre que presiona (F1)(R * OP) con una matriz recuperada en
pantalla.

* {Swap} ... {intercambio de filas}

* {xRw} ... {producto de una fila especifica por un escalar}

* {xRw+} ... {suma de una fila con el producto de una fila determinada por un escalar}
* {Rw+} ... {suma de una fila determinada con otra fila}

e Intercambio de dos filas

Ejemplo Intercambiar las filas dos y tres de la matriz siguiente:

Todas las operaciones como ejemplo se realizan sobre la siguiente matriz.

1 2
MatrizA=|: 3 4 :|
5 6

[F(R+ OP)(F1) (Swap) A | Z
Ingrese los numeros de las filas que desea intercambiar. é[ é : |
2] &€ (3] 9 (g 3 3
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e Multiplicacion de una fila por un escalar

Ejemplo Calcular el producto de la fila 2 por el escalar 4

(F1)(R * OP) (F2) (xRw)

Ingrese el factor multiplicador.*

@ = | z

o . . I [ 2
Especifique el numero de fila. E[ 12 |5]

@ 6@ 6@ Los

* El multiplicador (k) también puede ser un numero complejo.

e Multiplicacion de un escalar por una fila y suma del resultado a otra fila

Ejemplo Calcular la multiplicacion de la fila 2 por el escalar 4 y sumar el
resultado a la fila 3
(F1) (R * OP) (F3) (xRw+)
Ingrese el factor multiplicador.*
(&) g
Especifique el numero de la fila cuya multiplicacién por un escalar deba ser calculada.
2] g
Especifique el numero de la fila a la que se debe sumar el A ' g
resultado. é[ E', E
E) 3 I ‘E|

* El multiplicador (k) también puede ser un numero complejo.

e Sumar dos filas

Ejemplo Sumar lafila 2 a la fila 3
(F1) (R OP) (F4) (Rw+)
Especifique el numero de fila a ser sumada.
(2] A &
Especifique el nimero de fila que se va a sumar. é[ ! ﬁ]
BEE 1 o EE

e Operaciones de fila
e {DEL} ... {eliminacidén de fila}
* {INS} ... {insercién de fila}
e {ADD} ... {suma de fila}
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e Eliminar una fila

Ejemplo

Eliminar fila 2

F(ROW)®

(F1)(DEL)

® Insertar una fila

Ejemplo

Insertar una nueva fila entre las filas uno y dos

EJ(ROW)®
[FJ(INS)

A

e Agregar una fila

Ejemplo

Agregar una nueva fila debajo de la fila 3

FPROW)® ®
(F3)(ADD)

e Operaciones con columnas
e {DEL} ... {eliminacién de columna}

* {INS} ... {insercion de columna}

e {ADD} ... {suma de columna}

e Eliminacion de una columna

Ejemplo

Eliminar columna 2

[F3)(COL) &
(F1)(DEL)
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B Transferencia de datos entre matrices y archivos CSV

Puede importar el contenido de un archivo CSV almacenado en la calculadora o transferirlo
desde una computadora a una de las memorias de matrices (desde Mat A hasta Mat Z y
MatAns). También puede guardar el contenido de una de las memorias de matrices (desde
Mat A hasta Mat Z y MatAns) como un archivo CSV.

e Importar el contenido de un archivo CSV a una memoria de matrices
1. Prepare el archivo CSV que desea importar.
» Consulte “Requisitos para la importacién de archivos CSV” (pagina 3-14).

2. Con el editor de matrices en pantalla, utilice las teclas @ y (@ para seleccionar el nombre
de la matriz de destino de la importacion del contenido del archivo CSV.

* Si la matriz seleccionada contiene datos, los pasos indicados a continuacion
sobrescribiran el contenido actual de la misma con los datos del archivo CSV importado.

3. Presione (F4)(CSV)(F1) (LOAD).

4. En el cuadro de dialogo de seleccion de archivos que aparece en pantalla, utilice las teclas
@ y @ para desplazar el selector hasta el archivo que desea importar y, a continuacion,
presione [Exg.

* De esta forma se importara a la memoria de matrices el contenido del archivo CSV
especificado.

ilmportante!
Se generara un error si intenta importar los siguientes tipos de archivos CSV.

* Archivos CSV que incluyen datos que no pueden convertirse. En este caso aparecera un
mensaje de error indicandole la posicion en el archivo CSV (ejemplo: fila 2, columna 3)
donde se ubican los datos que no pueden convertirse.

* Archivos CSV con mas de 999 columnas o 999 filas. En este caso se generara un error
“Invalid Data Size”.

e Guardar el contenido de matrices como archivo CSV

1. Con el editor de matrices en pantalla, utilice las teclas @ y ® para seleccionar el nombre
de la matriz cuyo contenido desea guardar como un archivo CSV.

2. Presione (F4)(CSV)(F2)(SV - AS).
e Se visualizara la pantalla de seleccién de carpetas.
3. Seleccione la carpeta en la que desea guardar el archivo CSV.
* Seleccione “ROOT” si desea guardar el archivo CSV en el directorio raiz.

 Para guardar el archivo CSV en una carpeta, utilice las teclas @ y ® para desplazar el
selector a la carpeta deseada y, a continuacion, presione (F1)(OPEN).

4. Presione (F1)(SV+AS).
5. Ingrese un nombre de archivo de hasta 8 caracteres y presione [exg.

ilmportante!

* Al guardar los datos de una matriz en un archivo CSV, la conversion de algunos datos se
produce de acuerdo con las siguientes indicaciones.

- Datos de numeros complejos: Unicamente se extrae la parte correspondiente al numero
real.
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- Datos de fracciones: se convierten a formato lineal de calculo (ejemplo: 24344 — =2+3/4)
- Datos V' y m: se convierten a un valor decimal (ejemplo: V3 — 1.732050808)

¢ Establecer el simbolo delimitador y el simbolo decimal del archivo CSV

Con el editor de matrices en pantalla, presione (F4)(CSV)(F3)(SET) para visualizar la pantalla
de configuracion de formato CSV. A continuacion, ejecute desde el paso 3 el proceso
indicado en “Establecimiento del simbolo delimitador y del simbolo decimal del archivo CSV”
(pagina 3-16).

B Modificacion de matrices usando comandos de matrices [OPTN]-[MAT]

¢ Visualizacién de comandos de matrices

1. Desde el menu principal, ingrese al modo RUN ¢ MAT.

2. Presione para visualizar el menu de opciones.

3. Presione (F2)(MAT) para visualizar el menu de comandos de matrices.

A continuacion se describen solamente los items del menu de comandos de matrices que se
usan para crear matrices e ingresar datos a ellas.

e {Mat} ... {comando Mat (especificacion de matriz)}

* {M—L} ... {comando Mat—List (asigna los contenidos de la columna seleccionada a un
archivo de lista)}

* {Aug} ... {comando Augment (vincula dos matrices)}

e {Iden} ... {comando Identity (ingreso de matriz identidad)}
e {Dim} ... {comando Dim (comprobacién de dimension)}

* {Fill} ... {comando Fill (valores de celdas idénticos)}

* También puede usarse (2] (Mat) en lugar de (F2) (MAT) (F1) (Mat).

¢ Formato de ingreso de datos de una matriz [OPTN]-[MAT]-[Mat]

A continuaciéon se muestra el formato que debe usarse cuando se ingresan datos para crear
una matriz usando el comando Mat.

ati ai2 ... din

aszi a2 ... dan
. . . = [ [3.11, a2, ..., am] [8.21, azz, ..., 8.2,1] [am1, Am2,y .nny amn] ]

am1 am2 ... dmn

— Mat [letra A hasta la Z]

Ejemplo Ingreso de los datos siguientes como matrizA:|: 135 :|
2 46
e (B (e EH(HDO D EIEIE |[[1,3,51[2,4,511+Mat |
FE()EB(NDEEEHE Al
(1) (=) (1) Ber) (F) (1) (=) o) (B2 (MAT)

(F1) (Mat) X67) (A)
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(Exg) Nombre de la matriz —[R ] 2 3

* EI maximo valor para m o n es 999.
* Si la memoria se completa mientras estan ingresando datos, se producira un error.

* También puede usar el formato anterior dentro de un programa para ingresar datos de
matrices.

¢ Ingreso de una matriz identidad [OPTN]-[MAT]-[Iden]
Para crear una matriz identidad utilice el comando Identity.

Ejemplo Crear una matriz identidad de 3 x 3 como matriz A.

(E2 (MAT) E8) (™) [E1) (Iden)
B &) €8 (>) ED (Mat) sy (61 (A) B

Cantidad de filas/columnas

e Comprobacion de la dimensién de una matriz [OPTN]-[MAT]-[Dim]

Utilice el comando Dim del menu de operaciones con matrices para comprobar la dimension
de una matriz existente.

Ejemplo 1 Comprobar la dimensidn de la matriz A
(F2) (MAT) (Fe) (™) (F2) (Dim) Ans
9 () ED (Mat) @ @D (A) -]

El display muestra que la matriz A consta de dos filas y tres columnas.
Dado que el resultado del comando Dim es un dato de tipo lista es almacenado en ListAns
Memory.

También puede usar {Dim} para especificar la dimension de la matriz.

Ejemplo 2 Especificar la dimensiéon de un matriz B con 2 filas y 3 columnas
A X({)@DOEEIE(H)E E | g 3
D (MAT) {8 (>) {2 (Dim) - 0

8 (>) 7D (Mat) (@ (=3 (B) E9

* El comando “Dim” puede usarse para comprobar y configurar los ajustes de dimension de
vectores.

e Modificacion de matrices mediante comandos de matrices

También puede usar comandos de matrices para asignar valores y recuperar los valores
desde una matriz existente, completar todas las celdas de una matriz existente con un mismo
valor, combinar dos matrices en una sola, y asignar los contenidos de una columna de matriz
a un archivo de lista.
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e Asignar valores y recuperar valores de una matriz existente
[OPTN]-[MAT]-[Mat]

Utilice el formato siguiente con el comando Mat para especificar una celda para asignacion de
un valor y su recuperacion.

Mat X [m, n]
X = nombre de la matriz (A hasta la Z, o Ans)
m = cantidad de filas
n = cantidad de columnas

Ejemplo 1 Asignar 10 a la celda de la fila 1, columna 2 en la siguiente matriz:

1 2
MatrizA=|: 3 4 :|
5 6

(1 (@] (=] e (F2) (MAT) (F1) (Mat) 18+Mat. ALLl. 2]
m (e (A) @R ([ ) D 0 @ 18
G S (1) B

* El comando “Vct” puede usarse para asignar valores a vectores existentes.

Ejemplo 2 Multiplicar por 5 el valor de la celda en la fila 2, columna 2 de la matriz
anterior

(e (F2) (MAT) (E1) (Mat) Mat ALz 21%5
[ {21 (A) @R @ ([ @2 O @ <8
=E(1)XE

* El comando “Vct” puede usarse para importar valores de vectores existentes.

e Completar una matriz con valores idénticos y combinar dos matrices en una
sola [OPTN]-[MAT]-[Fill)/[Aug]

Utilice el comando Fill para completar todas las celdas de una matriz existente con un mismo
valor y el comando Augment para combinar dos matrices existentes en una sola.

Ejemplo 1 Completar todas las celdas de la matriz A con el numero 3.
(F2 (MAT) [Eg) (>) [E3) (Fill) g __1_ 2
@) & F9)(>) D (Vat) @3 €2 (A) B9 ;[-? 3]
(E1) (Mat) (ue) (x61) (A) ; ; ;
* El comando “Fill” puede usarse para escribir el mismo valor en todos los elementos de vectores.
Ejemplo 2 Combinar las dos matrices siguientes:
A= [ ! ] B= [ 3 ]
2 4
(F2) (MAT) (F5) (Aug) s __1_ 2
I 3
[ (Mat) @ (e (A) (- ‘
(E1)(Mat) (B)E9
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* Las dos matrices que combine deberan tener el mismo numero de filas. Si trata de combinar
dos matrices con diferente cantidad de filas se producira un error.

* Se puede usar la memoria de respuesta de matrices para asignar los resultados de las
operaciones de ingreso y edicion de la matriz anterior a una variable tipo matriz. Para
hacerlo, utilice la sintaxis siguiente.

Fill (n, Mat o)
Augment (Mat o, Mat ) — Mat y
En la expresion anterior, o, By yson nombres de variables de A hasta Z, y n es un valor

cualquiera.
Lo anterior no afecta el contenido de la memoria de respuesta de matrices.

* El comando “Augment” puede usarse para fusionar dos vectores en una unica matriz.

e Asignar el contenido de una columna de una matriz a una lista
[OPTN]-[MAT]-[M—L]

Para especificar una columna y una lista, utilice el formato siguiente con el comando
Mat—List.

Mat — List (Mat X, m) — List n
X = nombre de la matriz (A hasta la Z)
m = numero de la columna
n = numero de la lista

Ejemplo Asignar los contenidos de la columna 2 de la matriz siguiente a la lista 1:
1 2
MatrizA=| 3 4
5 6

E3(MAT)E (ML) g

(E1) (Mat) () (£67) (A) (2] (2] é[-a]
ED(LIST) [F1) (List) (D 3 B
1) (List) (1]

B Calculos con matrices [OPTN]-[MAT]

Para realizar las operaciones de calculos con matrices, utilice el menu de comandos de
matrices.

¢ Visualizacion de comandos de matrices

1. Desde el menu principal, ingrese al modo RUN ¢ MAT.

2. Presione para visualizar el menu de opciones.

3. Presione (F2)(MAT) para visualizar el menu de comandos de matrices.

A continuacion se describen solamente los comandos de matrices que se usan para las
operaciones aritméticas con matrices.

e {Mat} ... {comando Mat (especificacién de matriz)}
* {Det} ... {comando Det (comando de determinantes)}
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e {Trn} ... {comando Trn (comando de transposicién de matriz)}

¢ {Iden} ... {comando Identity (ingreso de matriz identidad)}

* {Ref} ... {comando Ref (comando de escalonamiento de filas)}

* {Rref} ... {comando Rref (comando de escalonamiento de filas reducido)}

Todos los ejemplos siguientes suponen que los datos de matriz ya se encuentran
almacenados en la memoria.

e Operaciones aritméticas con matrices [OPTN]-[MAT]-[Mat]/[Iden]

Ejemplo 1 Sumar las dos matrices siguientes (matriz A + matriz B):

a=[; ] el ]

(2 (MAT) E1) (Mat) @iy (1) (A) s _1_ B

D (Mat) T (=0 (B) 2 o T ‘
Ejemplo 2 Multiplicar las dos matrices del Ejemplo 1 (matriz A x matriz B).

(E2) (MAT) [E1) (Mat) (k) (£6T) (A) (X)

[—

e Para ser sumadas o restadas, las dos matrices deben tener la misma dimension. Si intenta
sumar o restar matrices de dimension diferente se producira un error.

[E1)(Mat) (B) )

Ans I g ‘

* Para la multiplicacion (Matriz 1 x Matriz 2), el numero de columnas de la Matriz 1 debe
coincidir con el numero de filas de la Matriz 2. De lo contrario se producird un error.

e Determinantes [OPTN]-[MAT]-[Det]
Ejemplo Obtener el determinante para la matriz siguiente:
i1 2 3
Matriz A = 4 5 6
-1-2 0
(2 (MAT) [E3) (Det) [E1) (Mat) Det Mat A
(A EB -

* Los determinantes se calculan solamente para matrices cuadradas (el mismo numero
de filas que de columnas). Si intenta calcular el determinante de una matriz que no sea
cuadrada se producira un error.

e El determinante de una matriz de 2 x 2 se calcula como se muestra a continuacion.

™ an an
[Al = = di1d22 — at12a21
| A2t az2
e E| determinante de una matriz de 3 x 3 se calcula como se muestra a continuacion.
a1 a2 ais
[Al = dz21 d22 az3 :| = at11d22a33 + A12a23a31 + Ai13d21a32 — A11d23a32 — A12d21A33 — A13A22a31
L. a3t as2 ass
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® Transposicion de matrices [OPTN]-[MAT]-[Trn]

La transposicion de una matriz consiste en convertir sus filas en columnas y sus columnas en
filas.

Ejemplo Transponer la matriz siguiente:
1 2
Matriz A = |: 3 4 :|
5 6
(F2) (MAT) (F4) (Trn) (F1) (Mat) Ang ___| 2 3
(2D (A) 68 = -

* El comando “Trn” puede usarse también con un vector. Convierte un vector de 1 fila x n

columnas en un vector de 7 filas x 1 columna, o un vector de m filas x 1 columna en un
vector de 1 fila x m columnas.

¢ Formato escalonado o triangular [OPTN]-[MAT]-[Ref]

Este comando utiliza el algoritmo de Gauss para triangular una matriz y darle el formato de
filas escalonadas.

Ejemplo Triangular la siguiente matriz:

1 2 3
Matriz A = |: :|
4 5 6

(F2) (MAT) (Fe) () [F3) (Re) ms | 2 3
9 (>) D (Mat) [0 €20 (A) 6@ (- ]
1
® Formato escalonado o triangular reducido [OPTN]-[MAT]-[Rref]

Este comando utiliza el algoritmo de Gauss para triangular una matriz y darle el formato
escalonado reducido.

Ejemplo Encontrar el formato escalonado reducido de la siguiente matriz:

2 -1 3 19
MatrizA=| 1 1 -5 =21

0o 4 3 0
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(2 (MAT) (Fg) (&) (5} (Rref) Ans

| g 3 7]
8 (=) FD) (Mat) [ (20 (A) 69 q-ﬂ - ﬂ
E] 1] 1] | u
1

* Las operaciones de escalonamiento y escalonamiento reducido podrian arrojar resultados
poco precisos debido a la pérdida de digitos.

® Inversion de matrices [x]
Ejemplo Invertir la matriz siguiente:
1 2
Matriz A = |: :|
3 4
(F2J (MAT) (F1) (Mat) g __1 Z
) ({20 (A) 6 ) () B9 Lt ns]

» Solamente pueden invertirse matrices cuadradas (el mismo numero de filas que de
columnas). Si intenta invertir una matriz que no sea cuadrada se producira un error.

* Una matriz con determinante cero no puede ser invertida. Si intenta invertir una matriz con
determinante cero se producira un error.

* En el caso de matrices cuyo determinante es cercano a cero la precision del calculo se ve
afectada.

* Para ser invertida, una matriz debe satisfacer las siguientes condiciones:

AA'=A"A=E= G :|
0 1

A continuacion se muestra la formula usada para invertir una matriz A y obtener su inversa
A,

A_[ ab :|

- cd

A—1= 1 d_b
ad - bc —C a

Tenga en cuenta que ad — bc # 0.

e Cuadrado de una matriz [x?]
Ejemplo Elevar al cuadrado la matriz siguiente:
5 4]
Matriz A = 3 4
(2 (MAT) E1) (Mat) @iy (67 (A) Ans__| 2
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¢ Elevar una matriz a una potencia [*]

Ejemplo Elevar la matriz siguiente a la tercera potencia:
1 2
Matriz A = |: :|
3 4
(E2) (MAT) [E1) (Mat) (k) (£6T) (A) Ans__| 2
@ -

* La maxima potencia calculable de una matriz es 32766.

¢ Determinacion del valor absoluto, la parte entera, la parte fraccionaria y el
entero maximo de una matriz [OPTN]-[NUM]-[Abs]/[Frac]/[Int]/[Intg]

Ejemplo Determinar el valor absoluto de la matriz siguiente:

1 =2
Matriz A = |: :|
-3 4

(E8) (™) (F3) (NUM) [E1) (Abs)
(E2 (MAT) [E1) (Mat) (wew) (k67) (A) B

* El comando “Abs” puede usarse para obtener el valor absoluto de un elemento de vector.

e Calculos con matrices complejas (cuyos elementos son complejos)

Ejemplo Determinar el valor absoluto de la matriz con elementos complejos
siguiente:
-1+i 1+
Matriz D = |: :|
1+i -2+2i
(ac) (o) (F6) (>) (F4) (NUM) [E1) (ADs) ng | z
[E2 (MAT) () (Mat) [ (5 (D) [ ]
1.414213562

* El calculo de matrices y vectores es compatible con las siguientes funciones complejas:
i, Abs, Arg, Conjg, ReP, ImP

Cuidados en el calculo con matrices

* La inversion de matrices y el calculo de determinantes estan sujetos a error por los digitos
eliminados.

* Las operaciones con matrices se realizan individualmente sobre cada celda, de modo que
los calculos pueden requerir un tiempo considerable para completarse.
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* La precision del calculo con matrices es =1 en el digito menos significativo.

* Si un resultado es demasiado grande para que se almacene en la memoria de respuesta de
matrices, se producira un error.

* Para transferir los contenidos de la memoria de respuesta a otra matriz (o cuando la
memoria de respuesta de matrices contiene un determinante para una variable), puede usar
las siguientes operaciones:

MatAns — Mat o

En la expresién anterior, o es cualquier nombre de variable desde la A hasta la Z. Lo
anterior no afecta el contenido de la memoria de respuesta de matrices.

9. Calculos de vectores

ilmportante!
¢ El modelo de calculadora fx-7400GIII no realiza calculos con vectores.

Para realizar céalculos de vectores, use el menu principal para ingresar al modo RUN « MAT y
luego presione (F1)(»MAT) [Fg) (M«>V).

Un vector se define como una matriz que es una de las dos formas siguientes: m (filas) x 1
(columna) o 1 (fila) x n (columnas).

El valor maximo permitido que puede especificarse para m y n es 999.

Puede usar las 26 memorias de vectores (Vct A a Vct Z) mas una memoria de respuesta de
vectores (VctAns) para realizar los céalculos de vectores que se indican a continuacion.

* Suma, resta, multiplicacion

e Calculos multiples escalares

e Calculos de producto escalar

e Calculos de producto cruzado

e Determinacién de la norma del vector (tamano)

e Determinacion del angulo formado por dos vectores
» Determinacion del vector unitario

Acerca de la memoria de respuesta de vectores (VctAns)

La calculadora guarda automaticamente los resultados de calculos de vectores en la memoria
de respuesta de vectores. Observe las precauciones siguientes acerca de la memoria de
respuesta de vectores.

» Cuando realiza un calculo de vectores, los contenidos actuales de la memoria de respuesta
de vectores son reemplazados por el nuevo resultado. Los contenidos anteriores son
eliminados y no pueden recuperarse.

* Ingresar valores en un vector no afecta los contenidos de la memoria de respuesta de
vectores.

e Los resultados de calculos de vectores también se almacenan en la memoria de respuesta
de matrices (MatAns).
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Ml Ingreso y edicion de un vector

Al presionar (F1)(»>MAT) (Fg) (M«<>V) aparece la pantalla del editor de vectores. Use el editor de
vectores para ingresar y editar vectores.

Lect.or

C i Hohe

Vet C© : Hone

et [ i Hone
m x n ... vector de m (fila) x n (columna) HE% E ;HEHE
None ... ningun vector prefijado DEL JUELAJOIM, il

* {DEL}/{DEL A} ... elimina {un vector especifico}/{todos los vectores}
* {DIM} ... especifica las dimensiones del vector (m filas x 1 columna o 1 fila x n columnas)
* (M—>V} ... muestra la pantalla del editor de matrices (Matrix) (pagina 2-39)

Las operaciones de ingreso y edicion de vectores y de celda de vectores (elemento) son
iguales a las operaciones de calculo de matrices. Para obtener mas informacion vea “Ingreso
y edicion de matrices” (pagina 2-39) y “Operaciones con celdas de matrices” (pagina 2-41).
Observe, sin embargo, que los célculos de vectores difieren de los calculos de matrices como
se describe a continuacion.

* En la pantalla de ingreso de elementos de la memoria de vectores, no hay (F1)(R+*OP) en el
menu de funciones.

* Para la edicion de vectores, la dimension siempre se limita a m filas x 1 columna o 1 fila x n
columnas.

B Calculos de vectores [OPTN]-[MAT]

Use el menu de comandos de vectores para realizar calculos de vectores.

e Para mostrar comandos de vectores
1. Desde el menu principal, ingrese al modo RUN * MAT.
2. Presione para mostrar el menu de opciones.
3. Presione (F2)(MAT)(Eg) (™) (F6) (>>) para mostrar el menu de comandos de vectores.
e {Vct} ... {comando Vct (especificacion del vector)}
* {DotP} ... {comando DotP (comando de producto escalar)}
e {CrsP} ... {comando CrossP (comando de producto cruzado)}
* {Angle} ... {comando Angle (calcular el angulo formado por dos vectores)}
e {UntV} ... {comando UnitV (calcular el vector unitario)}
* {Norm} ... {comando Norm (calcular la norma del vector (tamafno))}

Precauciones para el calculo de vectores

* Al calcular un producto escalar, producto cruzado y angulo formado por dos vectores, las
dimensiones de los dos vectores deben ser iguales. Asimismo, las dimensiones de un
producto cruzado debenser 1 x2,1x3,2x103x1.

* Los célculos de vectores se realizan independientemente para cada elemento, por lo que
puede tardar cierto tiempo para mostrar los resultados de los célculos.
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e La precision del calculo de los resultados exhibidos para los calculos de vectores es +1 en el
digito menos importante.

* Si el resultado de un célculo de vectores es demasiado grande para entrar en la memoria de
respuesta de vectores, ocurre un error.

* Puede usar la operacion siguiente para transferir los contenidos de la memoria de respuesta
de vectores a otro vector.

VctAns — Vet a

En el ejemplo anterior, a es cualquier nombre de variable de A a Z. Lo anterior no afecta los
contenidos de la memoria de respuesta de vectores.

* La memoria de vectores y la memoria de matrices son compatibles entre si, por los que
el contenido de la memoria de vectores puede asignarse a la memoria de matrices, si lo
desea.

Vct a — Mat 8
En el ejemplo anterior, a y # son cualquier nombre de variable de A a Z.

¢ Formato de ingreso de datos de vectores [OPTN]-[MAT]-[Vct]

A continuaciéon se muestra el formato que debe usar al ingresar datos para crear un vector
usando el comando Vct.

ai
| 5 Vct[AaZ] [a11 @ ... am] = Vct[A a Z]
a.i.n1
Ejemplo Para ingresar los datos siguientes en VctA:[1 2 3]

G (B ([ e (B (D DR G E) [[1.2-311+Uct A
G (S (1) & =E(]) )

ey (F2 (MAT) [Fe) (>) (Fe) () (ED (Vct)

(e) (x.67) (A) Ex

Nombre de vector —H

e El valor maximo de my n es 999.
* Se produce un error si se llena la memoria al ingresar datos.

e También puede usar el formato anterior dentro de un programa que ingresa datos de
vectores.

Todos los ejemplos siguientes asumen que los datos del vector ya estan almacenados en la
memoria.
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e Suma, resta y multiplicacién de vectores [OPTN]-[MAT]-[Vct]

Ejemplo 1 Determinar la suma de los dos vectores que se muestran a
continuacion (Vct A + Vct B):

VctA=[1 2] VctB=[3 4]

E3(MAT) B8 (>) 8 (>) ED (V)
E2D (A) B (D) (Vet) [ (53 (B) B9

Ahs | 2
jd ul 6]

Ejemplo 2 Determinar el producto de los dos vectores que se muestran a
continuacion (Vct A x Vct B):

VetA=[1 2] VctB=|:3:|
4

(2 (MAT) (E8) () (E8) (&) E (V)
(em (A) (X ED (Vet) (e (og) (B) (Exe

AnS |
I CHN ]

Ejemplo 3 Determinar el producto de la matriz y el vector que se muestran a
continuacion (Mat A x Vct B):

MatA=|:1 2:| VctB=|:1:|
2 1 2

2 (MAT) ED (Mat)
e (A) () (8 (>) 68 ()
ED (Ve @ (=) (B) 68

¢ Al realizar la suma o resta de dos vectores, deben tener las mismas dimensiones.
* Al multiplicar Vct A (1 xn) y Vet B (m x 1), n y m deben ser iguales.

e Producto escalar [OPTN]-[MAT]-[DotP]

Ejemplo Determinar el producto escalar de los dos vectores siguientes

VctA=[1 2] VctB=[3 4]

(E2) (MAT) (Fe) (™) (Fe) (™) DotPCUct A.Uct B2
(F2) (DotP) [F1) (Vct) (i) (K67 (A) ()
[E1) (Vet) () (og) (B) O

e Producto cruzado [OPTN]-[MAT]-[CrsP]

Ejemplo Determinar el producto cruzado de los dos vectores siguientes

VctA=[1 2] VctB=[3 4]

(F2) (MAT) (Fe) (™) (E8) (>) 1 3 3
(F3)(CrsP) (F1) (Vct) (rw) (6T (A) ) I C I 0 -21

(E3) (Vet) (e (og) (B)
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e Angulo formado por dos vectores

Ejemplo

[OPTN]-[MAT]-[Angle]
Para determinar el angulo formado por dos vectores

VctA=[1 2] VctB=[3 4]

EB(MAT)ED)(>) ED(>)
8 (Angle) 0 (Vet) @ §2D) (A) )
FD(Vet) @ (=9 (B) O

Analedllzt A, LUzt B2
A. 1795534995

e Vector unitario

[OPTN]-[MAT]-[UntV]

Ejemplo Determinar el vector unitario del vector siguiente
VctA=[5 5]
(F2) (MAT) (Fe) (™) () (>) ns __| z

ICIMRTEN O0.10713

(E3) (UntV) [E1) (Vet) (e (67 (A)

¢ Norma del vector (tamano)

Ejemplo

[OPTN]-[MAT]-[Norm]
Determinar la norma del vector (tamano)

VetA=[1 3]

(E2 (MAT) [E8) (>) [E8) (>) E8) (>)
(E1) (Norm) (Eg) (™) E8) () E8) (™)
(E1) (Vet) (e (67 (A) O] B

Hormolict A2
3. 1EB22TTEE

* Puede usar el comando “Norm” para calcular la norma de una matriz.

10. Comandos de conversion métrica

Es posible convertir valores de cierta unidad de medicion a otra. Las unidades de medicion
se clasifican segun las siguientes once categorias. El indicador en la columna “Nombre en
pantalla” muestra el texto que aparece en el menu de funciones.
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Nombre en , Nombre en . Nombre en .
Categoria Categoria Categoria
pantalla pantalla pantalla

LENG Longitud TMPR Temperatura | PRES Presion

AREA Area VELO Velocidad ENGY Energia/
Trabajo

VLUM Volumen MASS Masa PWR Potencia

TIME Tiempo FORC Fuerza/Peso




Puede convertir magnitudes de una unidad a otra siempre dentro de la misma categoria.

* Si intenta convertir una unidad de una categoria (“AREA”, por ejemplo) a una unidad de otra
categoria (“TIME”, por ejemplo) se produce un Conversion ERROR (Error de conversion).

* Vea la “Lista de comandos de conversion de unidades” (pagina 2-59) para conocer las
unidades incluidas en cada categoria.

H Ejecucion de calculos de conversion de unidades [OPTN]-[CONV]

Ingrese el valor que quiere convertir y los comandos de conversion usando la sintaxis que se
muestra a continuacion:

{valor a convertir}{comando de conversion 1} » {comando de conversion 2}

* Utilice {comando de conversion 1} para especificar la unidad que esta siendo convertida y
{comando de conversidn 2} para especificar la unidad en la que quiere expresar el valor a
convertir.

* » es un comando que vincula los dos comandos de conversion. Este comando esta
disponible en (F1)(») del menu de conversiones.

* Los valores a convertir solo pueden ser numeros reales o0 una lista con numeros reales.
Cuando se ingresan valores a convertir a una lista (o se especifica una lista en memoria), el
calculo se realiza sobre cada elemento de la lista y retornado en formato de lista (pantalla
ListAns).

* No se pueden convertir numeros complejos. Si al menos un elemento de una lista a ser
convertida fuera un numero complejo se generaria un error.

Ejemplo 1 Convertir 50cm a pulgadas

) @ &0 F8 (>) FD(CONV)* F2 (LENG) [SBEemTrEInT
) (cm) ED(») B (LENG) ® (@) (in) B8 13, BEIHIA5T
* fx-7400GIII: [F5) (CONV)

Ejemplo 2 Convertir {175, 162, 180} metros cuadrados a hectareas
AMdeEaX(DE@DEEAOEERCA] e
DE QS Q[HEE']
(F8) (™) [E1) (CONV)*[F3) (AREA) (2] (m?) At 0.0
E1(»)[F3)(AREA) (3] (ha) [Exg A.60175
* fx-7400GIII: (F5)(CONV)
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B Lista de comandos de conversion de unidades

2-59

Cat. Ng;"nt;;:” Unidad Cat. Ng;”nti;ae” Unidad
fm Fermi cm?® centimetro cubico
A Angstrom mL mililitro
um micrémetro L litro
mm milimetro m3 metro cubico
cm centimetro in® pulgada cubica
m metro ft3 pie cubico
km kilbmetro S fl_oz(UK) onza
AU unidad astronémica 5 fl_oz(US) onza fluida (EE.UU.)
E ly. afio luz > | gaus) | galon
g pc parsec gal(UK) galén (R.U.)
Mil 1/1000 pulgada pt pinta
in pulgada qt cuarto
ft pie tsp cucharadita
yd yarda tbsp cucharada
fath braza cup taza
rd rod ns nanosegundo
mile milla us microsegundo
n mile milla nautica ms milisegundo
cm? centimetro cuadrado s segundo
m? metro cuadrado o min minuto
o
ha hectarea GEJ h hora
km? kilbmetro cuadrado = day dia
\8 in? pulgada cuadrada week semana
= ft2 pie cuadrado yr ano
yd? yarda cuadrada s-yr ano sidéreo
acre acre t-yr ano trépico
mile? milla cuadrada




Nombre en

Nombre en

Cat pantalla Unidad Cat. pantalla Unidad
© °C grados Celsius Pa Pascal
% K Kelvin kPa kilo Pascal
qé‘ °F grados Fahrenheit mmH20 milimetro de agua
= °R grado Rankine mmHg milimetro de mercurio
m/s metro por segundo c atm atmosfera
- km/h kilbmetro por hora % inH-O pulgada de agua
g knot nudo a inHg pulgada de mercurio
S ft/s pie por segundo Ibf/in? Ici:z;adt);drapulgada
mile/h milla por hora bar bar
¥ unidad atomica de kgf/cm? kilog,ramo fuerza por
masa centimetro cuadrado
mg miligramo eV electronvoltio
g gramo J julio
kg kilogramo cali caloriatermoquimica
© mton tonelada métrica calis caloria (15°C)
é 0z onza avoirdupois calr caloriar
Ib libra de masa kcalin kilocaloriatermoquimica
slug slug _% kcals kilocaloria (15°C)
tonelada corta @ . .
ton(short) (20001bm) % kcalir kilocaloriat
ton(long) W larga g [-atm litro atmdsfera
(2240lbm) S
N Newton kW-h kilovatio hora
o Ibf libra fuerza ftelbof pie-libra
@
% tonf tonelada fuerza Btu E;E{gicijcgérmica
E dyne dina erg ergio
kgf kilogramo fuerza kgfem kilogramo fuerza

metro
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Cat, | Nombreen Unidad
pantalla
w vatio
. cali/s caloria por segundo
g hp caballo de potencia
g ftlbf/s pie-libra por segundo
. Unidad térmica
Btu/min ol .
britanica por minuto

Fuente: Publicacion especial 811 del NIST (2008)
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Capitulo 3 Funcion Lista

Una lista es un medio para almacenar datos multiples.
Esta calculadora puede almacenar hasta 26 listas en un solo archivo y hasta seis archivos en
memoria. Las listas almacenadas pueden utilizarse en calculos aritméticos y estadisticos y para

realizar graficos.

Numero de elemento Alcance del display ~ Celda Columna
| I
List 1 List 2 List 3 List 4 List 5 | ( List 26 -+ Nombre de
suB ) —} la lista
- 1 56 1 107 —{ 35 4 0 —I—Sub nombre
2 37 2 75 6 0 0
3 21 4 122 2.1 0 0
4 69 8 87 4.4 2 0
5 40 16 298 3 0 0
6 48 32 48 6.8 3 0
7 93 64 338 2 9 N
8 30 128 49 8.7 0 8 0 a

1. Ingreso y edicion de una lista

Al acceder al modo STAT aparecera en primer lugar la pantalla “List Editor” del editor de listas.
Puede utilizar el editor de listas para ingresar datos en una lista y para realizar una variedad

de operaciones con otros datos de listas.

® Ingreso de valores uno a uno

Para desplazar el selector al nombre o sub nombre de lista

0 a la celda que desee, utilice las teclas de cursor. Observe
que ® no desplaza el selector a una celda vacia.

ZUE
|
g
E|
y

=}
kP JCALCT TES LINTR VTS T

|List 1 |List 2

Lizt 3|List U

EN| 15
2l 122
B3 a1

o 3.5
o b
1] ga |
o Y. U

La pantalla se desplaza automaticamente cuando el selector se ubica en cualquiera de sus

extremos.

El siguiente ejemplo comienza con el selector ubicado en la celda 1 de List 1.

1. Ingrese un valor y presione para almacenarlo en la lista.

ECET

* El selector se desplaza automaticamente hacia abajo a

la siguiente celda a la espera del ingreso de un dato.

2. Ingrese el valor 4 en la segunda celda, y luego ingrese el

resultado de 2 + 3 en la celda siguiente.

(&) g (2] (B (B)

SUE

oW -

Lizt 1JList 2

Lizt 3|List U

SUE
|

g
E]
y

Lizt 1JList 2

Lizt 3|List U

E]
y

5
I

* En una celda también puede ingresar una expresion o un numero complejo.

* Una lista admite el ingreso de valores hasta completar 999 celdas.
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¢ Ingreso en lote de una serie de valores

1. Utilice las teclas de cursor para desplazar el selector a List 1| | FERRER List 3| List U
otra lista. ZUE
I 3
2. Presione X)({) y luego ingrese los valores que Lzt || R st 3] List U
desea, presionando (] entre cada uno. Luego de EUT -
ingresar el valor final, presione =(}). a y
3 5
) (X ({) (8 () (@ (5] (8] fe) (S ( }) y
{16783
3. Presione [ex para almacenar todos los valores en su lista. List | |List 2| List 3| List 4
UE
EXE | E| h
2 4 1
3 5 B
! =]
GRPHACALCITEST JIHTR JO0TST I

* Recuerde que se utilizan comas para separar valores: no ingrese una coma despueés del
valor final del conjunto ingresado.

Correcto: {34, 53, 78}
Incorrecto: {34, 53, 78,}

Para ingresar valores en otra celda puede usar también los nombres de lista dentro de una
expresion matematica . El ejemplo siguiente muestra como agregar valores en cada fila de
List 1 y List 2, e ingresar el resultado en List 3.

1. Para desplazar el selector al nombre de la lista donde Lizt 1| Lzt 2| WEDRER Lizt u
desea ingresar los resultados de célculo, utilice las teclas 5“? - -
de cursor.
2. Presione e ingrese la expresion. Lzt 1 lLst 3lLst 3lLst u
SUE
(ED(LIST) [ED(List) (1] I ] B ;
2 y 1 T
(EQ(LIST) E1) (List) (2) 3 5 B 13
y
e
LiztJL>MIDim]Fill]Seq S

* Puede usar también (1] (List) en lugar de (F1)(LIST) (F1) (List).

M Edicion de los valores de una lista

e Cambio del valor de una celda

Para desplazar el selector a la celda cuyo valor desea cambiar, utilice las teclas de cursor.
Ingrese el valor nuevo y presione para reemplazar el dato anterior por el actual.

e Editar el contenido de una celda

1. Para desplazar el selector a la celda cuyo valor desea cambiar, utilice las teclas de cursor.
2. Presione (Fé) (>) (F2) (EDIT).

3. Realice las modificaciones que desee en los datos.
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e Borrar una celda
1. Utilice las teclas de cursor para desplazar el selector a la celda cuyo valor desea borrar.

2. Al presionar (Fg) (™) (F3) (DEL) borra la celda seleccionada y desplaza el contenido de abajo
hacia arriba.

* La operacion de borrado de celda no afecta celdas de otras listas. Al borrar una celda, si la
lista esta relacionada con listas vecinas, las filas de valores relacionados pueden quedar
desalineados.

e Borrar todas las celdas en una lista
Para borrar todas los datos en una lista utilice el siguiente procedimiento:

1. Para desplazar el selector a cualquier celda de la lista cuyos datos desea borrar, utilice la
tecla de cursor.

2. Al presionar (Fe) (™) (F4) (DEL - A) aparecera un mensaje de confirmacion.

3. Presione [F1)(Yes) para borrar todas las celdas en la lista seleccionada o (Fé)(No) para
cancelar la operacion.

e Insercion de una celda nueva

1. Para desplazar el selector a la posicion donde desea insertar la nueva celda, utilice las
teclas de cursor.

2. Al presionar (Fg) (™) (F5) (INS) inserta una nueva celda con un valor 0. Todo lo que esté por
debajo de la celda se desplazara hacia abajo.

* La operacion de insercion de celdas no afecta celdas de otras listas. Si los datos en la
lista donde insert6 un celda estan relacionados con datos de listas vecinas, los valores
relacionados pueden quedar desalineados.

Bl Dar nombre a una lista

Puede asignar a las listas List 1 a List 26 sub nombres de hasta ocho bytes cada uno.

e Nombrar una lista
1. En la pantalla de configuracion, seleccione “Sub Name” y presione (F1)(On) [EXT).

2. Utilice las teclas de cursor para desplazar el selector a la celda de la lista que desee
nombrar.

Lizt | |Lixt 2| Lizt J|List U

ZUE
|
2
E]
y

GRPHJCALCITESTJIHTRI0IS T I

3. Escriba el nombre y presione [Exg.

* Para escribir utilizando caracteres alfanuméricos, presione para ingresar al modo
ALPHA-LOCK.



Ejemplo: YEAR [List 1 |List 8| List 3] List u
B)(Y) &3 (E) EeD (A) (€] (R) A —
2
3
! i
GRPHJCALCITESTJIHTR 0TS T IS

* La siguiente operacion muestra un sub nombre en el modo RUN * MAT (o RUN).

(urr) (G (List) 7 fswen) () ( [ ) (0] (0r) (=) (1) Ex) bist 1Ca]

(n = numero de lista desde el 1 al 26) EAR

* Aunque el sub nombre admite hasta 8 bytes, solo se mostraran los caracteres que puedan
ajustarse a la celda del editor de listas.

* Cuando “Sub Name” en la pantalla de configuracion esté marcado como “Off”. la celda SUB
del editor de listas no se vera.

Bl Ordenamiento de los valores de listas

Puede ordenar listas en orden ascendente o descendente. El selector puede ubicarse en
cualquier celda de la lista.

e Ordenar una sola lista
Orden ascendente
1. Con las listas en pantalla, presione (Fg)(™)([F1)(TOOL)[F1)(SRT - A).

2. Aparecera el mensaje “How Many Lists?:” para establecer cuantas listas deseamos ordenar.
Aqui ingresaremos 1 para indicar que deseamos ordenar una sola lista.

1) g
3. En respuesta al mensaje “Select List List No:” ingrese el numero de la lista que desee
ordenar.
1) g

Orden descendente

Utilice el mismo procedimiento descripto para el ordenamiento ascendente. La unica
diferencia es que debe presionar (F2)(SRT+D) en lugar de (F1J(SRT-A).

¢ Para ordenar multiples listas

Se pueden vincular multiples listas entre si de modo que todas las celdas se reordenen de
acuerdo con el criterio de ordenamiento de una lista base. La lista base se ordena de forma
ascendente o descendente, mientras que las celdas de las listas vinculadas se ajustan
manteniendo la relacidn original entre filas.

Orden ascendente
1. Con las listas en pantalla, presione (Fg)(™>)(F1)(TOOL)(F1)(SRT - A).
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2. Aparecera el mensaje “How Many Lists?:” para establecer cuantas listas deseamos ordenar.
Aqui ingresaremos una lista base vinculada con otra lista, de modo que debemos ingresar
2.

29

3. En respuesta al mensaje “Select Base List List No:” ingrese el numero de la lista que desee
ordenar de forma ascendente. Aqui especificaremos List 1.

e

4. En respuesta al mensaje “Select Second List List No:” ingrese el numero de la lista que
desee vincular a la lista base. Aqui especificaremos List 2.

219

Orden descendente

Utilice el mismo procedimiento descripto para el ordenamiento ascendente. La unica
diferencia es que debe presionar (F2)(SRT+D) en lugar de ([F1)(SRT-A).

* La cantidad de listas a ordenar puede variar entre 1y 6.

* Si especifica una misma lista mas de una vez en una sola operacion de ordenamiento, se
producira un error.

También se produce un error si las listas a ordenar no tienen la misma cantidad de valores
(filas).

Manipulacion de datos de una lista

Los datos de una lista pueden usarse en célculos aritméticos y de funciones. Existen varias
operaciones para manipular datos de una lista que simplifican la tarea.

Puede utilizar las operaciones de manipulacion de datos en los modos RUN ¢ MAT (o RUN),
STAT, TABLE, EQUA y PRGM.

l Acceso al menu de operaciones para manipulacion de datos de lista

Los siguientes ejemplos se ejecutan bajo el modo RUN ¢ MAT (o RUN).

Presione y luego (F1)(LIST) para visualizar el menu de manipulacion de datos que
contiene los items siguientes:

o {List}/{L—>M}/{Dim}/{Fill}/{Seq}/{Min}/{Max}/{Mean}/{Med}/{Aug}/{Sum}/{Prod}/{Cuml}/
{%}/{ 4}

Pueden omitirse todos los cierres de paréntesis al final de las siguientes operaciones.

¢ Transferencia del contenido de una lista a la memoria de respuesta de
matrices [OPTN]-[LIST]-[L—M]
(No disponible en el modelo fx-7400GIII)

(F1)(LIST) (F2) (L—M) (F1) (List) <nimero de lista 1-26> (2] (F1)(List) <niimero de lista 1-26>
... ] (F)(List) <numero de lista 1 - 26> (] [Exg

 Se puede omitir el ingreso de (F1)(List) en la operacién anterior.

* Todas las listas deben contener la misma cantidad de datos. De lo contrario se producira un
error.

Ejemplo: List — Mat (1, 2) [exg 3-5



Ejemplo Transferir los contenidos de List 1 (2, 3, 6, 5,4) ala columna 1, y los
contenidos de List 2 (11, 12, 13, 14, 15) a la columna 2 de la memoria de
respuesta de matrices.

ED(LIST)([FJ(L—M) ng __1_ __ @
E1)(List) ] (o EA)(List) (2] ! _§ =
3 B 13
Y 5 I
5 y I5
e Conteo de la cantidad de datos en una lista [OPTN]-[LIST]-[Dim]
(F1)(LIST) (F3) (Dim) (F1) (List) <niimero de lista 1 - 26> [exg)
* Se denomina “dimensién” a la cantidad de celdas de una lista.
Ejemplo Contar la cantidad de valores en List 1 (36, 16, 58, 46, 56).
(ac) (or) (E1) (LIST) [E3) (Dim) Dim List 1
ED (List) (D 2
® Crear una lista especificando la cantidad de datos [OPTN]-[LIST]-[Dim]

Para especificar la cantidad de datos en la instruccion de asignacion y crear una lista utilice el
siguiente procedimiento:

<cantidad de datos n>[=) (F1)(LIST) F3)(Dim) (F1) (List) <niimero de lista 1 - 26> [Exg)

(n=1-999)
Ejemplo Crear cinco datos (cada uno de los cuales contendra un 0) en List 1.
(g (5] (=) e (E1) (LIST) [F3) (Dim) [List 1 [List 8[| List 3| List U
. SUE
EN(List) (1) B¢ | .
2 0
Si ingresa al modo STAT podra ver la nueva lista creada. 3 g
e Reemplazo de todos los datos con un mismo valor [OPTN]-[LIST]-[Fill]
(F1) (LIST) (F4) (Fill) <valor> (2] (F1)(List) <niumero de lista 1 - 26>(}]
Ejemplo Reemplazar todos los datos en List 1 con el numero 3.
(ad) [oemy) (F1) (LIST) E4) (Fill) FITIGSList T3
B OE(Ls) DD 6B e
A continuacién se muestra el nuevo contenido de List 1. [List 1 |Lst 2| Lst 3| List u
SUE
I
2 3
3 3
y 3
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e Generacion de una secuencia de numeros [OPTN]-[LIST]-[Seq]

(F1)(LIST) (F5) (Seq) <expresion> (2] <nombre de variable> (3] <valor inicial> (3] <valor
final> (3] <incremento> (Exg)

* El resultado de esta operacion se almacena en la memoria ListAns.

Ejemplo Ingresar la secuencia numérica 12, 62, 112, dentro de una lista, usando
la funcion f{x) = X2. Use como valor inicial 1, como valor final 11 y como
incremento 5.

&9 @MW (F9) (LIST) 5 (Seq) (61 @ 2 >
EHOOOHODDEDE ;,[-a.!]
E] 121

Especificar como valor final 12, 13, 14 6 15 produce el mismo resultado que el mostrado
previamente pues todos estos son menores que el valor producido por el siguiente incremento
(16).

e Hallar el minimo en una lista [OPTN]-[LIST]-[Min]

(F1) (LIST) F8) () [F1) (Min) F8) (>>) (F8) (> ) (F) (List) <ndmero de lista 1 - 26>

Ejemplo Hallar el valor minimo en List 1 (36, 16, 58, 46, 56).
(d) [oei) (F1) (LIST) [E8) (>) (ET) (Min) Mim(List 12 1:5|
(Fe) (>) (Fe) (>) [FA) (List) (1]

® Encontrar qué lista contiene el valor mas grande [OPTN]-[LIST]-[Max]

(F1) (LIST) (Fe) () (F2) (Max) (Fé) (*) (Fe) (™) (F1) (List) <nimero de lista 1 - 26> (3] (F1) (List)
<numero de lista 1 - 26> (3] [xg

* Las dos listas deben contener la misma cantidad de datos. De lo contrario se producira un
error.

* El resultado de esta operacién se almacena en la memoria ListAns.

Ejemplo Hallar qué lista entre List 1 (75, 16, 98, 46, 56) y List 2 (35, 59, 58, 72, 67)
contiene el valor mas grande.

[E1)(LIST) Fe) (™) [F2) (Max) ARE
[Fe) (>) (Fe) () (FA) (List) (1] ] !
E1)(List) (2) OJ [Exg) :

5

e Calcular la media o promedio de los datos [OPTN]-[LIST]-[Mean]
(F1)(LIST) (Fe) (™) (F3) (Mean) (E6) (™) (F6) (>>) [F1) (List) <nimero de lista 1 - 26>

Ejemplo Calcular la media de los items en List 1 (36, 16, 58, 46, 56).
(1) (LIST) Eg) (>) [E3) (Mean) Mean(Lizt 1)

(Fe) (™) Fg) () FI) (List) (D O) 9 42.4|
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e Calcular la media de los items con una frecuencia determinada

[OPTN]-[LIST]-[Med]
Este procedimiento utiliza dos listas: una que contiene los valores y otra que indica la
frecuencia (cantidad de ocurrencias) de cada valor. La frecuencia de los datos en la celda 1
de la primera lista es indicada por el valor en la celda 1 de la segunda lista, etc.

* Las dos listas deben contener la misma cantidad de datos. De lo contrario se producira un
error.

(F1) (LIST) Fe) () (F4) (Med) (Fe) (>>) (F6) (™) (F1) (List) <nimero de lista 1 - 26 (datos)>
(5] (F1) (List) <nimero de lista 1 - 26 (frecuencia)>

Ejemplo Calcular la mediana de los valores en List 1 (36, 16, 58, 46, 56), cuya
frecuencia es indicada por List 2 (75, 89, 98, 72, 67).

(ad ey EA) (LIST) [Fe) (™) (F4) (Med) MedianiList 1l.List =2
(Fe)(>) [Fe) (™) (FD) (List) (D (] AL,
(FD)(List) (2]

e Combinacion de listas [OPTN]-[LIST]-[Aug]

* Puede combinar dos listas diferentes generando una sola. El resultado de una combinacion
de listas se almacena en la memoria ListAns.

(F1) (LIST) (Fe) (™) (F5) (Aug) (Fe) (™) (Fe) (>>) (F1) (List) <nimero de lista 1 - 26> (3] (F1) (List)
<numero de lista 1 - 26> (Exg)

Ejemplo Combinar las listas List 1 (-3, -2) y List2 (1,9, 10)
(E)(LIST) [Fe) (>) [F8) (Aug) AnZ
(Fe)(>) (Fe)(>) (ED) (List) (1) (5] I
F(Lish @ O) 68 5o
sl 1o
e Calcular la suma de los valores de una lista [OPTN]-[LIST]-[Sum]

(F1) (LIST) (Fe) (™) (F6) () (F1) (Sum) (Fe) (=) (F1) (List) <numero de lista 1 - 26>

Ejemplo Calcular la suma de los items en List 1 (36, 16, 58, 46, 56).

(&g e 1 (LIST) Ee) (>) E8) (>) ED (Sum) Sum List 1

(E8) (&) E) (List) (1) B9 212
e Calcular el producto de los valores de una lista [OPTN]-[LIST]-[Prod]

(F1)(LIST) (Fe) (™) (F6) (>>) (F2) (Prod) (Fe) () (F1) (List) <nimero de lista 1 - 26> [Ex

Ejemplo Calcular el producto de los valores de List 1 (2, 3, 6, 5, 4).

(59 B ED(LIST)ED (>) ED (>) B (Prod)  [Frod List 1
8 (>) ED (List) (1 728
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e Calcular la frecuencia acumulativa de cada dato [OPTN]-[LIST]-[Cuml]

(F1)(LIST) (Fe) (>) (Fe) (>>) (F3) (Cuml) Fe) (>>) (F1) (List) <numero de lista 1 - 26> [exg)

* El resultado de esta operacion se almacena en la memoria ListAns.

Ejemplo Calcular la frecuencia acumulativa de cada dato en List 1 (2, 3, 6, 5, 4)

ED(LIST) B8 (>) E8) () {3 (Cuml)
8 (>) ED(List) (D

2+3=
2+3+6=
2+3+6+5=
2+3+6+5+4=

AnZ

oW —

e Calcular el porcentaje que representa cada dato [OPTN]-[LIST]-[%]

[FD(LIST)F8) (>) [F8) () F4) (%) [F8) () ) (List) <ntmero de lista 1 - 26> @

* La operacion anterior calcula qué porcentaje del total de la lista representa cada dato.
* El resultado de esta operacion se almacena en la memoria ListAns.

Ejemplo Calcular el porcentaje que representa cada dato en List 1 (2, 3, 6, 5, 4)

ED(LIST) 68 (>) B8 (>) B8 (%)
8 (>) ED (Lish (D

2/(2+3+6+5+4) x 100
3/(2+3+6+5+4) x 100
6/(2+3+6+5+4) x 100
5/(2+3+6+5+4) x 100
4/(2+3+6+5+4) x 100

n =W —
w
=

e Calcular las diferencias entre datos vecinos dentro de una lista
[OPTN]-[LIST]-[4]

(F1)(LIST) (Fe) (™) [F6) (>>) (F5) (4) <nUmero de lista 1 - 26> [Exg

* El resultado de esta operacion se almacena en la memoria ListAns.

Ejemplo Calcular la diferencia entre items de List 1 (1, 3, 8, 5, 4)

[E1)(LIST) E8) (>) [E8) (>) EB) ()
e

AnZ

1

* Cuando realiza un calculo sobre una lista que se almacena en ListAns puede especificar
donde guardar el resultado. Por ejemplo, si especifica “4List 1 — List 2”guardara el resultado
de 4List 1 en List 2.

NOOW
[ |
I nnn

oo W=
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* La cantidad de celdas en la nueva lista 4List es menor en una unidad que la cantidad de
celdas en la lista original.

* Si ejecuta 4List sobre una lista vacia o con un solo dato, se producira un error.

3. Calculos aritméticos mediante listas

Se pueden realizar célculos aritméticos mediante dos listas o una lista y un valor numérico.

Memoria ListAns
Lista
Valor numérico [=] | Lista Los resultados de calculos se
almacenan en la memoria ListAns.

Lista
Valor numérico

H Mensajes de error

* Un calculo que relaciona dos listas realiza la operacion entre celdas correspondientes.
Debido a esto, si las dos listas no tienen la misma cantidad de datos (esto es, si tienen
diferente “dimension”), se producira un error.

* Se producira también un error siempre que una operacion que relacione cualesquiera dos
celdas produzca un error matematico.

Ml Ingreso de una lista en un calculo

Existen tres métodos para ingresar una lista dentro de un calculo.
 Especificacion del numero de una lista creada con el editor de listas.

» Especificacion del sub nombre de una lista creada con el editor de listas.
* Ingreso directo de una lista de valores.

e Especificacion del numero de una lista creada con el editor de listas
1. En el modo RUN ¢ MAT (o RUN) ejecute la siguiente secuencia de teclas.
(F1)(LIST) [F1) (List)
* Ingreso del comando “List”.
2. Ingreso del numero de lista (un entero entre 1 y 26) que desee especificar.

List 1

¢ Especificacion del sub nombre de una lista creada con el editor de listas
1. En el modo RUN ¢ MAT (o RUN) ejecute la siguiente secuencia de teclas.
(F1) (LIST) [E1) (List)
* Ingreso del comando “List”.
2. Ingrese el sub nombre de la lista que desee especificar entre comillas (" ").

Ejemplo: "QTY" List "GTY"l

3-10



¢ Ingreso directo de una lista de valores
También puede ingresar directamente una lista de valores mediante {, } y (5].

Ejemplo Ingresar la lista: 56, 82, 64

ENX({()EEEHEEAE] |{55,=32,54}|
(6] (@) ) (S (})

e Asignar los contenidos de una lista a otra lista
Para asignar los contenidos de una lista a otra utilice (=).

Ejemplo Asignar los contenidos de List 3 (41, 65, 22) a List 1.

[E(LIST) EN (List) (3) (=) ED (List) ()

En lugar de la operacién (F1)(LIST) (F1)(List) (3] en el procedimiento anterior, puede ingresar

e XN ({) (@) D 8 (8] (& (2) (2] (e (2D ( }).

e Recuperar el valor de una celda de lista especifica

Se puede recuperar el valor de una celda especifica para usarlo en un calculo. Especifique el
numero de celda encerrandolo entre corchetes.

Ejemplo Calcular el seno trigonométrico del valor almacenado en la celda 3 de
List 2.

(sin) (0pry) (F1) (LIST) ED) (List) (2] (e () ([ ) (3] Ger) (S) (1) @)

¢ Ingresar un valor en una celda especifica

Puede ingresar un valor en una celda especifica dentro de una lista. Al hacerlo, el valor que
estaba previamente almacenado en la celda es reemplazado por el nuevo valor que ingresa.

Ejemplo Ingresar el valor 25 en la celda 2 de List 3.

(2) (5] &) e () (LIST) (E1) (List) (3] ) (D ([ ) (2) ) (D (1) 2

H Recuperacion del contenido de una lista
Ejemplo Recuperar el contenido de List 1.

ED(LIST) ED (List) (D

* La operacion anterior muestra el contenido de la lista que especificd y también lo almacena
en la memoria ListAns. Puede usar asi el contenido de la memoria ListAns en un calculo.



e Usar el contenido de la lista de la memoria ListAns en un calculo

Ejemplo Multiplicar el contenido de la lista en la memoria ListAns por 36.

(E1)(LIST) E) (List) 1) () (Ans) (X) (3) (6] &9

e La operacion (F1) (LIST) (F1) (List) (s#F1) (&) (Ans) recupera el contenido de la memoria
ListAns.

» Esta operacion reemplaza el contenido de la memoria ListAns actual con el resultado del
calculo anterior.

B Grafico de una funcion mediante una lista

Al utilizar la capacidad de graficacion de esta calculadora puede ingresar una funcion como
Y1 = List 1X. Si List 1 contiene los valores 1, 2, 3, esta funcion producira tres graficos: Y = X,
Y =2X,Y =3X.

Existen ciertas limitaciones para el uso de listas en la graficacion de funciones.

B Ingreso de calculos cientificos en una lista

Para ingresar en una tabla valores que resulten del calculo de ciertas funciones cientificas,
puede utilizar la capacidad de generacion de tablas numéricas en el modo TABLE. Para
hacer esto, genere primero una tabla y luego use la funcién que copia listas para copiar los
valores de la tabla a la lista.

Ejemplo Uso del modo TABLE para crear una tabla numérica para la formula (Y1
= x2-1) y luego copia de la tabla a List 1 en modo STAT

1. En modo TABLE, ingrese la férmula Y1 = x2 —1.

2. Cree la tabla numérica.
! Yl

Bl

E]
y

1
[FORM NP [EDIT [-CoH [G-FLT

3. Use ® para desplazar el selector a la columna Y1.

4. Presione (F1) (LMEM). g v
SLore In
List Memor:

ListL1~26]1% 1
" r

L

M [555 [EHG [ERG

5. Presione (1] [exg.

6. Ingrese al modo STAT para confirmar que la columna Y1 del modo TABLE fue copiada a
List 1.

3-12



[List 1|zt @] List 3| List o

SUE

5}
[GRPHJCALCJTESTJIHTR OIS T IR

= W —

B Realizacion de calculos cientificos mediante una lista

En célculos con funciones cientificas una lista puede utilizarse como si fuera un valor
numerico. Cuando el calculo produce una lista como resultado, la lista se almacena en la
memoria ListAns.

41
Ejemplo Usar List 3| 65 |para obtener el seno (List 3).
22

Utilice radianes como unidad angular.

Em) @M (9 (LIST) ED (Lish) &)

Cambio entre archivos de listas

Puede almacenar hasta 26 listas (List 1 a List 26) en cada archivo (File 1 a File 6). Una simple
operacion permite cambiar entre archivos de lista.

e Cambio entre los archivos de listas
1. Desde el menu principal, ingrese al modo STAT .
Presione (MENY) (SET UP) para visualizar la pantalla de configuracién del modo STAT.

Stat Wind tAuto
Fe=sid List. :iHone

LI ame R
Frac Eesult :id-c
Func TxFe =
Grarh Func :0R J
FILE

2. Use (@ para seleccionar “List File”.
3. Presione (F1)(FILE) e ingrese el nimero de archivo de lista que desea utilizar.

Ejemplo Seleccionar el archivo File 3.
FILE H - 1 1 - L Ll
al = Select File Ho.
F Filell~e1: 3l
Fi
BT IList File fFilel

Todas las operaciones de listas subsiguientes se aplican a las listas contenidas en el archivo
seleccionado (List File 3 en el ejemplo anterior).
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5. Utilizacion de archivos CSV

Puede importar el contenido de un archivo CSV almacenado en la calculadora o transferido
desde una computadora al editor de listas. También puede guardar el contenido de todos los
datos en el editor de listas en forma de archivo CSV. Estas operaciones se realizan utilizando
el menu de funciones CSV que aparece al presionar (Eg) (™) (F6) (™) (F1) (CSV) con el editor de
listas en pantalla.

| D e

B Requisitos para la importacion de archivos CSV

Es posible utilizar, con fines de importacion, un archivo CSV procedente del editor de listas,
del editor de matrices (pagina 2-44) o de la hoja de calculo (pagina 9-3) o transferido desde
una computadora a la memoria de almacenamiento. A continuacion se indican los tipos de
archivos CSV compatibles con la importacion.

* Archivos CSV que utilizan la coma (, ) o el punto y coma ( ; ) como simbolo delimitador y el
punto (. ) o la coma (, ) como simbolo decimal. No son compatibles los archivos CSV que
utilizan el tabulador como simbolo delimitador.

* Se admiten CR, LF y CRLF como cédigos de salto de linea.

* Si al importar un archivo CSV a la calculadora los datos de la Linea 1 de cada columna
del archivo (o de la Linea 1 de la Columna 1 del archivo) contienen comillas dobles (") o
una comilla simple ('), la Linea 1 de todas las columnas del archivo CSV se ignorara y el
ingreso de los datos comenzara desde la Linea 2.

Para mayor informacién sobre la transferencia de archivos desde una computadora a la
calculadora, consulte el Capitulo 13 “Comunicacién de datos”.

H Transferencia de datos entre listas y archivos CSV

e Importar el contenido de un archivo CSV al editor de listas
1. Prepare el archivo CSV que desea importar.
* Consulte el apartado anterior “Requisitos para la importacion de archivos CSV”.

2. Con el editor de listas en pantalla, presione (F6) (™) (F6) (™) [F1)(CSV) para visualizar el menu
de funciones CSV.

3. El siguiente paso depende del tipo de importacion que desee realizar con el archivo CSV.

Para iniciar la importacion desde una fila Para sobrescribir todo el
especifica: contenido del editor de listas:
Utilice las teclas de cursor para desplazar el Presione (F1)(LOAD)(F2)(FILE).

selector a la fila desde la que desea iniciar la
importacion de datos y, a continuacion, presione

(F1) (LOAD) F) (LIST).
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4. En el cuadro de dialogo de seleccion de archivos que aparece en pantalla, utilice las teclas
@ y @ para desplazar el selector hasta el archivo que desea importar y, a continuacion,
presione [Exg.

* De esta forma se importara al editor de listas el contenido del archivo CSV especificado.

* Si ha presionado (F1)(LOAD)(F1)(LIST) en el paso 3, la importacion se iniciara desde la fila
donde se ubica la celda seleccionada y se sobrescribiran unicamente las filas del editor
de listas que tengan el mismo numero de filas que el archivo CSV.

Ejemplos
Contenido original del editor de listas
Lista1 | Lista2 | Lista3 | Lista4 | Lista5
Seleccionado
2 2 2 2 2
3 3 3 3 3
4 4 4 4 4

20 20 20
30 30 30
40 40 40

Importacion de datos del archivo CSV

Contenido del editor de listas tras la importacion

Lista1 | Lista2 | Lista3 | Lista4 | Lista5
2 30 30 30 2
3 40 40 40 3
4 4

ilmportante!
Se generara un error si intenta importar los siguientes tipos de archivos CSV.

* Archivos CSV que incluyen datos que no pueden convertirse. En este caso aparecera un
mensaje de error indicandole la posicion en el archivo CSV (ejemplo: fila 2, columna 3)
donde se ubican los datos que no pueden convertirse.

* Archivos CSV con mas de 26 columnas o 999 filas. En este caso se generara un error
“Invalid Data Size”.
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e Guardar el contenido de todos los datos en el editor de listas en forma de
un unico archivo CSV

1. Con el editor de listas en pantalla, presione (F6) (™) (F6) (™) ([F1)(CSV) para visualizar el menu
de funciones CSV.

2. Presione (F2(SV+AS).
* Se visualizara la pantalla de seleccion de carpetas.
3. Seleccione la carpeta en la que desea guardar el archivo CSV.
* Seleccione “ROOT” si desea guardar el archivo CSV en el directorio raiz.

 Para guardar el archivo CSV en una carpeta, utilice las teclas @ y ® para desplazar el
selector a la carpeta deseada y, a continuacion, presione (F1)(OPEN).

4. Presione (F1)(SV+AS).
5. Ingrese un nombre de archivo de hasta 8 caracteres y presione [Exg.

ilmportante!
* La linea del sub nombre del editor de listas no se guarda en el archivo CSV.

* Al guardar los datos de una lista en un archivo CSV, la conversion de algunos datos se
produce de acuerdo con las siguientes indicaciones.

- Datos de numeros complejos: unicamente se extrae la parte correspondiente al numero
real.

- Datos de fracciones: se convierten a formato lineal de calculo (ejemplo: 24314 — =2+3/4)
- Datos V' y m: se convierten a un valor decimal (ejemplo: V3 — 1.732050808)

Hl Establecimiento del simbolo delimitador y del simbolo decimal del
archivo CSV

Al importar un archivo CSV transferido a la calculadora desde una computadora, debe
especificar el simbolo delimitador y el simbolo decimal de acuerdo con la configuracion
establecida en la aplicacion al exportar el archivo CSV. Puede especificar la coma (, ) o
el punto y coma ( ; ) como simbolo delimitador, y el punto (. ) o la coma (, ) como simbolo
decimal.

e Establecer el simbolo delimitador y el simbolo decimal del archivo CSV

1. Con el editor de listas en pantalla, presione (F6) (™) (F6) (™) (F1) (CSV) para visualizar el menu
de funciones CSV.

2. Presione (F3)(SET).
* Se visualizara la pantalla de configuracion del formato CSV.
3. Utilice las teclas @ y ® para desplazar el selector a “CSV Separator” y, a continuacion,

presione [F1)(,) o [F2(;).

4. Utilice las teclas @ y @ para desplazar el selector a “CSV Decimal Symbol”’ y, a
continuacion, presione [F1(.) o [F2(, ).

* Si ha especificado (F1)(, ) en el paso 3, no podra establecer [F2)( , ) aqui.
5. Una vez realizada la configuracién deseada, presione (EXTT).
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Capitulo 4 Calculos con ecuaciones

Desde el menu principal, ingrese al modo EQUA. EauaLion
e {SIML} ... {ecuaciones lineales con 2 a 6 incognitas} E?}E;L -HF.E.
e {POLY} ... {ecuacion de grado 2 a 6} E% Eé?ﬂnﬂa?g'f'ﬁ
e {SOLV} ... {célculo solve} :IL,

1. Sistemas de ecuaciones lineales

Puede resolver sistemas de ecuaciones lineales con 2 a 6 incégnitas.
» Sistema de ecuaciones lineales con dos incdgnitas:

ax + by = c1
azx + b2y = c2

» Sistema de ecuaciones lineales con tres incognitas:
ax + by + ciz = di
azx + b2y + c2z = d2
asx + bsy + caz =ds

1. Desde el menu principal, ingrese al modo EQUA.

2. Seleccione el modo SIML (para sistema de ecuaciones) y especifique la cantidad de
incégnitas (variables). La calculadora puede procesar de 2 a 6 incognitas.

3. Ingrese secuencialmente los coeficientes.

* La celda actualmente seleccionada para ingreso de datos se vera resaltada. Cada vez
que ingresa un coeficiente el selector se desplaza en la secuencia:

ar—>bi—>ci—...an—>bn—>cn—> (n=2a6b)
* También puede ingresar fracciones y valores asignados a variables como coeficientes.

» Para cancelar el valor que esta ingresando presione siempre antes de presionar
[Exg, pues en ese caso habra guardado el valor del coeficiente. Esta accién recupera el
coeficiente que habia anteriormente. Entonces, puede ingresar otro valor.

 Para cambiar el valor de un coeficiente que ya almacend presionando [xg, desplace el
cursor al coeficiente que desee editar. Luego, ingrese el valor que desea cambiar.

* Al presionar [F3)(CLR), pone todos los coeficientes en cero.
4. Resuelva las ecuaciones.

Ejemplo Resolver el siguiente sistema de ecuaciones lineales parax, yy z
4 + y — 2z =-1
X+ 6y + 32 1
-5x+ 4y + 7 =-7

@ [ EQUA anA Y+ CnZ=dn ]
@ FE(SIML) e T T
@) [ 1 ]
3 EABEIECEECDE -
&g (6 ke (3] B9 (1 Y [For (AW LR [EDIT
© &) &g (4] g (1) 9 (©) (7 B 4-1




@ (F1)(SOLV) anatbrr +onz=dn

n
) -1
Z g

REFT

* Los célculos internos se realizan con una mantisa de 15 digitos pero los resultados se
muestran con una mantisa de 10 digitos y un exponente de 2 digitos.

* Los sistemas de ecuaciones lineales se resuelven invirtiendo la matriz que contienen los
coeficientes de dichas ecuaciones. Por ejemplo, a continuacion se muestra la solucion
(x, v, z) de un sistema de ecuaciones lineales con tres incognitas.

X ar b1 ¢t 7! di
|:y:|=|:az bzcz:| |:d2:|
z as bs cs3 ds

Debido a esto, la precision del célculo se reduce cuando el valor del determinante es
cercano a cero. Ademas, la resolucion de un sistema de ecuaciones con tres 0 mas
incognitas puede tomar bastante tiempo de cémputo.

» Si la calculadora no puede hallar una solucién, se producira un error.

* Luego de completar el célculo, puede presionar (F1) (REPT), cambiar valores de coeficientes
y recalcular.

2. Ecuaciones de orden superior de grado 2 a 6

La calculadora puede resolver ecuaciones polindmicas de hasta 6to grado.
e Ecuacion cuadratica: ax’> +bx+c=0(a # 0)
e Ecuacion cubica: ax® +bx>+cx+d=0(a # 0)
 Ecuacion de cuarto grado: ax*+ bx®+ cx® + dx + e =0 (a # 0)

1. Desde el menu principal, ingrese al modo EQUA.

2. Seleccione el modo POLY (polinomial) y especifique el grado de la ecuacion.
El grado puede variar entre 2 y 6.

3. Ingrese secuencialmente los coeficientes.

e La celda actualmente seleccionada para ingreso de datos se vera resaltada. Cada vez
que ingresa un coeficiente, el selector se desplaza en la secuencia:

a—>b—-c— ...
e También puede ingresar fracciones y valores asignados a variables como coeficientes.

* Para cancelar el valor que esta ingresando presione siempre antes de presionar
[Exg, pues en ese caso habra guardado el valor del coeficiente. Esta accién recupera el
coeficiente que habia anteriormente. Puede también, si lo desea, ingresar otro valor.

» Para cambiar el valor de un coeficiente que ya almacend presionando [exg, desplace el
cursor al coeficiente que desee editar. Luego, ingrese el valor que desee cambiar.

* Al presionar [F3)(CLR), pone todos los coeficientes en cero.
4. Resuelva las ecuaciones.
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Ejemplo Resuelva la ecuacidon cubica (unidad angular = Rad)

x}-2x2-x+2=0

@ [EW EQUA
@ [F3(POLY)

FJ(3)
Q©UHEREEOE (2 EY
@ [F(SOLV)

Soluciones multiples (Ejemplo: x® + 3x* + 3x + 1 = 0)

Solucion compleja (Ejemplo: x2 + 2x2? + 3x + 2 = 0)
Complex Mode: Real (paginas 1-33)

Complex Mode: a+bi

Complex Mode: r£6

and+bxE+o k=8

nl
ng |
nd -1

REFT

and+hEE+oih+d=0
# 1 CHEEED 3

REFT

ani +I:nHH B+ i+od=0
| CHEEH

and+brg+oi+d=8

nl
ng| -DO.5+l.322H1
ndl -D0.5-1.322H1

and+bhrE+cr+d=0
"l

HE[ I.HIHE;I.EEEI|
#al 1.4iuE.- 1,938

125.141392654

* Los célculos internos se realizan con una mantisa de 15 digitos pero los resultados se
muestran con una mantisa de 10 digitos y un exponente de 2 digitos.

* El resultado del calculo de ecuaciones cubicas puede tomar un tiempo considerable antes

de mostrarse en el display.

* Si la calculadora no puede hallar una solucién, se producira un error.

* El célculo de ecuaciones de orden superior podria producir resultados poco precisos si la

ecuacion tiene soluciones multiples.

* Luego de completar el calculo, puede presionar (F1)(REPT), cambiar valores de los

coeficientes y recalcular.
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3. Modo de calculo Solve

El modo de calculo de resolucion Solve le permite determinar el valor de cualquier variable en
una férmula sin tener que resolver la ecuacion.

1. Desde el menu principal, ingrese al modo EQUA.
2. Seleccione el modo SOLV e ingrese la ecuacion tal como se la escribe.

* Si no ingresa el signo igual, la calculadora supone que la expresion ingresada es el
término izquierdo de la igualdad y que el derecho es igual a cero.

* Si ingresa mas de un signo igual se producira un error.
3. En la tabla de variables que aparece en el display, ingrese los valores para cada variable.

* Puede determinar también los valores Upper y Lower que definen los limites superior e
inferior del rango de soluciones.

* Si la solucion cae fuera del rango especificado, se produce un error.

4. Seleccione la variable para la cual quiere obtener una solucién.
“Lft” y “Rgt” indican los términos izquierdo y derecho calculados mediante la solucion.™!

*! Las soluciones se obtienen con el método de Newton. Los valores “Lft” y “Rgt” se muestran
como confirmacion debido a que el método de Newton puede producir soluciones exactas.
Cuanto menor sea la diferencia entre los valores izquierdo (Lft) y derecho (Rgt), menor sera
el error del resultado.

Ejemplo Un objeto lanzado al aire con una velocidad inicial V toma un tiempo T
para alcanzar una altura H. Para averiguar la velocidad inicial V si H = 14
(metros), T = 2 (segundos) y la aceleracion de la gravedad es
G = 9,8 (m/s?), utilice la siguiente formula
H=VT-1/2 GT?

@ [N EQUA
@ [E3(SOLV)

(i) (o) * (H) (se) (= (=) (aewy) (23 (V) (aewl) () (T) (=) EasH=UT-¢1+Z)5T¢
0D Z0EmE"™ 6 &M EE H=14
® D@EH=14) T=2
@ED(V=0) T —
(2) (T =2) Ueper=te +
00 @G- 98) RCL JOEL ZOLL
@ Presione @ @ @ para seleccionar V =0y luego Eq:H=UT—¢ 123052
presione (Fg)(SOLV). Lf%:%g a
* fx-7400GIII: Rat=14
** fx-7400GIII:
REFT

* Cuando la calculadora evalua insuficiente la convergencia de los resultados muestra el
mensaje “Retry” (reintentar).

* Tenga en cuenta que la operaciéon en modo Solve entrega una unica solucion. Use POLY si
desea obtener soluciones multiples de una ecuacion de orden superior (tal como ax® + bx + ¢
=0).
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Capitulo 5 Graficacion

Seleccione en el menu principal el icono del tipo de grafico que desee dibujar o del tipo de tabla

que desee generar.

* GRAPH ... Funcién general de graficacion

* RUN*MAT (o RUN) ... Graficacion manual (paginas 5-13 a 5-17)

* TABLE ... Generacion de tabla numérica (paginas 5-17 a 5-21)

* DYNA* ... Graficacion dinamica (paginas 5-22 a 5-24)

* RECUR* ... Graficacion de una recursion o generacion de una tabla numérica (paginas 5-24 a

5-29)

* CONICS* ... Graficacion de secciones cdnicas (paginas 5-29 a 5-30)

* No disponible en el modelo fx-7400GIII.

1. Graficos de muestra

B Cémo dibujar un grafico simple (1)

Para dibujar un grafico, simplemente ingrese la funcién aplicable.
1. Desde el menu principal, ingrese al modo GRAPH.
2. Ingrese la funcidon que desee graficar. Aqui deberia utilizar la ventana V-Window para

especificar el rango y demas parametros de graficacion. Vea la pagina 5-3

3. Dibuje el gréfico.

Ejemplo Graficar y = 3x?

@ [ GRAPH
@ (3] (xem (3 Exg
@ ([F6(DRAW) (o [Exg)

¢ Presione para regresar a la pantalla en el paso 2 (lista de relaciones de graficos). Luego
de dibujar el gréfico, puede alternar entre una lista y el grafico mediante (F§) (G T).

W

|

B Cémo dibujar un grafico simple (2)

En la memoria puede almacenar hasta 20 funciones y seleccionar la que desee graficar.
1. Desde el menu principal, ingrese al modo GRAPH.

2. Especifique el tipo de funcion e ingrese la funcion que desee graficar. Mediante el modo
GRAPH puede representar los siguientes tipos de funciones: expresiones en coordenadas
rectangulares (Y=f{(x)), expresiones en coordenadas polares, funciones paramétricas,
expresiones en coordenadas rectangulares (X=f{y)), desigualdades.

(F3)(TYPE)F1)(Y=) ... coordenadas rectangulares (tipo Y=f(x))
(F2)(r=) ... coordenadas polares
(F3) (Parm) ... funcién paramétrica
(F4) (X=) ... coordenadas rectangulares (tipo X=£y))
(F5) (CONV)[F1)(»Y=) a [F5)(»Y<)
(Fe) (>>) (F1) (»X=) a (F5) (»X<) ... cambia el tipo de funcion
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(Fe) (>>)(F1)(Y>) a (F4)(Y<) .... desigualdad con Y en el término izquierdo
(Fe) (>>) (F8) (>>) (F1) (X>) a (F4) (X<) .... desigualdad con X en el término izquierdo

Repita este paso tantas veces sea necesario para ingresar todas las funciones que desee.

Luego debera especificar qué funciones entre las almacenadas en memoria desea graficar
(vea la pagina 5-6). Si no determina aqui las funciones a graficar, se procesaran todas las
funciones en memoria.

3. Represente el gréfico.

* Para seleccionar uno de los estilos de linea para cada grafico que se detallan a
continuacion, puede utilizar el menu de funciones que aparece al presionar (F4(STYL) en
el paso 2 del procedimiento anterior.

(F1)(—) ... Normal (valor inicial predeterminado)
(F2)(—) ... Thick (doble del espesor normal)
(F3)(*===) ... Broken (linea gruesa quebrada)

(F4 () ... Dot (punteado)

* Al graficar simultaneamente varias desigualdades, puede desde “Ineq Type” en la pantalla
de configuracion ((suFr) (MEND) (SET UP)) especificar cual de los dos sectores rellenar.

(F1)(AND) ... Completa solamente aquellas areas
donde las condiciones de todas las
desigualdades graficadas son satisfechas.
Esta es la condicién predeterminada.

I'I"r-.

condiciones de alguna de las

(F2 (OR) ..... Completa aquellas areas donde las \'LI
desigualdades graficadas son satisfechas.

Ejemplo 1 Ingrese la funciones que se muestran abajo y dibuje sus graficos.
Y1 =2x2-3, r2 = 3sen20
@ [Evy) GRAPH

@ BNTYPE)ED(Y=)[2 DIENEE
(E3)(TYPE) (2 (r=) (3] (sin) (2] (£67) g

@ (Fe)(DRAW)
Ejemplo 2 Graficar una funcion trigonométrica usando radianes cuando la
configuracion de unidad de angulo es grados (unidad angular = Deg)
Y1=sin x"
@ ey GRAPH
@ (sin) (x61) ey (F6) (™) (FS) (ANGL) (F2) () g
@ ([Fe)(DRAW) P
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2. Control de la presentacion en pantalla de un
grafico

H Ajustes de la ventana de visualizacion (V-Window)

Para especificar el rango de los ejes x e y y la division de la escala utilice la ventana V-
Window. Siempre debera ajustar los parametros de la ventana V-Window antes de graficar.

e Configuracion de la ventana V-Window
1. Desde el menu principal, ingrese al modo GRAPH.
2. Presione (F3) (V-WIN) para visualizar la pantalla de configuracion de la ventana V-

Window.
Parametros de coordenadas rectangulares Liew Window
Xmin/Xmax ... Valor del minimo/maximo del eje x maxr "6,
L . scalel ]
Xscale ... Division de la escala del eje x dot. 18,1
Xdot ... Valor correspondiente a un punto del eje x L"mé.g : _?' L

s 3.1
[IHIT TRIG[ETD

Ymin/Ymax ... Valor del minimo/maximo del eje y

Yscale ... Division de la escala del eje y Uiew Wifndow
. Ymin f-3F.1
Parametros de coordenadas polares max 3.
scalesl

TO min/TO max ... Valores minimos/maximos de T, 6

Toptch ... Pitch T, 6 s

Ftch:g
[IHIT TRIGIETD

3. Presione @ para desplazar el selector e ingresar el valor de cada parametro y presione
[Exg luego de ingresar cada dato.

* {INIT}Y{TRIG}/{STD} ... {configuracion inicial}/{configuracion inicial con unidad angular
especificada}/{configuracion estandar} de V-Window

* {STO}/{RCL} ... {almacenamiento}/{recuperacion} configuracién de V-Window

Una vez configurados los parametros, presione o} (QUIT) para salir de la pantalla
V-Window de configuracion.

® Precauciones con la configuracion de la ventana V-Window
* Si ingresa cero para T6 ptch se produce un error.

* Cualquier entrada no valida (un valor fuera de rango, un signo menos sin un numero
acompanandolo, etc.) genera un error.

* Cuando T max es menor que TO min, T6 ptch se hace negativo.
* Como parametros en V-Window, puede ingresar expresiones (tales como 2n).

* Si desde V-Window se genera un eje que no se ajusta a la pantalla, la escala del eje se
indica en el borde de la pantalla cerca del origen.

* Si cambia la configuracion de V-Window se borra el grafico en pantalla y se muestran solo
los nuevos ejes.

* Al cambiarse Xmin o Xmax el valor de Xdot se ajustara automaticamente. Al cambiarse
Xdot, el valor Xmax se ajustara automaticamente.
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* Si la configuracion elegida en V-Window hace que el valor T ptch sea muy grande
en relacién con la diferencia entre los valores de T min y TO max establecidos, la
coordenada polar (r =) o el grafico parametrico apareceran distorsionados. Por otro lado,
si el valor establecido hace que T6 ptch sea muy pequefio en relacion con la diferencia
entre los valores TO min y TO max configurados, el grafico llevara mucho tiempo de
computo.

* El rango de entrada para los parametros de V-Window es el siguiente:
—9,999999999¢ 97 a 9,999999999¢ 97

B Memoria de la ventana V-Window

En la memoria de V-Window se pueden almacenar hasta seis configuraciones distintas que
podra recuperar cuando las necesite.

e Guardar la configuracion de la ventana V-Window
1. Desde el menu principal, ingrese al modo GRAPH.

2. Presione (F3) (V-WIN) para visualizar la pantalla de configuracién de V-Window e
ingresar los valores que desee.

3. Presione (F4)(STO) para ver la ventana emergente.

4. Presione una tecla numérica para especificar la memoria V-Window donde desea guardar
la configuracién y presione [xg. Al presionar (1] [Ex§ almacena la configuracién en V-
Window Memory 1 (V-Win1).

® Recuperacion de la configuracion de la memoria de V-Window
1. Desde el menu principal, ingrese al modo GRAPH.

2. Presione (F3) (V-WIN) para visualizar la pantalla de configuracion de la ventana V-
Window.

3. Presione (F5) (RCL) para ver la ventana emergente.

4. Presione una tecla numérica para especificar el numero de la memoria V-Window de
la configuraciéon que desea recuperar y presione [exg. Al presionar (1] recupera la
configuracion de V-Window Memory 1 (V-Win1).

Hl Especificacion del rango del grafico

Antes de graficar una funcién puede definir su rango (punto inicial, punto final).
1. Desde el menu principal, ingrese al modo GRAPH.
2. Ajuste la configuracion en V-Window.

3. Especifique el tipo de funcion e ingrese la funcion. La siguiente es la sintaxis para el
ingreso de la funcion.

Funcién (2] (#) ([ ) punto inicial (2] punto final =1(])
4. Represente el grafico.

Ejemplo Grafique y = x? + 3x — 2 dentro del rango -2 = x = 4.
Utilice la siguiente configuracion de V-Window:
Xmin = -3, Xmax =5, Xscale =1

Ymin=-10, Ymax =30, Yscale =5
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@ [EW) GRAPH

2 @B V-WNG @ EGE®EDE®

@ E)(TYPE)ED(Y=)EeD (3 3B (B) koD (=) (2 &)

© 00 Ed 3B) 0 Ed (&) B XM

e (B ([ @) 2 (I (8 e (S (1) B9 =
@ (F8)(DRAW)

e Al graficar expresiones en coordenadas rectangulares, en coordenadas polares, funciones
paramétricas y desigualdades puede siempre especificar un rango.

B Zoom

Esta funcion permite ampliar o reducir el grafico sobre la pantalla.

1. Represente el grafico.

2. Especifique el tipo de zoom (ampliacién-reduccion).
(F2) (ZOOM) F1)(BOX) ... Cuadro de zoom

Dibuje un cuadro alrededor de una area y el zoom ampliara ese
area hasta completar la pantalla.

(F2 (FACT)
Especifique los factores del zoom para el eje x y para el eje y.

(F3) (IN)/(F4) (OUT) ... Factor del zoom
El grafico se amplia o reduce segun el factor especificado con
centro en la posicién actual del puntero.

(F5 (AUTO) ... Zoom automatico
La configuracion del eje y de la ventana V-Window se ajusta
automaticamente de modo que el grafico complete la pantalla a
lo largo del eje y.

(Fe) (>>) (F1) (ORIG) ... Tamanio original
Retorna el grafico a su tamano original luego de una operacién
de zoom (ampliacién/reduccion).

(Fe) (>>) (F2) (SQR) ... Correccion del grafico
Los valores del eje x de la ventana V-Window son corregidos
para que sean idénticos a los valores del eje y.

(Fe) (>>) (F3) (RND) ... Redondeo de coordenadas

Redondea los valores de las coordenadas en la posicion actual
del puntero.

(Fe) (>>)(F4) (INTG) ... Entero
A cada punto se le asigna como ancho un valor 1, lo que
determina que los valores de las coordenadas sean enteros.
(Fe) (>>) F5) (PRE) ... Previo

Los parametros de V-Window regresan a su valor previo a la
ultima operacioén de zoom.

Especificacion del rango del cuadro de zoom

3. Utilice las teclas de cursor para desplazar el puntero (gp) desde el centro de la pantalla a la
posicién donde desea ubicar una esquina del cuadro, y luego presione [Exg.

4. Utilice las teclas de cursor para mover el puntero. Esto hace que aparezca un cuadro sobre
la pantalla. Mueva el cursor hasta que el area que desee ampliar quede encerrada por el
cuadro, y luego presione [Exg para ampliarla.
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Ejemplo Graficar y = (x + 5)(x + 4)(x + 3) y luego realizar un cuadro con el zoom.
Utilice la siguiente configuracion de V-Window:

Xmin = -8, Xmax = 8, Xscale =2
Ymin = -4, Ymax = 2, Yscale =1
@ ([EY GRAPH
ER E(V-WING B E 6 E @O E — |
0@ E D E D EE 6D i
E3)(TYPE)(Fi)(Y=) (5] (4]
@ n=-5.968253968 ''=1.0322580EU
(F6) (DRAW)
@ (F2)(ZOOM) [F1) (BOX) /

9 @-@®-®E /

 Para generar un cuadro de zoom se deben especificar dos puntos que no estén sobre una
misma linea recta vertical u horizontal.

3. Dibujo de un grafico

En la memoria puede almacenar hasta 20 funciones. Puede recuperar una funcion desde la
memoria para su edicion y graficacion.

Bl Especificacion del tipo de grafico

Antes de guardar en memoria un grafico de funcién debe especificar de qué tipo se trata.

1. Con la lista de gréficos en pantalla, presione (F3)(TYPE) para visualizar el menu de tipo de
graficos con los siguientes items.

o {Y=}/{r=}/{Parm}/{X=} ... grafico {coordenada rectangular (tipo Y=f{x))}/{coordenada
polar}/{paramétrica}/{coordenada rectangular (tipo X=£(y))}

o {Y>M{Y<}{Y=}/Y<} ... grafico de desigualdades {Y>f(x)}{Y <f (x)}{Y=f (x)}/{Y<f(x)}
o (XSH{X<}{X=}{X<} ... grafico de desigualdades {X>Ay)}{X<f()Y{X2f(y){X<f(y)}
e {CONV}

o (Y=Y YSH{Y<H{» Y2H{» Y<}{»X=}/{»X>H{» X<}{»X=}/{» X<}
... {cambia el tipo de funcion de la expresion seleccionada}

2. Presione la tecla de funcién correspondiente al tipo de grafico que desea especificar.

H Almacenamiento de graficos de funciones

e Almacenar una funcién en coordenadas rectangulares (Y=)

Ejemplo Almacenar la expresion siguiente en el area de memoria Y1: y =2x2-5

(F3)(TYPE)(F1)(Y=) (Especifica la expresion en coordenadas rectangulares.)
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2 (=) (8] (Ingresa la expresion.)

(Almacena la expresion.) Grarh Func Y=
Y1B2KE-0 [—1

* Una funcion no puede ser guardada en un area de memoria que ya contenga una funcion
de un tipo diferente al que esta intentando almacenar. Seleccione un area de memoria que
contenga una funcién del mismo tipo que la funcién que esta guardando o borre la funcién
en el area de la memoria donde la intenta almacenar.

e Guardar una funcion paramétrica

Ejemplo Guardar las siguientes expresiones en las areas de memoria Xt3 e Yt3 :
x =3 senT
y=3cosT

(F3)(TYPE) (F3) (Parm) (Especifica una expresion paramétrica.)
(3] (sin) [Exg (Ingresa y almacena la expresion para x.)
&) [Exg (Ingresa y almacena la expresion para y.)

® Crear una funcion compuesta

Ejemplo Usar relaciones Y1 e Y2 para crear funciones compuestas para Y3 e Y4
Y1=y(X+1),Y2=X2+3
Asignar Y1°Y2 a Y3 e Y2°Y1 a Y4.

(Y1oY2 = (2 + 3) +1) = (X2 + 4) Y2°Y1=((X +1))2+3 =X +4 (X=-1))

Ingresar relaciones dentro de Y3 e Y4.

(E3)(TYPE) [E1) (Y=) urg) (F4) (GRPH)

STET e Y
F(Y) @ [ FED(Y) 2 O] g YOEME 4T [—]
@) GRPHE ) R

OE YD 0 E S ———

[EEL TYPEATYL X MEVI T

* Una funcion compuesta puede constar de hasta cinco funciones.

® Asignar valores a coeficientes y variables de una funcion grafica

Ejemplo Asignar los valores -1, 0y 1 a la variable A en Y = AX?-1, y dibujar el
grafico para cada valor

E3)(TYPE) E1)(Y=)
(em (A) kel (23 (=) (3] g

=

0

-
Il

(F4)(GRPH)E1)(Y) 1) (o1 (A)
LEEOOEE
(F4)(GRPH)E1)(Y) (1) (em (A)
(=)0 0] e

nin—c
R

Lo i |

5
Y
Y
Y
Y

| o el
mmmmu
wSum=E T
T ek ke T” T

S U
Tl

e e

[ L | e L |
et e e )

[EEL TYPEATYL X MEVI T
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(F4)(GRPH)E1)(Y) 1) (em (A)
=00 e

@ @@ @® [F1I(SEL)
(Fe) (DRAW)
Y2=%1C{A=-12 YI=Y1CA=@>
i ik
=1 y=-a =1 r=-1
Las pantallas anteriores fueron producidas mediante la funcién Trace.
Vea “Analisis de funciones” (pagina 5-31) para mas informacién.
Bl Edicion y borrado de funciones
e Editar una funciéon en memoria
Ejemplo Cambiar la expresion en el area de memoria Y1 y=2x2-5a

y=2x>-3
® (Muestra el cursor.)

® & ® ® ® [0e (3) (Cambia el contenido.)

(Exg) (Guarda la nueva funcion gréfica.)

e Cambia el estilo de linea de la funcion grafica

1. En la pantalla de lista de graficos, utilice @ y ® para seleccionar la relaciéon cuyo estilo
de linea desea modificar.

2. Presione (F4)(STYL).
3. Seleccione el estilo de linea.

Ejemplo Cambiar el estilo de linea de y = 2x2 — 3 actual guardado en el area Y1
por “Broken”
(F4) (STYL) (F3) (=-===) (Seleccionar “Broken”.)

e Modificar el tipo de funcion *'

1. Con la lista de graficos en pantalla, presione @ o ® para desplazar el selector hacia el
area que contiene la funcion que desea cambiar.

2. Presione (F3](TYPE) [F5) (CONV).
3. Seleccione el tipo de funcién que desee modificar.

Ejemplo Cambiar la funcion en el area de memoria Y1y =2x>-3 pory<2x>-3
(F3)(TYPE) (F5) (CONV) [F3) (» Y<) (Cambia el tipo de funcién por “Y<”.)

*1 El tipo de funcion puede cambiarse solamente por una funciéon en coordenadas
rectangulares o por una desigualdad.
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e Borrar una funcion

1. Con la lista de gréficos en pantalla, presione @ o ® para desplazar el selector hacia el
area que contiene la funcion que desea borrar.

2. Presione (F2)(DEL) o [pEJ.

3. Presione (F1)(Yes) para eliminar la funcién o (F§)(No) para cancelar la operacion sin eliminar
nada.

e Utilizando el procedimiento anterior para borrar una linea de una funcién paramétrica (tal
como Xt2) se borra también la linea vinculada (Y12, para el caso de Xt2).

Bl Seleccion de funciones para graficacion

e Activacion de la representacion de un grafico
1. En la lista de graficos, utilice @ y (® para seleccionar la relacién que no desea graficar.
2. Presione (F1)(SEL).
* Al pulsar (F1)(SEL) alterna entre los modos activado y desactivado de graficacion.
3. Presione (F§)(DRAW).
Ejemplo Seleccionar las siguientes funciones a graficar:
Y1 =2x2-5,r2=5sen36
Utilice la siguiente configuracion de V-Window:
Xmin = -5, Xmax =5, Xscale =1
Ymin = -5, Ymax =5, Yscale =1
T6 min = 0, TOmax=xr, TOptch=27/60

Q@ @ (Seleccione un area de memoria que contenga una
funcién que desee especificar como no graficable.)

(F1) (SEL) (Especifique non-draw.)
(F6) (DRAW) o (Dibuja los graficos.)

* Puede cambiar la apariencia de la pantalla del grafico mediante los ajustes de la pantalla de
configuracion tal como se muestra a continuacion.

e Grid: On (Axes: On Label: Off)

Con esta configuracion se muestran puntos en las
intersecciones del reticulado en la pantalla.

* Axes: Off (Label: Off Grid: Off)

Con esta configuracion se eliminan las lineas de los ejes
en la pantalla.
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e Label: On (Axes: On Grid: Off)

Con esta configuracion se muestran las etiquetas de los |y
ejesxey.

B Memoria de graficos

La memoria de graficos permite guardar hasta 20 juegos de datos de funciones graficas y
abrirlos cuando los necesite.

Una sola operacion de guardar almacena los siguientes datos en la memoria.

* Todas las funciones que se muestran actualmente en la lista de graficos (hasta 20)
* Tipos de graficos

* Informacion sobre las lineas de los graficos

* Estado graficar/no graficar

* Configuracion de V-Window (una configuracion)

e Guardar las funciones en la memoria de graficos
1. Presione (F5 (GMEM)(F1)(STO) para ver la ventana emergente.

2. Presione una tecla numérica para especificar la memoria de grafico donde desea guardar
la funcion y presione [Exg. Si presiona (1] [Exg almacenara la funcién en Graph Memory 1
(G-Mem?1).

* Existen 20 memorias de grafico numeradas G-Mem1 a G-Mem20.

* Si almacena una funcién en el area de memoria que ya contiene otra funciéon reemplazara
la funcion existente por la nueva.

* Si los datos exceden la capacidad de memoria remanente de la calculadora, se generara
un error.

e Abrir una funcién grafica
1. Presione (F5)(GMEM)(F2) (RCL) para ver la ventana emergente.

2. Presione una tecla numérica para especificar la memoria de grafico desde donde desea
recuperar la funcién y presione [xg. Si presiona (1] recuperara la funcién guardada en
Graph Memory 1 (G-Mem?1).

* Si recupera datos desde una memoria de grafico, todos los datos actualmente en la lista
de seran eliminados.

Almacenamiento de un grafico en la memoria
de imagenes

En la memoria de imagenes se pueden almacenar hasta 20 imagenes graficas para ser
abiertas posteriormente. Puede superponer el grafico en pantalla con otro grafico guardado
en la memoria de imagenes.
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e Almacenar un grafico en la memoria de imagenes

1. Luego de graficar en modo GRAPH, presione (F1)(PICT) (F1)(STO) para ver la ventana
emergente.

2. Presione una tecla numérica para especificar la memoria de imagenes donde desea
guardar la imagen y presione [xg. Si presiona almacenara la imagen de funcion en
Picture Memory 1 (Pict1).

» Existen 20 memorias de imagen numeradas Pict 1 a Pict 20.

* Si almacena una imagen de un grafico en una area de memoria que ya contiene
imagenes de graficos, reemplazara las imagenes existentes por las nuevas.

* No puede guardarse en la memoria de imagenes una pantalla de grafico doble o cualquier
otro tipo de grafico que utilice la pantalla dividida.

e Abrir un grafico guardado

1. Luego de graficar en modo GRAPH, presione (F1)(PICT)(F2)(RCL) para ver la ventana
emergente.

2. Presione una tecla numérica para especificar la memoria de imagenes desde donde desea
recuperar la imagen y presione [xg. Si presiona (1] [Exg recuperara la imagen de funcién en
Picture Memory 1 (Pict1).

* Si abre el contenido de la memoria de imagenes, el grafico actualmente en pantalla
quedara superpuesto.

» Utilice la funcion Cls (pagina 5-30) para borrar un grafico abierto desde la memoria de
imagenes.

5. Dibujo de dos graficos sobre la misma
pantalla

H Copia del grafico a la pantalla secundaria

El modo de grafico doble permite dividir la pantalla en dos sectores. Se pueden graficar, en
cada sector, dos funciones diferentes para ser comparadas o dibujar un grafico de tamano
normal en un sector y su version ampliada del otro. Esto hace del modo de graficacion doble
una herramienta de analisis grafico poderosa.

En el modo de graficacion doble, el sector izquierdo de la pantalla se denomina “main screen”
(pantalla principal) y el derecho “sub-screen” (pantalla secundaria).

e Pantalla principal
El grafico en la pantalla principal es realmente dibujado desde una funcién.

¢ Pantalla secundaria
El grafico en la pantalla secundaria se genera por copia o0 mediante zoom del grafico en
la pantalla principal. Puede realizar diferentes ajustes de la pantalla secundaria y de la
principal desde V-Window.

e Copia del grafico a la pantalla secundaria
1. Desde el menu principal, ingrese al modo GRAPH.

2. En la pantalla de configuracion, seleccione “G+G” para “Dual Screen”.
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3. Realice los ajustes de V-Window para la pantalla principal.

Presione (F§)(RIGHT) para visualizar la pantalla de configuracién del grafico secundario. Si
presiona (F6) (LEFT) regresa a la configuracién de la pantalla principal.

4. Almacene la funcion y dibuje el grafico en la pantalla principal.
5. Realice la operacion de grafico doble que desee.
(F1)(COPY) ... Duplica el grafico de la pantalla principal en la pantalla secundaria

(F2) (SWAP) ... Intercambia los contenidos de la pantalla principal con los contenidos de
la pantalla secundaria

* Aparecen indicadores a la derecha de las formulas en la lista de graficos para senalar en
qué sector de la pantalla se grafican.

Grrarh+Grarh Y= Indica grafico en pantalla secundaria (a la derecha del
=gl oy display)

Indica que el grafico se dibuja en ambos sectores de
la pantalla

Si realiza un dibujo con la funcién marcada “[& ” en el ejemplo de arriba obliga al gréfico
a aparecer en el sector derecho de la pantalla. La funcién marcada “[E1” sera dibujada a
ambos lados.

Presionar (F1)(SEL) con una de las funciones seleccionada hara que su indicador “[&” o “[E1”
sea borrado. Si no tiene un indicador, la funcion sera dibujada en la pantalla principal (a la
izquierda del display).

Ejemplo Graficar y = x(x + 1)(x — 1) en la pantalla principal y en la pantalla
secundaria.

Utilice la siguiente configuracion de V-Window:

(Pantalla principal) Xmin = -2, Xmax = 2, Xscale = 0,5
Ymin = -2, Ymax = 2, Yscale =1
(Pantalla secundaria) Xmin = -4, Xmax =4, Xscale = 1
Ymin = -3, Ymax = 3, Yscale =1
@ W) GRAPH

@ [surT) (N (SET UP) @ @ @ @ *[F1)(G + G) [EX)
*x-7400GII: ® ® @
@ (e [E3)(V-WIN) @ (2 g 2 g (0] () (B Y @
@IPCEIP]CENRICE
Fg)(RIGHT) @ (4] g (4] 9 (1) Y @
© (&) g B B9 (1] B9 [Exm)
@ E)(TYPE)(F)(Y=) ke (A Ken) () (1 I (A /_\’ / ‘ J/

=20
(F8) (DRAW)
5 EREcoPy A

* Si presiona con un grafico en el display, se volvera a la pantalla del paso 4.
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6. Graficacion manual

B Graficacion en el modo Run-Matrix
Aunque esta seleccionado el modo de entrada/salida lineal, los comandos pueden ingresarse
directamente en el modo RUN-MAT (o RUN) para dibujar un grafico.

Puede seleccionar un tipo de funcién para la graficacion si presiona (F4) (SKTCH)
(F5) (GRPH) y selecciona uno de los tipos de funciones que se muestran a continuacion.

o {Y=}{r=}/{Param}/{X=}/{G- [dx} ... Graficacion de {coordenada rectangular}/{coordenada
polar}/{funcién paramétrica}/{coordenada rectangular X=£(y)}/{integracion}

o {Y>H{Y<M{Y=}{Y<} ... Graficacion de desigualdades {Y>f(x)}{Y<f(x)}{Y>fx){Y<f(x)}
o XHIX<M{X=H{X<} ... Graficacion de desigualdades {X>f(y){X<f(y)Y{X>f ) {X<f(y)}

e Graficacién con coordenadas rectangulares
1. Desde el menu principal, ingrese al modo RUN*MAT (o RUN).

2. fx-9860GlIlII, fx-9750GIII: En la pantalla de configuracién, configure “Input/Output” como
“Linear”.

3. Ajuste la configuracién en V-Window.
4. Ingrese los comandos para la representacion del grafico en coordenadas rectangulares.
5. Ingrese la funcion.
Ejemplo Graph y = 2x2 + 3x — 4.
Utilice la siguiente configuracion de V-Window:
Xmin = -5, Xmax =5, Xscale =2
Ymin=-10, Ymax =10, Yscale=5

@ [@Y RUN<MAT (o RUN)
© x-9860GIII, fx-9750GIII: (s [EW (SET UP) 2 (Line)
6 E@RVWNGBEEE®EDE®

@ (e (F4) (SKTCH) [E1) (Cls) B
(8 (GRPH)[F1)(Y=)
® @ (@) KD =) (@)

© 0] @ &9 0] @ B9 (&) B Exm \ ’ /

» Ciertas funciones pueden ser graficadas facilmente utilizando los gréaficos de funcion
incorporados.
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* Se pueden graficar las siguientes funciones cientificas integradas:
Graficos en coordenadas rectangulares Graficos en coordenadas polares

*sen x ®COS x etan x esen' x esen 6 °cos 0 etan 0 esen' 0

ecos'x etan'x esenhx ecoshx ecos'O etan'® esenh6 ecosh@

etanhx esenh'x ecosh”x etanh™ x| |etanh® esenh™ @ ecosh™' 0 etanh'9
o Vx o x2 * log x * Inx ] 02 *log 6 *Ind

* 10" et o X o 3Vx *10° o et ° g *3V0

[ ] d [ ] iz [ ]
E(x) o (x) J(x)dx

- No es necesario ingresar las variables x y 6 en el caso de las funciones integradas.
- Cuando acceda a una funcion integrada, no podra ingresar otros operadores o valores.

e Graficacion con una funciéon paramétrica
Su calculadora puede graficar una funcién paramétrica representada por (X, Y) = (AT), g(T)).

Ejemplo Para graficar con los parametros de funcién a continuacién
X =7cosT - 2c0s3,5T y =7senT - 2sen3,5T
Utilice la configuracion siguiente de V-Window.
Xmin =-20, Xmax =20, Xscale =5
Ymin=-12, Ymax=12, Yscale =5
TOmin =0, TOmax =4nr, TOptch=r+ 36
En la pantalla de configuracion, seleccione “Param” para “Func Type” y “Rad” para “Angle”.

@ [EW RUN-MAT (o RUN)

@ (i) (SET UP) [F2) (Line) @ @ @ *(F3)(Param) @ @ @ (F2) (Rad) (EX)
* fx-7400GIII: ® @
@ () [F3)(V-WIN) (@) (2] (0] () (2] (0] ) (B) (e ®

CPREEDRDEGEE
0 6B @ & &) (7 68 @0 60 (7 &) @) 6 6 6D

@ (@) (F4(SKTCH)FD(Cls) @

(F5) (GRPH) [F3) (Param) (ﬂ"‘
6 @D EEEMEE G @S
@& 6D B @ 6@ R 6 6 @D E QL

e Graficar una integracion
Su calculadora puede graficar una funcién que realice calculo de integracion.

Los resultados del calculo se muestran en la esquina inferior izquierda de la pantalla con el
area de integracion rellena.
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Ejemplo Para graficar una férmula de integracion f _12(x +2)(x —1)(x — 3) dx
Utilice la configuracion siguiente de V-Window.
Xmin = -4, Xmax =4, Xscale =1
Ymin = -8, Ymax =12, Yscale=5

En la pantalla de configuracion, seleccione “Y=" para “Func Type”.

@ [EW RUN-MAT (o RUN)

@ [EW) (SET UP) 2 (Line) ® @ @ [EN)(Y=) BxT)
* x-7400GII: ® @

@ (e (B3 (V-WIN) () (4] € (4) g (0] g ®
© (&) &9 (1 (2] B9 (5] B (Exm)

@ [srr) (F3) (SKTCH) [E1)(Cls) g
(F8) (GRPH) E8) (G- Jdx)

® @Mk =
MraEHE30HEeREAEY

LOLJER=-2 UFFER=1
JFdii=15. 115

Bl Dibujo de graficos multiples sobre una misma pantalla
Utilice el procedimiento siguiente para asignar varios valores a una variable contenida en una
expresion y superponer los graficos resultantes en la pantalla.
1. Desde el menu principal, ingrese al modo GRAPH.
2. En la pantalla de configuracion, configure “Dual Screen” como “Off”.
3. Ajuste la configuracién en V-Window.
4

. Especifique el tipo de funcién e ingrese la funcién. La siguiente es la sintaxis para el
ingreso de la funcion.

Expresiones conteniendo una variable (3] (H([) variable CJ(=)
valor (3] valor (2] ... (3] valor =1(1)

5. Represente el grafico.

Ejemplo Graficar y = Ax?2— 3 con A tomando los valores 3, 1, -1
Utilice la siguiente configuracion de V-Window:
Xmin = -5, Xmax = 5, Xscale =1
Ymin=-10, Ymax=10, Yscale = 2

@ (En) GRAPH
@ [surT) (MY (SET UP) @ @ @ @ *[F3)(Off) [ExT)
*fx-7400GI: @® ® ™
@ (e [E3)(V-WIN) () (8] e (B) B9 (1) 9 @
© ] (@ &g (] (0] B (2] g ExT)

@ E)(TYPE) (D (Y=) fes (k61 (A) kel (3 (=) (3) (&)
() (38 ([ ) () (k67 (A) e () (=) B D D B @ (D

R ()&
®) (Fe)(DRAW)
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* Solamente puede cambiar el valor de una de las variables en la expresion.
* No se pueden utilizar como nombre de variable los siguientes caracteres: X, Y, r, 6, T.
* No se puede asignar una variable a la variable dentro de la funcion.

» Cuando el modo grafico simultdaneo se encuentra activado, todos los graficos para los
valores de la variable especificada se dibujan simultaneamente.

e Cuando se grafica en coordenadas rectangulares o polares o se grafican funciones
paramétricas y desigualdades se puede utilizar la superposicion.

l Uso de “copiar y pegar” para graficar una funcion

Para graficar una funcién, puede copiarla al portapapeles y luego pegarla en la pantalla de
graficos.

Existen dos tipos de funciones que pueden pegarse en la pantalla de graficos.
Tipo 1 (Y= expresion)

Una funcion con la variable Y a la izquierda del signo igual se grafica como Y=
expresion.

Ejemplo: Pegar Y=Xy graficarla
* Los espacios a la izquierda de Y son ignorados.
Tipo 2 (expresion)
Al copiar este tipo de expresion se grafica Y= expresion.
Ejemplo: Pegar X y graficar Y=X
* Los espacios a la izquierda de la expresion son ignorados.

e Uso de “copiar y pegar” para graficar una funcion

1. Copie la funcidn que desee graficar al portapapeles.

2. Desde el menu principal, ingrese al modo GRAPH.

3. En la pantalla de configuracién, configure “Dual Screen” como “Off”.
4. Ajuste la configuraciéon en V-Window.

5. Represente el grafico.

6. Pegue la expresion.

Ejemplo Con el grafico de y = 2x2 + 3x — 4 en pantalla, pegue la funcién Y=X
previamente llevada al portapeles

Utilice la configuracion siguiente de V-Window:
Xmin = -5, Xmax =5, Xscale =2
Ymin=-10, Ymax =10, Yscale=5

@ [ RUN+MAT (o RUN)
B & O (=)@
(CLIP) ® @ @ [F1)(COPY)
@ [ GRAPH
© (W) (SET UP) @ @ @ ®*(F3) (Off) [ExT
*x-7400GI: ® ® ™®
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@ EREV-WNG G B G @ EZE®
OODOEDDEEE 6EED \ /P

® ETYPHEN(Y-)D NEEEE
(F6) (DRAW) ff;b{:;
© @ @) (PASTE)

* La posibilidad de pegar solo existe cuando “Dual Screen” esta configurado como “Off”.

* Aunque no hay un limite para la cantidad de graficos que se pueden representar pegando
una funcién, el numero total de graficos manejados por Trace y otras funciones es de 30
(los graficos mediante expresiones, numerados de 1 a 20, mas los representados pegando
funciones).

* Cuando se pega una funcion, la expresion que aparece al usar Trace u otra funcion se ve de
la forma: Y= expresion.

* Si vuelve a ejecutar un grafico sin limpiar la memoria de la pantalla se volveran a
representar todos los graficos, incluyendo aquellos asociados a funciones pegadas.

7. Uso de tablas

Para ingresar al modo TABLE, seleccione el icono TABLE en el menu principal.

B Guardar una funcion y generar una tabla numérica

e Guardar una funcion

Ejemplo Guardar la funcién y = 3x?> — 2 en el area de memoria Y1.

Utilice las teclas @ y (® para desplazar el selector en la lista de tablas al area de memoria
donde desea almacenar la funcion. Luego, ingrese la funcion y presione para guardarla.

e Especificacion de variables
Existen dos métodos para especificar valores para la variable x cuando se genera una tabla
numeérica.
e Método de rango de tabla
Con este método especifica las condiciones para el cambio en el valor de la variable.
e Lista

Con este método, se sustituyen los datos de la lista que especifico para la variable x para
generar una tabla numérica.
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¢ Generar una tabla mediante un rango de tabla

Ejemplo Generar una tabla con los valores de la variable x cuando pasa de -3 a
3, con incrementos de a 1 unidad.

(vEND) TABLE Table Selling
[F5) (SET) H
©E RGO ELartize
[ Ster 31 |

El rango de la tabla numérica define las condiciones bajo las cuales el valor de la variable x
cambia durante el calculo de una funcion.

Start............ Variable x valor inicial
End............. Variable x valor final
Step ............ Variable x cambio del valor (paso)

Luego de especificar el rango de la tabla, presione para retornar a la lista de tablas.

¢ Generar una tabla mediante una lista

1. Con la lista de tablas en pantalla, visualice la pantalla de configuracion.

2. Seleccione la variable y luego presione (F2)(LIST) para visualizar el ment emergente.
3. Seleccione la lista cuyos valores desea asignar a la variable x.

* Para seleccionar List 6, por ejemplo, presione (6] [Exg. Esto hace que la configuracion del
item de la variable en la pantalla de configuracién cambie a List 6.

4. Luego de especificar la lista que desea usar, presione para retornar a la pantalla
previa.

e Generacion de una tabla

Ejemplo Generar una tabla de valores para las funciones almacenadas en las
areas de memoria Y1 e Y3 de la lista de tablas.

Utilice las teclas @ y ® para desplazar el selector a la Table Func %=
funcién que desea elegir para la generacion de una tabla y =

presione (F1)(SEL) para seleccionarla. H'SEH; [—]
El signo “=” de las funciones seleccionadas resalta en el E% E:%
display. Para anular la seleccién de una funcion, desplace Ye&: [—]

ZEL TYPE AP [TREL

el cursor a la funcién y presione nuevamente (F1)(SEL).

Presione (F6)(TABL) para generar una tabla numérica

mediante las funciones seleccionadas. El valor de la — -

variable x cambia segun el rango o el contenido de la lista [EI_E o u}
I
o

n 1l 3

especificada.El ejemplo muestra los resultados basados -1 I
en el contenido de List 6 (-3, -2, -1, 0, 1, 2, 3). f E

-3
[FORH P [EDIT -CoH [G-FLT

Cada celda puede contener hasta seis digitos, incluyendo el signo menos.
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e Generar una tabla numeérica diferencial

La configuracion del item “Derivative” como “On” genera una tabla numérica que incluye la
derivada y sera vista cada vez que genere una tabla.

Al ubicar el cursor en un coeficiente I P
diferencial se visualiza “dy/dx” en la linea # ¥ ¥ LE
superior indicando un cociente diferencial. :: TE -E 3
-1 I -B I
* Si un grafico para el cual se especifica un rango o f E o 1"5
un grafico superpuesto es incluido entre las [Forr ([0 [P [EDIT G-CoH [6-FLT

expresiones graficas, se producira un error.

¢ Especificacion del tipo de funcion
Puede especificar alguno de estos tres tipos de funciones:
» Coordenadas rectangulares (Y=)
* Coordenadas polares (r=)
e Paramétricas (Parm)

1. Presione (F3)(TYPE) con la lista de relaciones en pantalla.
2. Presione la tecla numérica que corresponda al tipo de funcién que desee especificar.
* La tabla numérica se genera solamente para el tipo de funcion especificado en la lista

de relaciones (Table Func). No puede generar una tabla numérica para una mezcla de
diferentes tipos de funciones.

Bl Edicion de tablas
Una vez generada una tabla se puede usar el menu de tablas para realizar cualquiera de las
siguientes operaciones:
e Cambiar los valores de la variable x
* Editar filas (borrar, insertar y agregar)
* Borrar una tabla
* Dibujar un gréfico de tipo conectado
* Dibujar un gréfico de tipo trazado de puntos

* {FORM} ... {vuelve a la lista de relaciones de tablas}
* {DEL} ... {eliminacion de tabla}
* {ROW}
* {DEL}/{INS}/{ADD} ... {borrar}/{insertar}/{agregar} fila
* {G+-CON}/{G-PLT} ... graficar {tipo conectado}/{tipo trazado de puntos}

* Si intenta reemplazar un valor con una operacién no valida (tal como la divisién por cero) se
producira un error y el valor original permanecera sin modificar.

* No puede cambiar directamente ningun valor en las otras columnas (fuera de la columna x)
de la tabla.
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H Copia de una columna de tabla a una lista
Una simple operacion le permite copiar el contenido desde una columna de una tabla
numeérica a una lista.

Utilice @ y ® para mover el cursor a la columna que desea copiar. El cursor puede estar
en cualquier fila.

e Copiar una tabla a una lista

Ejemplo Copiar los contenidos de la columna x en List 1.

(E(LMEM)
Ingrese el nimero de la lista que desee copiar y presione [Exg.

@

SLtore In H 'l 3
List Memor: [ -3 a5 g
List[1~261: | [ - ﬂ
= = . i -2 0 )
M [555 [ENG [Ena R [555 [ENG [EHG.

Hl Dibujo de un grafico desde una tabla numérica
Utilice el procedimiento siguiente para generar una tabla numeérica y luego dibujar un grafico
basado en los valores de la tabla.

1. Desde el menu principal, ingrese al modo TABLE.
2. Ajuste la configuracién en V-Window.
3. Guarde las funciones.
4. Especifique el rango de la tabla.
5. Genere la tabla.
6. Seleccione el tipo de grafico y dibujelo.
(F5) (G« CON) ... gréfico de lineas
(Fe) (G« PLT) ... grafico del tipo trazado de puntos

* Luego de dibujar el grafico, presione FJ(G«—T)o para regresar a la pantalla de la
tabla numérica.

Ejemplo Guarde las dos siguientes funciones, genere una tabla numérica y
luego dibuje un grafico lineal. Especificar un rango entre -3 y 3, con
incrementos de 1 unidad.

Y1 =3x2-2,Y2 = x?
Utilice la siguiente configuracion de V-Window:

Xmin =0, Xmax = 6, Xscale =1
Ymin = -2, Ymax =10, Yscale =2
1 [MEw) TABLE

@ (s (F3) (V-WIN) (0] (&g (6] [ (1) € ©

RO 0 EY 2 Y EXD
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® E(TYPE)F)(Y=)E) (a0 @ E @ 68
) @ 6
@ FE(SEN O E @ @ E M 66 6D
®) (Fe)(TABL) -
® (F9(G+CON) L

* Después de dibujar un grafico puede utilizar Trace, Zoom o Sketch.

H Visualizacion simultanea de una tabla numérica y de un grafico

Si especifica T+G para Dual Screen en la configuracion, podra visualizar al mismo tiempo una
tabla numérica y un grafico.

1. Desde el menu principal, ingrese al modo TABLE.

N o o WD

. Ajuste la configuracion en V-Window.

. En la pantalla de configuracion, seleccione T+G para Dual Screen.

. Ingrese la funcion.

. Especifique el rango de la tabla.

. El nimero de tabla se visualiza en la pantalla secundaria a la derecha.
. Especifique el tipo de grafico y represente el grafico.

(F5) (G - CON) ... grafico de lineas
(F) (G - PLT) ... grafico del tipo trazado de puntos

Ejemplo Guarde la funcion Y1 = 3x2 — 2 y muestre simultdneamente la tabla

numérica y el grafico de lineas. Utilice una tabla con rangode -3 a3,y
un incremento de a 1 unidad.

Utilice la siguiente configuracion de V-Window:

Xmin =0, Xmax = 6, Xscale =1
Ymin = -2, Ymax =10, Yscale = 2
(1 (EN) TABLE

@ (e [F3)(V-WIN) (0] ) (6) (g (1) (9 @
© (2 & [ @] B9 (2] 9 ExT
@ () (W) (SET UP) @ @ @* [F1)(T+G) EXm)
*x-7400GII: ® &®

@ EB(TYPEF(Y-)E @@ E 2 & :

® [F(SET) | b v
elulzlolEnlEE . [ : ﬂ

® (F6)(TABL) i ] -2

@ (F5)(G+CON) j

e La configuracién para “Dual Screen” se realiza desde los modos TABLE y RECUR.
e Podra activar la tabla numérica presionando (F1)(CHNG) o [ad).
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8. Graficacion dinamica

ilmportante!
* El modelo fx-7400GIII no dispone del modo DYNA.

B Uso de la graficacion dinamica

Un grafico dinamico permite definir un rango de valores para los coeficientes de una funcion
y luego observar como afectan al grafico los cambios en el valor de algun coeficiente. Ayuda
a analizar como coeficientes y términos que componen una funcion influyen en la forma y
ubicacion relativa de un grafico.

1. Desde el menu principal, ingrese al modo DYNA.

2. Ajuste la configuracion en V-Window.

3. En la pantalla de configuracién, especifique Dynamic Type.
(F1)(Cnt) ... Continuo
(F2) (Stop) ... Parada automatica luego de 10 gréaficos

4. Utilice las teclas de cursor para seleccionar el tipo de funcion en la lista de tipos de funcion
integradas.*"

5. Ingrese valores para los coeficientes y especifique cual de los coeficientes sera la variable
dinamica.*?

6. Especifique el valor inicial, el valor final y el incremento.

7. Especifique la velocidad de graficacion.

(F3) (SPEED) (F1)(nir-).... Realiza una pausa luego de mostrar cada grafico (Stop&Go)
(F2)(x)...... Mitad de la velocidad normal (Slow)
F3) (k) ...... Velocidad normal (Normal)
(F4) (##)..... Doble de la velocidad normal (Fast)

8. Representacion del grafico dinamico.

*! Los siguientes son los siete tipos de funciones integradas:
* Y=AX+B * Y=A(X+B)?+C * Y=AX?*+BX+C * Y=AX"3+BX?+CX+D
* Y=Asin(BX+C) * Y=Acos(BX+C) * Y=Atan(BX+C)

Después de presionar (F3)(TYPE) y seleccionar el tipo de funcién que desea, puede
ingresar la funcion.

*2 También puede presionar y visualizar el menu de configuracion de parametros.

* Si selecciona mas de una funcién para el modo dinamico aparece el mensaje “Too Many
Functions”.

Ejemplo Utilice Dynamic Graph para graficar y = A (x — 1)2 -1, con A variando
entre 2 y 5 con incrementos de 1. El grafico es dibujado 10 veces.
@ [MEN) DYNA

@ (strr) (F3) (V-WIN) ED (INIT) ExT)

@ (srr) WENY (SET UP) ® (F2)(Stop) EXT)
@ [3)(B-IN)® [F1)(SEL)

® F4(VAR)(2) g (@ (O] g (@ (O]
® [EJ(SET)(2) g (8] B9 (1) 9 Bxm)
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@ ([F3)(SPEED)[F3(r) EXT
(Fg) (DYNA)
Se repite de (1) hasta @.

@ [VI=Ac+E e+ @ [WI=RcR+E 24T
%
IU < IU
A=z A=3
17T
@ [I=AiR+BI2+0 @ [Fi=A{R+EB72+C
, |/
N ) N
=5 =4

B Representacion del lugar geométrico en la graficacion dinamica

Si activa Dynamic Graph Locus en la pantalla de configuracion puede superponer graficos al
cambiar los coeficientes.

1.

Desde el menu principal, ingrese al modo DYNA.

2. Ajuste la configuracion en V-Window.
3.
4. Utilice las teclas de cursor para seleccionar el tipo de funcién en la lista de tipos de funcién

En la pantalla de configuracién marque “Locus” como “On”.

integradas.

. Ingrese los valores para los coeficientes y especifique cual de los coeficientes sera la

variable dinamica.

. Especifique el valor inicial, el valor final y el incremento.
. Configure la velocidad del grafico como Normal.
. Representacion del grafico dinamico.

Ejemplo Utilice Dynamic Graph para graficar y = Ax, con A variando entre 1y 4

con incrementos de 1. El grafico es dibujado 10 veces.

1 [MEN) DYNA

@ [suFr) (F3) (V-WIN) [ED (INIT) (EX)

@ (se7) (ENY (SET UP) @ @ (F1) (On) (EXT)
@ (F5)(B-IN)[F1)(SEL)

® [F4(VAR) (] (g (0] (g

® E3(SET) @ 8 @ B8 (D 68 &0
@ (F3)(SPEED) (F3) (k) (EXT
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[F8) (DYNA)
V1=AA+E ) V1=A"+E

. 1
- =

l Cambio de la densidad de puntos en la representacion grafica
Mediante esta opcion puede representar el eje X con todos los puntos posibles o alternando
uno de cada dos. Este ajuste es valido solo en el modo de graficacion Dynamic Func Y=.
1. Presione [MENY) (SET UP) para visualizar la pantalla de configuracion.
2. Presione @ @ ® para seleccionar “Y=Draw Speed”.
3. Seleccione el método de graficacion.
(F1)(Norm) ... Dibuja todo los puntos del eje X. (valor inicial predeterminado)
(F2) (High) ... Dibuja un punto de cada dos del eje X. (graficacién mas rapida que lo normal)
4. Presione (EXT).

Hl Uso de la memoria de graficacion dinamica

Las condiciones de graficacion dinamica y los datos de pantalla pueden guardarse en la
memoria de graficacion dinamica para utilizarlos cuando los necesite. Esto le permite ahorrar
tiempo pues puede abrir los datos y comenzar inmediatamente a graficar. Tenga en cuenta
que puede almacenar en memoria un juego de datos por vez.

e Almacenar datos en la memoria de graficacion dinamica

1. Mientras se ejecuta una operacién de graficacion dinamica, al presionar accede al
menu de ajuste de la velocidad.

2. Presione (F5)(STO). En respuesta al didlogo de confirmacién que aparece, presione
(F1)(Yes) para guardar los datos.

® Recuperar datos desde la memoria de graficaciéon dinamica
1. Visualice la lista de graficos dinamicos.
2. Al presionar (Fe)(RCL) recupera el contenido de memoria y representa el gréafico.
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9. Graficacion de una formula de recursion

ilmportante!
* El modelo fx-7400GIII no dispone del modo RECUR.

l Generacion de una tabla numérica desde una férmula de recursion
Puede ingresar hasta tres de los siguientes tipos de férmulas recurrentes y generar una tabla
numeérica.

e Término general de la sucesioén {a,}, compuesto por a,, n
* Recursion lineal de dos términos compuesta por a.+1, a, n
* Recursion lineal de tres términos compuesta por au+2, au+1, an, 1

1. Desde el menu principal, ingrese al modo RECUR.

2. Especifique el tipo de recursion. Calecl |+Fo

(F3)(TYPE) [F1) (ax) ... {término general de la sucesion a}
(F2) (an+1) ... {recursion lineal de dos términos} F1l:arn=AntE

o A FZ:an+1=Harn+Br+C
(F8) (@n+2) ... {recursion lineal de tres términos} FI: am+a=Aar+i+Eants - -

IETREINRERT

3. Ingrese la férmula de recursion.

4. Especifique el rango de la tabla. Especifique el punto inicial y el punto final para n. En caso
de ser necesario, si piensa graficar la férmula, especifique un valor para el término inicial y
un valor de inicio del puntero.

5. Visualice la tabla numérica de la férmula de recursion.

Ejemplo Generar una tabla numérica por recursion entre tres términos
expresados por a.:2 = au.+1 + a, con valores iniciales a1 =1, a2 =1
(Sucesion de Fibonacci), cuando n varia entre 1 y 6.

@ (@) RECUR

@ [ (TYPE)ED (an2) =

@ B (n.a, ) 3 (an) @ B (a) 6B [ : é}

@ [F5)(SET) 2 (a) @D 9 (6) B8 (D 9 (D 9 Ex) H . 1
® ([F8)(TABL) EGIEL ]

* Los primeros dos valores
correspondenaai=1ya2=1.
* Presionando (F1)(FORM) se volvera a la pantalla para guardar férmulas de recursion.

* Si especifica “On” en la configuracion de “ZDisplay”, la suma de cada término sera incluida
en la tabla.

B Graficacion de una férmula de recursion
Después de generar una tabla numérica desde una féormula de recursion, puede graficar los
valores sobre un grafico de lineas o sobre un grafico de trazado de puntos.
1. Desde el menu principal, ingrese al modo RECUR.
2. Ajuste la configuracién en V-Window.
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3. Especifique el tipo de formula de recursion e ingrese la férmula.

4. Especifique el rango de la tabla y valores inicial y final para n. En caso de ser necesario,
especifique el valor para el término inicial, y el punto de inicio del puntero.

5. Seleccione el estilo de linea.
6. Visualice la tabla numérica de la formula de recursion.
7. Especifique el tipo de grafico y represente el grafico.
(F5) (G - CON) ... grafico de lineas
(F§) (G« PLT) ... grafico del tipo trazado de puntos

Ejemplo Generar una tabla numérica de la recursion entre dos términos
expresados por a..1 = 2a,+ 1, con valor inicial a1 = 1, cuando n varia
entre 1y 6. Use la tabla para dibujar un grafico lineal.

Utilice la siguiente configuracion de V-Window:

Xmin =0, Xmax = 6, Xscale =1
Ymin=-15, Ymax =65, Yscale =5
1 [MEN) RECUR

@ [sr) [E3)(V-WIN) (0] ) (6] 9 (1) B9 ®
© O G EYE] EEY E B EBxm
@ E)(TYPE)E2(an) (2] ED(a,) B (D B9
@ (F8)(SET) (2 (ar) (] B9 (6] g (3] g Ex)
® EJ(SEL+S)@® F(—) B
© (Fe)(TABL)
@ [E8(G+CON) E

* Luego de dibujar un grafico podra utilizar Trace, Zoom y Sketch.

¢ Presione para regresar a la tabla numérica. Luego de dibujar el grafico, puede alternar
entre la tabla numérica y el grafico mediante (F6) (G>T).

H Graficacion de un diagrama de fase de dos sucesiones numéricas

Puede realizar un diagrama de fase de sucesiones numéricas generadas por dos expresiones
ingresadas en modo RECUR con un valor en el eje horizontal y otro en el vertical. Para a,
(ans1, Ans2), by (bns1, bus2), € (Cns1, Cnv2), 12 sucesion numeérica de la primera expresion segun
orden alfabético se coloca en el eje horizontal mientras que la siguiente va en el eje vertical.

1. Desde el menu principal, ingrese al modo RECUR.

2. Ajuste la configuracion en V-Window.

3. Ingrese dos formulas de recursién y seleccione ambas para la generacion de tablas.
4. Configuracioén de la generacion de tablas.

Especifique los valores inicial y final para la variable n y el valor inicial de cada férmula de
recursion.

5. Visualice la tabla numérica de la férmula de recursion.
6. Dibuje el diagrama de fase.
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Ejemplo Ingrese las dos sucesiones para recursion entre dos términos a1 =
0,2, y especifique los valores inicialesai =1y
b1 =1 de cada uno. Generar una tabla numérica de la variacion de la
variable n de 1 a 10 y Usela para representar un diagrama de fase.

Utilice la siguiente configuracion de V-Window:

0,9an y bn+1 = bn + 0,1n -

Xmin =0,
Ymin =0,
1 (En) RECUR

Xmax = 2,
Ymax = 4,

Xscale = 1
Yscale =1

@ (e [E3)(V-WIN) (0] ) (2] g (1) 9 @ (0] ) (4] (g (3] (Bre) (EXT)
@ E)(TYPE)E2 (@) (@ ] (&) (FD (an) B9

F4) (n.an ) [E3) (bn) (B (0 (U M E(n) 2 @ I @ b9
@ @(SET)@](a1)E]@E] (@] &g (1) g (1] ) X
(

® (Fg)(TABL

® (F3)(PHAS)

nEl An+1 bri+i
I I I
g 0.9 0.9
E| 0.81 (1|
y 0O.M28 |

[ForH (=W [FHAZ [WEE B-CoH [6-FLT

* Si ingresa tres expresiones en la pantalla del modo RECUR vy para la creacion de una
tabla las selecciona todas, debera especificar qué par de expresiones desea graficar en el
diagrama de fase. Para hacerlo, utilice el menu de funciones que aparece en pantalla al

presionar (F3)(PHAS).

(F1)(a<b).......... Grafico usando a, (an+1, Ans2) Y bu (bns1, bus2).
FJ(bec).......... Grafico usando by (bus1, bus2) Y Cn (Crst, Cus2).
(asc).......... Grafico usando a, (an+1, Ans2) Y Cn (Ct1, Cne2).

nkl An+1 bri+i Cri+l
I I I ]
- 0.9 0.9 o
3 0.8l 0.9 o
4y 0.1m28 | o
1

la-b |[B-c|a-c

* Si especifica “On” en la configuracion de “ZDisplay”, la suma de cada término sera incluida
en la tabla. En este punto puede optar entre graficar el diagrama con las dos sucesiones tal
como estan o utilizar las sumas de cada una de las dos sucesiones. Para hacerlo, utilice el
menu de funciones que aparece en pantalla al presionar (F3](PHAS).

F(an) ............ Uso de la sucesion numérica en la
graficacion.
Fe)(Zan).......... Uso de la suma de cada sucesiéon numérica

en la graficacion.
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|
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Si especifica “On” en la configuracién de “EDisplay” y fueron elegidas las tres expresiones
que ingreso en el modo RECUR para la creacion de la tabla, use el menu de funciones que
aparece al presionar (F3)(PHAS) para especificar cuales dos expresiones desea usar y si
desea usar los datos de la sucesion numérica o de la suma de la sucesion numérica.

(F1)(a+b).......... Graficar usando la sucesién de nimeros ax
(an+1, an+2) y bn (bn+1, bn+2) It An+i Edntt Brt
- - , [ I I I
FJ(bec).......... Graficar usando la sucesion de numeros b, 2 0.9 .8 0.9
3 0.B] 27 0.9
(bn+1, bn+2) Y Cn (Cn+1, Cn+2) 4 0.739 3,439 0
(F3)(a<c).......... Graficar usando la sucesion de niumeros a,
[FE[ecl3clEat [Erc[Eac
(an+1, an+2) y Cn (Cn+1, Cl’l+2)
(Zasb)....... Graficar usando la sucesion de nUmeros a, (an+1, ans2) Y bu (Dn+1, bus2)
(F5)(Zbec)....... Graficar usando la sucesién de nimeros b, (bu+1, bus2) Y Cn (Cnst, Cni2)
(Za-sc)....... Graficar usando la sucesion de nUmeros a, (an+1, An+2) Y Cn (Cnst, Cns2)

B Grafico WEB (convergencia y divergencia)

Yy

= f{x) es graficada suponiendo a.+1 =y, a, = x para una recursion lineal de dos términos

an+1 = fla.) compuesta por a.+1, a,. A continuacion, se puede determinar si la funcion es
convergente o divergente.

1

. Desde el menu principal, ingrese al modo RECUR.
2.
3.

Ajuste la configuracién en V-Window.

Seleccione la recursion entre 2 términos como el tipo de formula de recursion e ingrese la
formula.

. Especifique el rango de la tabla, indices n de inicio y fin, valor del término inicial y el punto

de inicio del puntero.

. Visualice la tabla numérica de la férmula de recursion.
. Represente el grafico.

. Presione [exg y el puntero aparecera en el punto de inicio especificado. Presione varias

veces.

Si hay convergencia, se dibujaran en el display lineas que semejan una tela de arana. Si
las lineas de la red no aparecen, es indicio de divergencia o de que el grafico esta fuera de
los limites de la pantalla. Cuando esto sucede, cambie los valores de V-Window por valores
mayores e intente nuevamente.

Para seleccionar el grafico puede utilizar @ @ .

Ejemplo Dibujar el grafico WEB de la formula de recursion a..1 = —3(a.)? + 3a.,

b..1 = 3b. + 0,2, y compruebe divergencia o convergencia. Utilice el
siguiente rango de la tabla: Start = 0, End = 6, ao = 0,01, a.Str = 0,01, bo =
0,11, ,Str = 0,11

1) [MEN) RECUR
@ & E(V-WIN @ E O E DB
OEDEEDEE
® E(TYPE) ) (2. O @ B (0) @ @ @ ()6
DEG)EOE D
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@ [E8)(SET)ED(ao0)
e Ee@UOUNEOOODOM®

OOO0ANMOCOIOAE
® (Fe)(TABL) b+ 1=3bn+0. P
©® [F4(WEB)
@ [E§~ g (an es convergente)
@ 9~ g (b es divergente) 1l N

 Para cambiar el estilo de linea, presione (F1)(SEL+S) luego del paso 4.

* Con el grafico WEB podra especificar el tipo de linea para un grafico y = f{x). El ajuste del
tipo de linea es valido solamente cuando se selecciona “Connect” en “Draw Type” en la
pantalla de configuracion.

10. Grafico de una seccion conica

ilmportante!
* El modelo fx-7400GIII no dispone del modo CONICS.

B Graficacion de una seccion conica

Desde el modo CONICS puede graficar parabolas, circulos, elipses e hipérbolas. Puede
ingresar una funcion en coordenadas rectangulares o polares o una funcion en forma
paramétrica.

1. Desde el menu principal, ingrese al modo CONICS.
2. Seleccione el tipo de funcion.
(F1)(RECT).... {coordenadas rectangulares}
(F2) (POL).... {coordenadas polares}
(F3) (PARM).... {forma paramétrica}
3. Seleccione el patron de la funcidn segun el tipo de grafico que desee representar.

E'].E'T.- E-=|uLi-:-r'| pa— A3+ A R+ B+ Y+ D=
AsE+AYE+EX+CY+Di=E — 1
STHAE  RVCR ATy [ —>

AE Et EXE =g
cx—H»2 _dY—KaiE =1 =H

A E2 - BT CCBEE+CE2—4R0 2E
[REET [FoL [FARM [ORAL

4. Ingrese los coeficientes de la funcidn y represente el grafico.

Ejemplo Ingresar la funcion en coordenadas rectangulares x = 2y? + y — 1 cuyo
grafico es una parabola abierta a la derecha y luego ingrese la funcion
en coordenadas polares r = 4cos6 cuyo grafico es un circulo.

(1) [WENY) CONICS

@ [F1)(RECT)® (X=AY?+BY+C) g

® @ MO M 68 (DRAW) "
H‘—\—_
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@
® [FA(POL)® ® @ @ (R=2Acos6)

Y
® (2] [x) Fe) (DRAW)
S

11. Cambio de la apariencia de un grafico

B Trazado de una linea

La funcién Sketch permite dibujar lineas y puntos dentro de graficos. Con esta funcion, puede
optar entre cuatro diferentes estilos de linea para representar.

1. Desde el menu principal, ingrese al modo GRAPH.
2. Ajuste la configuracion en V-Window.

3. En la pantalla de configuracion, marque “Sketch Line” para especificar el estilo de linea que
desea.

(F1)(—) ... Normal (valor inicial predeterminado)
(F2) (=) ... Thick (doble del espesor normal)
(F3) (=) ... Broken (linea gruesa quebrada)
(F4) (—) ... Dot (punteado)

4. Ingrese la funcion del grafico.

5. Represente el grafico.

6. Seleccione la funcion Sketch que desea usar.*!

(F4) (SKTCH) (F1)(Cls) ... Borrado de pantalla
(F2)(Tang) ... Recta tangente
(F3) (Norm) ... Recta normal a una curva
(F4) (Inv) ... Funcién inversa*?

(Fe)(>) (ED(PLOT)
{Plot}/{Pl. On}/{PI « Off}/{Pl+ Chg} ... {marcacién}/{activaciéon}/
{desactivacion}/{cambio} de punto

(Fe)(>) (F2) (LINE)
{Line}/{F - Line} ... {conecta dos puntos trazados por (Fe)(>)(F1) (PLOT)
con una linea}/{representar una linea entre dos puntos cualesquiera}

Hztl) ... Linea horizontal
(F1)(PEN) ... Mano alzada
(F2)(Text) ... Ingreso de texto

7. Para desplazar el puntero (gp) hasta la posicion desde donde desea graficar, utilice las
teclas del cursor y presione [Exg.*3

*1 Lo anterior muestra el menu de funciones que aparece en el modo GRAPH. Los items del
menu pueden diferir algo en los otros modos.
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*2 En el caso del grafico de una funcion inversa, la representacion se inicia inmediatamente
después de seleccionar esta opcion.

*3 Algunos modos de la funcidén Sketch requieren la especificacion de dos puntos. Luego de
presionar [Exg§ para especificar el primer punto, mediante las teclas del cursor desplace el
puntero a la posicion del segundo punto y presione [Exg.

* Puede especificar el tipo de linea para las siguientes funciones: Tangent, Normal, Inverse,
Line, F<Line, Circle, Vertical, Horizontal, Pen

Ejemplo Grafique una recta que sea tangente en el punto (2, 0) a la curva
expresada por y = x (x + 2)(x — 2).
@ (En) GRAPH

@ (st (F3) (V-WIN) [ED) (INIT) (EX)
©) (EN) (SET UP) @O @O O @O ® ® ® @*[F1)(—) [ExT)
*x-7400GIl ¥ PP PP D ®

@ [E)(TYPE)[F(Y=)en (A (e (3 (20 B (A Kke1 V=R HtZ L2
SlalnlE [w

® (Fe)(DRAW)

® (F4) (SKTCH)F2)(Tang) |r [\ ,T

@ ®~® g™ K= ¥=0

*! Puede representar una sucesion de rectas tangentes moviendo el puntero “dp” y
presionando [exg.

12. Analisis de funciones

H Lectura de coordenadas sobre la curva de un grafico
La funcidn de rastreo Trace permite, desplazando un puntero a lo largo de un gréfico, leer las
coordenadas en la pantalla.
1. Desde el menu principal, ingrese al modo GRAPH.
. Represente el gréfico.

2
3. Presione (F1)(TRCE) y aparecera un puntero en el centro del grafico.*!
4

. Utilice @ y ® para desplazar el puntero a lo largo del =M1
grafico hasta el punto sobre el cual desea ver la derivada. /

Si existen varios graficos en pantalla, puede presionar

@ y @ para desplazarse entre graficos paralelo al eje \_l_/

x desde la actual posicion del puntero.

a=-d« 11111171718 ¥=U. 71 E04YS383

5. También puede desplazar el puntero presionando para acceder a la ventana
emergente e ingresar las coordenadas deseadas.

La ventana emergente aparece aun cuando ingrese las coordenadas directamente.
Para salir de la operacion de rastreo, presione (F1)(TRCE).

*1 Si el puntero esta ubicado fuera del area del grafico o se produce un error por falta de un
valor, el puntero no sera visible.

* Se puede desactivar el display de coordenadas en la posicidén del puntero, marcando como
“Off” el item “Coord” en la pantalla de configuracion.
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* A continuacion vemos como se muestran las coordenadas segun el tipo de funcién.

Graficos en coordenadas polares

Graficos paramétricos

Graficos de desigualdades

r=1.132050B08 &=0.3490658504

T=0."1853398 1534
n=b"191506533 Y=5.B651313934

n=l LESh

B Visualizacion de la derivada

Ademas de usar la funcién Trace de rastreo para ver las coordenadas, puede ver la derivada

en la posicion actual del puntero.
1. Desde el menu principal, ingrese al modo GRAPH.

2. En la pantalla de configuracion, especifique On para
“Derivative”.

3. Represente el grafico.

4. Al presionar (F1) (TRCE) aparecera un puntero en
el centro del grafico. En ese momento apareceran en
pantalla la derivada y las coordenadas actuales.

Y1=pxeE-3

.
i

dY-dH=-5. 555
a=-2« 111111118 ¥=U. 11 E04S383

B Grafico a tabla

Puede usar la funcion de rastreo para leer las coordenadas de un grafico y almacenarlas en
una tabla numérica. También puede usar el grafico doble para almacenar simultaneamente el
grafico y la tabla numérica, haciendo de esta funcién una herramienta destacada del analisis

grafico.
1. Desde el menu principal, ingrese al modo GRAPH.

. En la pantalla de configuracion, especifique GtoT en “Dual Screen”.

2
3. Ajuste la configuracion en V-Window.
4

. Guarde la funcion y dibuje el grafico en la pantalla
principal (izquierda).
5. Active Trace. Cuando existan varios graficos en pantalla,
presione @ y (® para seleccionar el grafico que desea.

6. Use @ y ® para desplazar el puntero y presione [exg
para almacenar coordenadas en una tabla numérica.
Repita este paso hasta almacenar tantos valores como
desee.

7. Presione (F1)(CHNG) para activar la tabla numérica.

i Tl
2.4l U.51BE
1] -3
[(MEETT 0. 1umn

1. 774193548
[R-DEL

l Redondeo de coordenadas

Esta funcién redondea los valores de la coordenadas visualizadas por la funcion de rastreo.

1. Desde el menu principal, ingrese al modo GRAPH.
2. Represente el grafico.
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3. Presione (F2) (ZOOM) (Fe) (™) (F3) (RND). Esto
permite que la configuracion de V-Window cambie
automaticamente de acuerdo con el valor Rnd de
redondeo.

4. Presione (F1)(TRCE) y luego utilice las teclas de
cursor para mover el puntero a lo largo del grafico.

Las coordenadas que aparecen ahora fueron
redondeadas.

Y1 =HHE -3
-\—\_\_\_\_\.
L
i
—\_\_\_\_\_\_\_\-
n=-ca 188 =l 17234y

B Calculo de una raiz

Esta capacidad proporciona varios métodos para el analisis de graficos.

1. Desde el menu principal, ingrese al modo GRAPH.

2. Represente los graficos.
3. Seleccione la funcion de analisis.

(s (F5) (G-SLV) [F1) (ROQT) ... Célculo de una raiz
(MAX) ... Valor maximo local
(MIN) ... Valor minimo local
(Y-ICPT) ..
(
(
(

IE@E@@

>)(F3) (Jdx) ... Valor de la integral en un cierto intervalo

. Interceptacion de eje y
ISCT) ... Interseccion de dos graficos

>)([F1)(Y-CAL) ... Coordenada y para una dada coordenada x
) [F2) (X-CAL) ... Coordenada x para una dada coordenada y

4. Cuando existen varios graficos en pantalla, el cursor de seleccion (H) se ubica en el
grafico de menor nimero. Presione @ y (® para desplazar el cursor al grafico que desea

seleccionar.

5. Presione [exg para seleccionar el grafico donde el cursor esta ubicado y ver el valor

producido por el analisis.

Si un andlisis produce valores multiples, presione ® para calcular el valor siguiente.

Presionando @ se retorna al valor previo.

1= OH+2 00 H=-20

V1= E+200E-20

[ A

H=-g V=0 n=0

By

V=0

RoaT

* Algunas de las que siguen pueden ser causas de poca precision o de imposibilidad para

obtener soluciones:

- Cuando el grafico de la solucidn obtenida es tangente al eje x

- Cuando una solucién es un punto de inflexion

Hl Calculo del punto de interseccion entre dos graficos

Utilice el procedimiento siguiente para calcular el punto de interseccion entre dos graficos.

1. Represente los graficos.
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2. Presione (F5) (G-SLV)(F5) (ISCT). Cuando haya tres o mas graficos, el cursor de
seleccion (M) aparecera en el grafico de menor numero.

3. Presione @ y ® para desplazar el cursor al grafico que desea seleccionar.

4. Al presionar [Exg) para seleccionar el primer grafico, cambiara la forma del cursor, pasando
dela@.

5. Presione @ y @ para desplazar el cursor al segundo grafico.
6. Presione [(exg para calcular el punto de interseccién entre los dos graficos.

Si un analisis produce valores multiples, presione ® para calcular el valor siguiente.
Presionando @ se retorna al valor previo.

Ejemplo Grafique las dos funciones que se muestran abajo y determine el punto
de interseccion entre Y1 e Y2.

Yi=x+1,Y2=x?

Y1=x+1 Y1=x+1
/ [ IZECT / [ IZECT
n=-0. 6180338881 Y=0.3H8196E0I 13 n=l.B18033989 Y=g2.G1B033989

* Solo es posible calcular el punto de interseccién en graficos en coordenadas rectangulares
(tipo Y=f(x)) y en graficos de desigualdades (Y >f{x), Y <f(x), Y 2f(x) 0 Y <f(x)).

* Algunas de las que siguen pueden ser causas de poca precision o de imposibilidad para
obtener soluciones.

- Cuando una solucion es un punto de tangencia entre dos graficos
- Cuando una solucién es un punto de inflexion

H Determinacién de coordenadas para puntos dados
El procedimiento siguiente describe como determinar la coordenada y para una x dada, y la
coordenada x para una y dada.
1. Represente el grafico.
2. Seleccione la funcion que desea considerar. Cuando hay varios graficos, el cursor de
seleccion (M) aparece en el grafico de menor numero.
(F5) (G-SLV)(Fe) (™) [F1) (Y-CAL) ... coordenada y para un dado x
(Fe) (>>) (F2) (X-CAL) ... coordenada x para un dado y

3. Use @ ® para desplazar el cursor (M) al grafico que desee y luego presione [Exg para
seleccionarlo.

4. Ingrese el valor de la coordenada x dada o el valor de la coordenada y.Presione [Exg para
calcular el valor de la correspondiente coordenada y o el valor de la coordenada x.

Ejemplo Grafique las dos funciones que se ven mas abajo y determine la
coordenada y para x = 0,5 y la coordenada x para y = 2,2 en el grafico
de Y2.

Y1=x+1,Y2=x(x +2)(x - 2)
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Y2=HCH+20 C8=22

AT
Ay R

¥=-1.815 n=- 1. 627284347 =2

CH=20

|

e Cuando el procedimiento anterior arroje multiplicidad de resultados, presione ® para
calcular el valor siguiente. Presionando @ se retorna al valor previo.

n=

* El valor X-CAL no es obtenible con un grafico de una funcidon paramétrica.

Hl Calculo del valor de una integral en un intervalo dado
Utilice el procedimiento siguiente para obtener los valores de integracion en un cierto
intervalo.
1. Represente el grafico.

2. Presione [F5) (G-SLV) (Fg) () (F3) (Jdx). Cuando hay varios graficos, el cursor de seleccion
(IM) aparece en el grafico de menor numero.

3. Use @ @ para desplazar el cursor (M) al grafico que desee y luego presione [Exg para
seleccionarlo.

4. Utilice @ ® para desplazar el puntero del limite inferior a la posiciéon que desea y
presione [Exg.

5. Use ® para desplazar el puntero del limite superior a la posicién que desea.

6. Presione (exg para calcular el valor de la integral.

Ejemplo Graficar la funcidn que se ve a continuacion y determinar el valor de la
integral en el intervalo (-2, 0).

Y1 =x(x+2)(x-2)
.

LOLIER=-2 UFFER=0
rdi=y

* Puede también ingresar los limites inferior y superior desde el teclado.

* Al ajustar el intervalo de integracion, asegurese de que el limite inferior sea menor que el
superior.

» Se pueden calcular integrales solamente con graficos en coordenadas rectangulares.

B Analisis grafico de secciones conicas

ilmportante!

* El modelo fx-7400GIII no dispone del modo CONICS.

Puede obtener graficamente valores aproximados de las siguientes caracteristicas de una
seccion conica:

1. Desde el menu principal, ingrese al modo CONICS.

2. Seleccione el tipo de funcion.

5-35



(F1)(RECT).... {coordenadas rectangulares}

(F2) (POL).... {coordenadas polares}

(F3) (PARM).... {forma paramétrica}
3. Utilice @ y ®» para seleccionar la seccién conica que desea analizar.
4. Introduzca las constantes de la seccion conica.
5. Represente el gréfico.

Luego de graficar una seccién cénica, presione (F5) (G-SLV) para visualizar los siguientes
menus de analisis de graficos.

e Analisis del grafico de una parabola
* {FOCS}/{VTX}/{LEN}/{e} ... {foco}/{vértice}/{longitud del latus rectum}/{excentricidad}
* {DIR}/{SYM} ... {directriz}/{eje de simetria}
o {X-IN}/{Y-IN} ... {interceptacion de eje x}/{interceptacion de eje y}

¢ Analisis grafico de un circulo
* {CNTR}/{RADS} ... {centro}/{radio}
* {X-IN}{Y-IN} ... {interceptacion de eje x}/{interceptacion de eje y}

e Analisis grafico de una elipse
* {[FOCS}/{VTX}/{CNTR}/{e} ... {foco}/{vértice}/{centro}/{excentricidad}
o {X-IN}/{Y-IN} ... {interceptacion de eje x}/{interceptacion de eje y}

e Analisis grafico de una hipérbola
* {[FOCS}/{VTX}/{CNTR}/{e} ... {foco}/{vértice}/{centro}/{excentricidad}
* {ASYM} ... {asintotas}
o {X-IN}/{Y-IN} ... {interceptacion de eje x}/{interceptacion de eje y}

e Calculo de focos y longitud del latus rectum
[G-SLV]-[FOCSJ/[LEN]
Ejemplo Determinar el foco y la longitud del latus rectum de la parabola
X=(Y-2)2+3
Utilice la siguiente configuracion de V-Window:
Xmin = -1, Xmax =10, Xscale =1

Ymin = -5, Ymax =5, Yscale =1
[MENY CONICS
B
(1) g (2) (g (3) [exg (Fe) (DRAW)
Eéi’)s"v) M=F (Y —K I 2+H —
(Calcula el foco.) t &H""-"—
[ FOCUs
%=3. 25 yza

5-36



(F3)(G-SLV)

E(LEN) H=ACY -2 +H —
(Calcula la longitud del latus rectum.) t C;______“_
[ LEMGTH
L=1

* Si existieran dos focos, como es el caso de una elipse o de una hipérbola, obtenga el
segundo foco presionando ® . Presionando @@ recupera el primer foco.

* Si existieran dos vértices, como es el caso de una hipérbola, para obtener el segundo
vértice presione ® . Presionando @ recupera el primer vértice.

 Para calcular los distintos vértices de una elipse presione . Al presionar @ se desplaza
entre los valores anteriores. Una elipse tiene cuatro vértices.

e Calculo del centro [G-SLV]-[CNTR]

Ejemplo Determinar el centro del circulo
X+2)2+(Y+1)2=22

[EW CONICS
OO0
© @ kg @ O] &9 (2) B Fe (DRAW)

G-SLV
) (E3)( ) CH-HIZ+(Y—KE=RE H
(F1)(CNTR) }
(Calcula el centro.) LA
e
CEMTER
H=-g y=- |
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Capitulo 6 Calculos y graficos estadisticos

ilmportante!

Este capitulo contiene capturas de pantalla con graficos. En cada caso, los datos fueron
ingresados para destacar las caracteristicas particulares del grafico que se representa. Tenga en
cuenta que si quiere representar un grafico similar, la unidad utiliza valores ingresados mediante la
funcion Lista. Por ello, los graficos que aparezcan en la pantalla probablemente difieran en algo de
aquellos mostrados en este manual.

1. Antes de realizar calculos estadisticos

Desde el menu principal, acceda al modo STAT para ver la pantalla del editor de listas.
Puede usar la pantalla del editor de listas para ingresar datos y realizar calculos estadisticos.

Utilice las teclas @, @, @ y ® para
desplazar el selector entre las listas.

Una vez ingresados los datos, puede generar un grafico el Lzt 2 st 3Lk u
y comprobar las tendencias. También puede aplicar una I
variedad de calculos de regresion para analizar los datos. :

y

e Para informarse sobre el uso de las listas de datos
estadisticos, vea “Capitulo 3 Funcion Lista”. GREH THTFJ =

B Cambio de los parametros de un grafico

Para configurar las caracteristicas de un grafico: representar/no representar, tipo de grafico
y otros ajustes generales utilice los siguientes procedimientos para cada grafico en el menu
(GPH1, GPH2 y GPH3).

Con la lista de datos estadisticos en pantalla, presione (F1)(GRPH) para ver el menu de
graficos con los items siguientes:

* {GPH1}/{GPH2}/{GPH3} ... representacion del grafico {1}/{2}/{3}*
e {SEL} ... {seleccion de graficos simultaneos (GPH1, GPH2, GPH3)} Puede especificar
graficos multiples.

* {SET} ... {Configuracion del grafico (tipo de grafico, asignacion de listas)}

*1 La configuracion predeterminada de todos los graficos (Graph 1 a Graph 3) es la de un
diagrama de dispersion, pero puede modificarse eligiendo otros tipos.

1. Configuracion general de los graficos [GRPH]-[SET]

Esta seccidn describe el uso de la pantalla de configuracion general para configurar cada
grafico (GPH1, GPH2, GPH3).

e Tipo de grafico

Predeterminadamente, todos los graficos se configuran como graficos de dispersion. Puede
seleccionar entre una variedad de graficos estadisticos.

e Lista

El arreglo de datos estadisticos predeterminado es List 1 para datos dependientes de una
variable y List 1 y List 2 para datos con dos variables. Puede especificar qué lista de datos

estadisticos desea usar para cada variable x e y.
6-1



¢ Frecuencia

Este parametro especifica una lista que contiene datos de frecuencia.

En estadistica, se entiende por “frecuencia” el numero de veces que aparece un determinado
dato (o conjunto de datos). Las frecuencias se utilizan en “tablas de distribucion de
frecuencias”, donde cada dato unico aparece en una columna y la frecuencia (numero de
apariciones) en la columna de la derecha. En esta calculadora, la columna de datos y la de
frecuencias son listas separadas. Este ajuste especifica la lista (List 1, List 2, etc.) que se
utiliza para la columna de frecuencias al representar un grafico estadistico.

* Para un grafico Med-Med (pagina 6-12), ingrese enteros positivos solo para los datos de
frecuencia. Ingresar cualquier otro tipo de valor (fracciones, etc.) causara un error.

ilmportante!

* Los valores incluidos en una lista de frecuencias deben ser 0 o valores positivos. La
existencia de un solo valor negativo provocara un error.

* Los datos estadisticos con una frecuencia de 0 no se utilizan para calcular los valores
mMaximos y minimos.

* Tipo de marca

Permite determinar la forma de los puntos que se trazan en el grafico.

e Visualizar la pantalla de configuracion grafica [GRPH]-[SET]
Presione (F1)(GRPH)(Fé) (SET) para visualizar la pantalla de
configuracion de graficos. H[?EL ¥Fe EL?ELIEP
YList iList2
» StatGraph (especificacion de graficos estadisticos) Egﬁﬂ'—*%gg; : E
o {GPH1}/{GPH2}/{GPH3} ... grafico {1}/{2}/{3} A —

* Graph Type (especificacion del tipo de grafico)

* {Scat}/{xy}/{NPP}/{Pie} ... {diagrama de dispersion}/{grafico de lineas xy}/{curva de
probabilidad normal}/{grafico circular}

* {Hist}/{Box}/{Bar}/{N-Dis}/{Brkn} ... {histograma}/{grafico Med-Box}/{grafico de barras}/
{curva de distribucidon normal}/{grafico de lineas quebradas}

o {X}Y{Med}/{X*2}/{X*3}{X"4} ... {Grafico de regresion lineal}/{grafico Med-Med}/{grafico
de regresion cuadratica}/{grafico de regresion cubica}/{grafico de regresién de cuarto
orden}

* {Log}/{Exp}/{Pwr}/{Sin}/{Lgst} ... {Grafico de regresion logaritmica}/{grafico de regresion
exponencial}/{grafico de regresion potencial}/{grafico de regresion sinusoidal}/{grafico
de regresion logistica}

* XList (lista de datos del eje x)/YList (lista de datos del eje y)
e {List} ... {List 1 a 26}

* Frequency (cantidad de ocurrencias de un valor)
* {1} ... {trazado 1-a-1}
e {List} ... {List 1 a 26}

* Mark Type (tipo de marca del trazado)
o {M{x}/{*} ... Tipo de puntos utilizado en un diagrama de dispersion

Si selecciona “Pie” (grafico circular) como tipo de grafico:
e Data (Especifica la lista de datos a graficar)

o {LIST} ... {List 1 a List 26}
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¢ Display (configuracion de pantalla del grafico circular)
* {%}/{Data} ... Para cada dato {mostrar como porcentaje}/{mostrar su valor}

* % Sto Mem (Especifica guardar valores en lista como porcentajes.)
* {None}/{List} ... Para porcentajes: {No guardar en lista}/{Especificar List 1 a 26 y guardar}

Cuando se selecciona “Box” (grafico Med-Box) como tipo de grafico:
* Outliers (especificacion de valores aislados)
* {On}/{Off} ... {mostrar}/{no mostrar} datos aislados en Med-Box

Si se selecciona “Bar” (grafico de barras) como tipo de grafico:
e Data1 (datos de primera barra)
 {LIST} ... {List 1 a 26}

e Data2 (datos segunda barra)/Data3 (datos tercera barra)
e {None}/{LIST} ... {ninguna}/{List 1 a 26}

e Stick Style (especificacion del estilo de las barras)
* {Leng}/{HZtl} ... {altura}/{base}

2. Activar representacion grafica [GRPH]-[SEL]

Con este procedimiento decide si representa (On) o no (Off) cada uno de los graficos del
mendu.

e Activacion de la representacion de un grafico

1. Presione (F1)(GRPH)(F4)(SEL) para visualizar la pantalla
de activacion/desactivacion (On/Off) de graficos.

SLaltlararh HI KT ]G]
allarar G T=TN
StatGrarhd  iDrawlff
* Tenga en cuenta que el ajuste de StatGraph1 corresponde a Graph 1 (GPH1 en el menu
de graficos), StatGraph2 a Graph 2 y StatGraph3 a Graph 3.
2. Utilice las teclas de cursor para desplazar el selector al grafico cuyo estado desea modificar
y pulse la tecla de funcion correspondiente para cambiar su estado.
* {On}/{Off} ... {On (grafico activado)}/{Off (grafico desactivado)}
* {DRAW} ... {presenta todos los graficos activados}
3. Para retornar al menu de gréficos, presione [EXT].

* Los parametros de V-Window estan configurados normalmente para graficacion estadistica.
Si desea ingresar los parametros de V-Window manualmente, debe configurar Stat Wind
como “Manual’.

Con la lista de datos estadisticos en pantalla, ejecute el siguiente procedimiento.

(EN) (SET UP) [E2) (Man)
(Exm) (Retorna al mend previo.)

Los parametros de V-Window estan configurados automaticamente para los siguientes tipos
de graficos sin importar que Stat Wind esté configurado como “Manual’.

Circular, Prueba Z de 1 muestra, Prueba Z de 2 muestras, Prueba Z de 1 proporcion,
Prueba Z de 2 proporciones, Prueba 7 de 1 muestra, Prueba 7 de 2 muestras, Prueba %2
GOF, Prueba y? de dos sentidos, Prueba F de 2 muestras (ignorado solo el eje x).

* La configuracion utiliza automaticamente List 1 para los valores del eje x (horizontal) y List 2
para los valores del eje y (vertical). Cada juego de datos x/y es un punto en el diagrama de
dispersion. 6-3



2. Calculo y graficacion de datos estadisticos
con una sola variable

Los datos univariados dependen de una sola variable. Si, por ejemplo, quiere calcular la altura
promedio de los miembros de una clase, se trata de un problema con una sola variable (la
altura).

La estadistica con una sola variable incluye distribucién y suma. Para estadistica con una sola
variable se dispone de los siguientes tipos de graficos.

Para configurar los graficos antes de representarlos puede utilizar los procedimientos
indicados en “Cambio de los parametros de un grafico” en la pagina 6-1.

l Trazado de una curva de probabilidad normal

Este diagrama compara la proporcién de datos acumulados con la proporcién acumulada
segun una distribucion normal. XList especifica la lista desde donde se ingresan los datos y
desde Mark Type elige el tipo de marca {{J]/ x/* } que desea graficar.

l 2 :

.

1IIAEK

Presione [ad, o [Exm) (QUIT) para retornar a la lista de datos estadisticos.

B Grafico circular

Puede representar un grafico circular basado en los datos de una lista. El nUmero maximo
de datos en la lista es de 20. Los graficos son denominados A, B, C y asi sucesivamente,
correspondiendo a las lineas 1, 2, 3,... de la lista de datos utilizada.

T« B923:<
15. 38

. 323 VA
30. 168

30.UB | =]
Si en la configuracion general (pagina 6-3) se marca “%” para “Display”, los valores que se
exhiben corresponden a porcentajes.

me&mm X

M Histograma

XList especifica la lista para ingreso de datos mientras que Freq especifica la lista de las
frecuencias asociadas. Cuando no se indica una frecuencia, Freq se establece en 1.

s Histogram Settina

H

=
1 iH. DRAW
Draw: [EXE] B )

[GFAL [GFHZ [GFHI [LUAR
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La pantalla se muestra tal como se ve arriba antes de representarse el grafico. En este punto
puede modificar el valor de inicio (Start) y el ancho (Width).

B Grafico Med-Box

Este tipo de graficos permite ver cdmo un gran

numero de datos se agrupan en un intervalo , |_|:|:|_|
. . . minX +——

determinado. Todos los datos entre el primer cuartil

(Q1) y el tercer cuartil (Q3) se encierran en un

recuadro y se representa el valor de la mediana (Med)

con una linea. Desde ambos extremos del recuadro 1UAF

parten lineas (whiskers) que se extienden hasta el

minimo (minX) o el maximo (maxX) de los datos. Q1 Med Q3 maxX

Desde la lista de datos estadisticos, presione (Fi)(GRPH)
para visualizar el menu de gréficos, presione (Fg) (SET),

y luego cambie el tipo de grafico a usar (GPH1, GPH2,
GPH3) a grafico Med-Box.

Para trazar los datos que caen fuera del recuadro,
especifique primero “MedBox” como tipo de grafico. Luego, | [D_.._|
sobre la misma pantalla que usa para especificar el tipo de
grafico, active los datos aislados o atipicos (Outliers “On”) y
represente el grafico.

1UAFK

* Al cambiar la configuracion “Q1Q3 Type” puede hacer que las posiciones de Q1 y Q3
cambien, aun cuando un grafico Med-box sea representado en base a una unica lista.

B Grafico de barras

En un grafico de barras puede especificar hasta tres listas. Los graficos se identifican por [1],
[2], [3], etc., correspondiendo a las lineas 1, 2, 3 y asi sucesivamente, de la lista de datos.

[11 [21 [31 [u1 51 [B] L[]
1UAFK

 Cualquiera de las siguientes puede ser causa de un error y cancelar la presentacion del
grafico de barras.

- Se producira un error “Condition ERROR?” si intenta representar varios graficos mediante la
pantalla On/Off (pagina 6-3), especifica un grafico de barras para uno de los graficos y un
tipo diferente para el otro.

- Se producira un error “Dimension ERROR?” si intenta representar un grafico con dos o tres
listas que contienen cantidad de elementos diferentes.

- Se producira un error “Condition ERROR” cuando se asignen listas a Data1 y Data3, y
“None” (ninguna) a Data2.
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Hl Curva de distribucion normal

La curva de distribucion normal se grafica mediante la
funcioén de distribucién normal.

XList especifica la lista para ingreso de datos mientras que
Freq especifica la lista de las frecuencias asociadas. La
frecuencia Freq viene predeterminada con el valor 1.

H Grafico de lineas quebradas

En este gréfico, lineas de trazos conectan los puntos centrales de las barras de un

histograma.

XList especifica la lista para ingreso de datos mientras que Freq especifica la lista de las
frecuencias asociadas. La frecuencia Freq viene predeterminada con el valor 1.

1
s Histogram Settina

=
(DRAW)

1 =K,
Draw: [EXE]
[GFHL [GFHE [GFHI

[1UnF

La pantalla se muestra tal como se ve arriba antes de representarse el grafico. En este punto

puede modificar el valor de inicio (Start) y el ancho (Width).

M Visualizacion de los resultados de calculo de un grafico con una sola

variable

Las estadisticas de una sola variable pueden expresarse
con un grafico y con sus parametros caracteristicos. Al
presionar (F1)(1VAR) al visualizar este grafico, se muestran
los resultados del calculo en una variable, tal como aparece
a la derecha.

 Para ver los items que quedan fuera de la pantalla, utilice & para desplazar la lista.

A continuacion se describe el significado de cada uno de los parametros.

X ooiiieeeininen media
Q1 oo,
)2 T suma
Med..............
)2 TR suma de los cuadrados a3
O erreeeeaaaaanns desviacion estandar T
pOblaCional maxX............
Serereereanean, desviacion estandar de  Mod.............
la muestra Mod:n ..........
7N cantidad de datos Mod:F ..........
minX............. minimo
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primer cuartil

tercer cuartil

modo de cantidad de datos
modo frecuencia de datos




_ 72 2 _ 2 _ 7\2 2 _ 2
0x=\/2(x X) Z/Zx (2x)?/n sz/Z(x X) _ [ Zx (2x)?/n
n n n—1 n—1
* Presione (Fg)(DRAW) para retornar al grafico estadistico original de una sola variable.
* Si Mod tiene multiples soluciones, se muestran todas.

* Desde la pantalla de configuracion “Q1Q3 Type” puede seleccionar “Std” (calculo estandar)
o “OnData” (calculo francés) para el modo de calculo de Q1 y Q3.

Para mas detalles sobre los métodos de calculo con las opciones “Std” o “OnData”, vea
“Métodos de calculo para las opciones de configuracion Std y OnData” mas abajo.

l Métodos de calculo para las opciones de configuracion Std y OnData

Q1, Q3 y Med pueden calcularse segun la opcion de configuracion “Q1Q3 Type” que se
describe mas abajo.

e Std

Con este método de calculo, el procesamiento depende de que la cantidad de elementos n en
la poblaciéon sea un numero par o impar.

Cuando la cantidad de elementos n es un numero par:

Tomando el centro de la poblacion total como referencia, los elementos de la poblacion se
dividen en dos grupos: un grupo en la mitad inferior y uno en la mitad superior. Q1, Q3 y Med
se convierten en los valores descritos a continuacion.

Q1 = {mediana del grupo de % items desde la base de la poblacién}

Q3 = {mediana del grupo de % items desde el tope de la poblacién}
Med = {valor promedio de los elementos %-ésimo y % +1-ésimo}
Punto central Punto central Punto central
z ; z
v @2;6) = Mediana \
@ er ® _q1 ® ; D _qs

Cuando la cantidad de elementos n es un numero impar:

Usando la mediana del total de la poblacion como referencia, los elementos de la poblacion
se dividen en dos grupos: una mitad inferior (los valores menores que la mediana) y una
mitad superior (los valores mayores que la mediana). La mediana queda excluida. Q1, Q3 y

Med se convierten en los valores descritos a continuacion.
n—1

Q1 = {mediana del grupo de items desde la base de la poblacién}

2
Q3 = {mediana del grupo de L ; 1 items desde el tope de la poblacién}
Med = {elemento n; L -ésimo}

e Cuando n =1, Q1 = Q3 = Med = punto central de la poblacion.
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Punto central Punto central

ofojjofoYoYoYol(cfo

\ \

®;®=Q1 ®Z=Q3

» Cuando la frecuencia incluye valores de fraccion decimal
Los valores Q1, Q3 y Med de este método de calculo se describen a continuacion.

Q1 = {valor del elemento cuya proporcion de frecuencia acumulativa es mayor que 0,25 y mas
proxima a 0,25}

Cuando la proporcion de frecuencia acumulativa para el valor de algunos datos es
exactamente 0,25, Q1 es la media del valor de este dato y el valor del dato siguiente.

Q3 = {valor del elemento cuya proporcion de frecuencia acumulativa es mayor que 0,75 y mas
préxima a 0,75}

Cuando la proporcién de frecuencia acumulativa para el valor de algunos datos es
exactamente 0,75, Q3 es la media del valor de este dato y el valor del dato siguiente.

Med = {valor del elemento cuya proporcion de frecuencia acumulativa es mayor que 0,5y mas
proxima a 0,5}

Cuando la proporcion de frecuencia acumulativa para el valor de algunos datos es
exactamente 0,5, Med es la media del valor de este dato y el valor del dato siguiente.

El siguiente es un ejemplo concreto de lo expuesto.

. Proporcién

Valores de . Frecuencia .
Frecuencia . de frecuencia

datos acumulativa .

acumulativa

1 0,1 0,1 0,1/1,0=0,1
2 0,1 0,2 0,2/1,0=0,2

3 0,2 0,4 0,411,0=0,4

4 0,3 0,7 0,71,0=0,7

5 0,1 0,8 0,8/1,0=0,8

6 0,1 0,9 0,9/1,0=0,9

7 0,1 1,0 1,0/1,0=1,0

* 3 es el valor cuya proporcion de frecuencia acumulativa es mayor que 0,25 y mas proximo a
0,25, entonces Q1 = 3.

* 5 es el valor cuya proporcion de frecuencia acumulativa es mayor que 0,75 y mas proximo a
0,75, entonces Q3 = 5.

* 4 es el valor cuya proporcion de frecuencia acumulativa es mayor que 0,5 y mas proximo a
0,5, entonces Med = 4.
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e OnData
Los valores Q1, Q3 y Med de este método de calculo se describen a continuacion.

Q1 = {valor del elemento cuya proporcion de frecuencia acumulativa es mayor que 0,25 y mas
préxima a 0,25}

Q3 = {valor del elemento cuya proporcion de frecuencia acumulativa es mayor que 0,75 y mas
proxima a 0,75}

El siguiente es un ejemplo concreto de lo expuesto:

(Cantidad de elementos: 10)

. Proporcién

Valores de . Frecuencia ]
Frecuencia . de frecuencia

datos acumulativa ,

acumulativa

1 1 1 1/10 =0,1

2 1 2 2/10=0,2

3 2 4 4/10=0,4

4 3 7 7/10=0,7

5 1 8 8/10=0,8

6 1 9 9/10=0,9

7 1 10 10/10=1,0

* 3 es el valor cuya proporcion de frecuencia acumulativa es mayor que o igual a 0,25 y mas
préxima a 0,25, entonces Q1 = 3.

* 5 es el valor cuya proporcion de frecuencia acumulativa es mayor que o igual a 0,75 y mas
préxima a 0,75, entonces Q3 = 5.

Punto de referencia (0,25) Punto de referencia (0,75)

01 | 02 07 | 08

deippeecpoe

* Med se calcula con el mismo método que el utilizado cuando “Std” esta seleccionado para la
configuracion “Q1Q3 Type”.

* No existe ninguna diferencia si los valores de frecuencia son numeros enteros o incluyen
fracciones decimales cuando “OnData” esta seleccionado para la configuracion “Q1Q3
Type”.
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3. Calculo y graficacion de datos estadisticos
con variables apareadas

H Representacion de un diagrama de dispersion y de un grafico de lineas
Xy
El siguiente procedimiento traza los puntos de un diagrama de dispersion y conecta los
puntos para generar un grafico de lineas xy.
1. Desde el menu principal, ingrese al modo STAT .
2. Ingrese los datos en una lista.

3. Especifique Scat (diagrama de dispersion) o xy (grafico de lineas xy) como tipos de grafico
y luego procese la operacion.

Presione [ad, o] (QUIT) para retornar a la lista de datos estadisticos.

Ejemplo Ingrese los dos juegos de datos mostrados a continuacién. Luego trace
los datos sobre un diagrama de dispersion y conecte los puntos para
producir un grafico de lineas xy.

0,5, 1,2, 2,4, 4,0, 5,2 (xList)
-2,1, 0,3, 1,5, 2,0, 2,4 (yList)
@ (EN) STAT
@OuMUNEMIOMNAEFMRABNAEAMAME LR EM®
PEODEOONEDNDNEEEEEEEEE
@ (diagrama de dispersion) (F1)(GRPH) (Fe) (SET) ® (F1)(Scat) ExT) (F1) (GPH1)
@ (gréfico de lineas xy) (F1)(GRPH)(Fe) (SET) ® (F2) (xy) Exm) (F1) (GPH1)

RS
- s

(Diagrama de dispersion) ((Grafico de lineas xy)

H Presentacion de un grafico de regresion

Para ingresar datos estadisticos con variables apareadas, realizar un calculo de regresion con
esos datos y graficar los resultados, utilice el siguiente procedimiento.

1. Desde el menu principal, ingrese al modo STAT .

2. Ingrese los datos en una lista y marque los puntos del diagrama de dispersion.

3. Seleccione el tipo de regresion, ejecute el calculo y visualice los parametros de regresion.
4. Dibuje el grafico de regresion.
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Ejemplo Ingrese los dos juegos de datos como se muestra a continuacion
y trace los puntos sobre un diagrama de dispersion. Realice una
regresion logaritmica con los datos, visualice los parametros de
regresion y dibuje el grafico de regresion correspondiente.

0,5, 1,2, 2,4, 4,0, 52 (xList)
-2,1, 0,3, 1,5, 2,0, 2,4 (yList)

@ [ STAT

@OUHEHIHEEHEAHAEMEAEMEEEHRZEE®
CREOOMEOOBEBMDOOERR2E RGO A EY
(F1)(GRPH) [Fe) (SET) ® (F1) (Scat) EX) F1) (GPH1)

@ [ED(CALC)[Eg (™) (2 (Log)

@ (DRAW)
LoaRes
a3 =-E 4546343
b =1.874732856
F=A.93216271 o
r2=H. 9545435
MSe=H. 153495531
w»=a+h= 1nx
[COFT [ORAL |=~Y4 |Lo3d |[Ex=F [Fwr [Zin | [+

* Sobre un grafico de regresion es posible realizar un rastreo. No se puede utilizar la funcién
de rastreo y desplazar a la vez la pantalla.

* Ingrese un entero positivo para los datos de frecuencia. Otro tipos de numeros (decimales,
etc.) producen un error.

Hl Seleccidn del tipo de regresion

Luego de graficar datos estadisticos con variables apareadas puede, mediante el menu de
funciones en la parte inferior, elegir entre diferentes tipos de regresion.

o {ax+b}l{a+bx}[{Med}/{X 2}/{X*3}/{X 4}/{Log}/{ae bx}/{ab™x}/{Pwr}/{Sin}/{Lgst} ... calculo y
graficacion de {regresion lineal (forma ax+b}/{regresion lineal (forma a+bx)}/
{Med-Med}/{regresion cuadratica}/{regresion cubica}/{regresion de cuarto orden}/
{regresidn logaritmica}/{regresion exponencial (forma ae™ )}/{regresion exponencial
(forma ab)}/{regresién potencial}/{regresién sinusoidal}/{regresién logistica}

* {2VARY]}... {estadisticas de variables apareadas}

Ml Visualizacion de los resultados de los calculos de regresiéon

Siempre que ejecuta el célculo de una regresion, el resultado de los parametros de la formula
(tales como a y b en la regresion lineal y = ax + b) aparecera en pantalla. Puede utilizarlos
para obtener resultados de calculos estadisticos.

Los parametros de regresion se procesan con el grafico en pantalla mediante una tecla de
funcion segun el tipo de regresién elegido.

Los siguientes parametros se usan en una regresion lineal, logaritmica, exponencial o

potencial.
| O Coeficiente de correlacion
P2 i, Coeficiente de determinacion
MsSe......... error cuadratico medio
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B Grafico de los calculos estadisticos

Con el resultado del célculo del parametro en pantalla, podra representar la férmula de
regresion visualizada, presionando (Fg)(DRAW).

B Grafico de regresion lineal

La regresion lineal utiliza el método de cuadrados minimos para trazar una linea recta que
minimiza la distancia al conjunto de puntos de datos disponible y retorna los valores de la
pendiente y de la ordenada al origen y (coordenada y cuando x = 0) de la recta.

La representacion grafica de esta relacién es un grafico de regresion lineal:

(E1)(CALC) [E2) (X)

(F1) (ax+b) o (F2)(a+bx)

(Fe) (DRAW)

La que sigue es la formula tipo de la regresion lineal:

y=ax+b AX+k [a+b X
A o coeficiente de regresion (pendiente)
b término constante de la regresion (interceptacion de eje y)
y=a+bx
A oo término constante de la regresion (interceptacion de eje y)
b...... coeficiente de regresion (pendiente)

B Grafico Med-Med

Cuando se sospecha la existencia de una cantidad de valores extremos, en lugar de
cuadrados minimos puede utilizarse un grafico Med-Med. Este método es similar a la
regresion lineal pero minimiza los efectos de los valores extremos.

[F1) (CALC) F3) (Med)
(F6) (DRAW)

La siguiente es la féormula tipo del grafico Med-Med:

y=ax+b

aunk QAP [Hed [a [<~3 | -

Aeveviennn pendiente del grafico Med-Med
b interceptacion de eje y en el grafico Med-Med

B Grafico de regresion cuadratica/cubica/de cuarto orden

Mediante una regresion cuadratica/cubica/cuartica se conectan los puntos de un diagrama de
dispersion. Se vale del método de cuadrados minimos para trazar una curva que pasa lo mas
cerca posible de los datos. La formula que la representa es la regresion cuadratica/cubica/de
orden cuatro.

Ej. Regresion cuadratica
(E1)(CALC) [F4) (X"2)
(DRAW)

2iik B Hed 2 [~3 [

6-12



Regresion cuadratica Regresion cubica

Férmula del modelo  y=ax®+bx + ¢ Férmula del modelo y=ax®+bx®+cx+d
a....segundo coeficiente de la regresion a....tercer coeficiente de la regresion
b....primer coeficiente de la regresion b....segundo coeficiente de la regresion
c....término constante de la regresioén c....primer coeficiente de la regresion

(interceptacion del eje y) d....término constante de la regresion

(interceptacion del eje y)

Regresion de cuarto orden
Férmula del modelo  y=ax*+bx*+cx®+dx+e
a....cuarto coeficiente de la regresion
...tercer coeficiente de la regresion
...segundo coeficiente de la regresion
...primer coeficiente de la regresion

X Qo &

...término constante de la regresion (interceptacion de eje )

B Grafico de regresion logaritmica

La regresion logaritmica expresa y como funcion logaritmica de x. La formula de regresion
logaritmica estandar es y = a + b x In x, si tomamos X = In x, la férmula que corresponde a
una regresion lineal es y = a + bX.

(E1)(CALC) (Fg) (>) E2) (Log)

(Fe) (DRAW) o a
La siguiente es la formula tipo de la regresion logaritmica.

y=a+blinx

=o~4 [Lod [EdF[Fur [0 [ ¢

7 S término constante de la regresion
b coeficiente de regresion

B Grafico de regresion exponencial

La regresion exponencial expresa y como una funcion exponencial de x. La formula de
regresion exponencial estandar es y = a x ¢*, de modo que si tomamos logaritmos a ambos
lados obtenemos In y = In a + bx. Luego, si decimos que Y =Inyy A =In q, la férmula
corresponde con la expresion de una regresion lineal Y = A + bx.

(E0(CALC) [Fe) (>) [E3) (Exp)
(F1)(ae bx) o [F2)(ab x) :
(DRAW)

4 [Log R [Fur [En [ &

La siguiente es la férmula tipo de una regresion exponencial:

y=ae™
Ao coeficiente de regresion
b término constante de la regresion
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Aueererenennne. término constante de la regresion
b coeficiente de regresion

Bl Grafico de regresion potencial

La regresion potencial expresa y como una proporcion de la potencia de x. La féormula de
regresion de potencia estandar es y = a x x°, de modo que si tomamos logaritmos a ambos
lados de la igualdad obtenemos In y = In a + b x In x. Luego, si decimos que X=1Inx, Y =Iny,
y A =In q, la férmula correspondiente a la férmula de regresion lineal es Y = A + bX.

(E1)(CALC) (8 (>) [E4) (Pwr)
(Fe) (DRAW) E
La siguiente es la férmula tipo de regresion potencial.
y=ax - i
Qv coeficiente de regresion [ [Lod EEI[Fur [5n [ T
b potencia de la regresion

B Grafico de regresion sinusoidal

La regresion sinusoidal se aplica en datos que denotan periodicidad.
La siguiente es la férmula de un modelo de regresion sinusoidal.

y=asin(bx +c)+d

(F1(CALC)(Fe) (™) F8)(Sin)
(Fe) (DRAW)

FAU Lo APy [En [ &

Al dibujar un grafico de regresion sinusoidal las unidades angulares se configuran
automaticamente en Rad (radianes). La unidad angular no cambia si realiza un célculo de
regresion sinusoidal sin representar el grafico.

* El procesamiento de ciertos tipos de datos puede demorar un tiempo. Esto no indica una
falla de funcionamiento.

Bl Grafico de regresion logistica

La regresion logistica se aplica bien a fenomenos dependientes del tiempo en los que hay un
incremento continuo de algun parametro hasta que éste alcanza un punto de saturacion.

La siguiente es la formula tipo del modelo de regresion logistica.

y= c
1+ ae?

(E1)(CALC) [Ee) (™) [Fe) (>) (F1) (Lgst)
(F6) (DRAW)

* El procesamiento de ciertos tipos de datos puede demorar
un tiempo. Esto no indica una falla de funcionamiento.
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Hl Calculo residual
La distancia entre los puntos trazados (coordenadas y) y el modelo de regresion pueden ser
calculados durante el procesamiento.

Con la lista de datos estadisticos en pantalla, abra la pantalla de configuracion para
especificar LIST (“List 1” hasta “List 26”) para “Resid List”. Los datos del calculo residual se
guardan en la lista especificada.

En la lista se almacenara el conjunto de valores correspondientes a la distancia vertical desde
los puntos trazados hasta los calculados por el modelo de regresion.

Los puntos trazados que figuren por arriba del modelo de regresion seran positivos, mientras
aquéllos que queden por abajo, negativos.

El célculo residual puede ejecutarse y conservarse en todos los modelos de regresion.

Cualquier dato ya existente en la lista seleccionada sera eliminado. El residuo de cada punto
trazado se guarda en el mismo orden de precedencia que los datos usados como modelo.

M Visualizacidn de los resultados de calculo de un grafico con variables
apareadas

La estadistica de variables apareadas puede expresarse con valores de los parametros y
con graficos. Cuando se visualizan estos graficos, los parametros de la segunda variable se
pueden ver al pulsar (F1)(CALC)(F1)(2VAR) como se muestra abajo.

Z2-llariable
x =3. 38730153
ox  =24.49
Lx2 =1H5,993
dx  =1.38838199
=x  =1.42782911
g =5. 3
DRAL
 Para ver los items que quedan fuera de la pantalla, utilice & para desplazar la lista.
X e media de los datos % . suma de los cuadrados de los datos
almacenados en xList almacenados en yList
)25 SN suma de datos almacenados en oy .......... desviacion estandar poblacional de
xList los datos almacenados en yList
D20 suma de los cuadrados de los Sy teeeeeenn desviacion estandar muestral de los
datos almacenados en xList datos almacenados en yList
OX wevennnns desviacion estandar poblacional  Xxy ........ suma de los productos de los datos
de los datos almacenados en almacenados en xList e yList
xList minX...... minimo de los datos almacenados en
SX trrennnne desviacion estandar muestral de xList
los datos almacenados en xList  maxx ... maximo de los datos almacenados en
| cantidad de datos xList
V oeeeeeeennnns media de los datos minY ...... minimo de los datos almacenados en
almacenados en yList yList
)2} A suma de datos almacenados en  maxY ..... maximo de los datos almacenados en
yList yList
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l Copia de una férmula de grafico de regresion al modo GRAPH

Puede copiar los resultados del célculo de una férmula de regresion a la lista de graficos del
modo GRAPH, guardarla y compararla.

1. Presione (F5)(COPY) mientras se exhibe el resultado del célculo de regresién en la pantalla
(vea “Visualizacién de los resultados de los célculos de regresion” en la pagina 6-11).
* Esto hace que se visualice la lista del grafico en el modo GRAPH.*'

2. Utilice @ y @ para seleccionar el area sobre el cual desea copiar la férmula de regresion
del resultado visualizado.

3. Presione para guardar la formula de grafico copiada y retornar a la pantalla con el
resultado previo del célculo de la regresion.

*I No es posible editar en modo GRAPH las formulas de regresion relativas a las formulas de
graficos.

4. Ejecucion de calculos estadisticos

Hasta ahora todos los calculos estadisticos se realizaron luego de visualizar un grafico. Los
procedimientos siguientes pueden aplicarse a los célculos estadisticos independientemente.

e Especificar listas de datos para calculos estadisticos

Antes de iniciar un calculo, tiene que ingresar los datos estadisticos que desee procesary
especificar donde se encuentran ubicados. Visualice los datos estadisticos y luego presione

(F2) (CALC)(F8) (SET).

ar Freq :
Zllar #sList. :iListl
Zllar YList :iListZ
Z2lar Fres il
LI5T

A continuacion, el significado de cada item.
1Var XList....... ubicacion de los valores x de la estadistica de una variable (XList)
1Var Freq....... ubicacion de los valores de frecuencia de una variable (Frequency)
2Var XList....... ubicacion de los valores x de estadisticas con variables apareadas (XList)
2Var YlList....... ubicacion de los valores y de estadisticas con variables apareadas (YList)
2Var Freq ....... ubicacion de los valores de frecuencia de variables apareadas (Frequency)

* Los calculos en esta seccion se realizan en base a las especificaciones anteriores.

B Calculos estadisticos con una sola variable

En el ejemplo anterior bajo “Visualizacion de los resultados de calculo de un grafico con una
sola variable”, los resultados de calculos estadisticos se visualizaban luego de presentarse el
grafico. Estas eran expresiones numéricas de las caracteristicas de las variables usadas en
los graficos.
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Estos valores pueden obtenerse directamente 1-Uariable
visualizando la lista de datos estadisticos: presione Ex :%EQEE
(F2(CALC)[E1)(1VAR). Txd  =ZROTIZ

(ie's =3. @2654919

= =3, 19626295

3] =1@ S

Luego, presionando las teclas @ o ®» podra desplazar la pantalla para ver las
caracteristicas de la variable.

Para conocer el significado de estos valores estadisticos, vea “Visualizacion de los resultados
de calculo de un grafico con una sola variable” (pagina 6-6).

B Calculos estadisticos con variables apareadas

En el ejemplo anterior “Visualizacion de los resultados de calculo de un grafico con variables
apareadas”, los resultados de célculos estadisticos se visualizaban luego de presentarse el
grafico. Estas eran expresiones numéricas de las caracteristicas de las variables usadas en

los graficos.
Estos valores pueden obtenerse directamente 2 Uariable
visualizando la lista de datos estadisticos: presione Ex :%EEI
(F2 (CALC)(F2)(2VAR). g =5a5R
dx =T.HT186TE]
sx  =T.98559415
g =5 4

Luego, presionando las teclas @ o (® podra desplazar la pantalla para ver las
caracteristicas de la variable.

Para conocer el significado de estos valores estadisticos, vea “Visualizacion de los resultados
de calculo de un grafico con variables apareadas” (pagina 6-15).

B Calculo de regresiones

En las explicaciones de “Grafico de regresion lineal” hasta “Grafico de regresion logistica”,
los resultados de los calculos se mostraban luego de trazarse el gréafico. Aqui, cada valor del
coeficiente de regresion, sea lineal u otra forma funcional, se expresa con un numero.

Se puede, directamente, determinar la misma expresion desde la pantalla de ingreso de

datos.

Presionando (F2)(CALC)(F3)(REG) se visualiza el menu de funciones con los siguientes items:

o {ax+b}{a+bx}/{Med}/{X 2}/{X 3}{X 4}/{Log}/{ae"bx}{ab"x}/{Pwr}/{Sin}/{Lgst} ...
parametros de {regresion lineal (forma ax+b}/{regresion lineal (forma a+bx)}/{Med-
Med}/{regresién cuadratica}/{regresion cubica}/{regresion de cuarto orden}/{regresion
logaritmica}/{regresion exponencial (forma ae” )}/{regresiéon exponencial (forma ab*)}/
{regresioén potencial}/{regresion sinusoidal}/{regresion logistica}

Ejemplo Visualizacion de los parametros de regresion con una sola variable.

(F2) (CALC) (F3)(REG) [F1) (X) (F1) (ax+b) LinearRealax+bo
a =-8,27272T2
b =2.63636363
Fo=-d, 22722
re2=H, 385153961
MSe=16. HEASHS
»=ax+h

COFY
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Los parametros de esta pantalla representan lo mismo que los parametros de los graficos de

regresion lineal hasta regresion logistica.

e Calculo del coeficiente de determinacion (r?) y del MSe (Error cuadratico

medio)

En modo STAT puede calcular el coeficiente de determinacion(r?) para las regresiones
cuadratica, cubica y de cuarto orden. Estan disponibles también, para cada tipo de regresion,

los célculos de MSe siguientes:

e Regresion lineal (ax + b) ................ MSe =
(@+bx).ccccunannn... MSe =

* Regresion cuadratica ............ccee.... MSe =
* Regresion cubica.........c.cccecvvveeennnn. MSe =
* Regresion de cuarto orden............. MSe =
* Regresion logaritmica .................... MSe =
* Regresion exponencial (a-¢*) ........ MSe =
(@b ......... MSe =

* Regresion potencial............ccceee..... MSe =
* Regresion sinusoidal...................... MSe =
* Regresion logistica............eeeeeeeeen... MSe =

Buadkea

a =H4.31
b =-A.1
':- | |

- .3
MSe=4.23149€ -6
»=gaxi+hr+c

COFY

1 n

— i — i+ b K
s 0 (av +b)

1S (= (a+ bu)y
n—-2 5

1 n ) 5

i = “+ bxi +

55 0 @t b+ 0)

T < 3, p2, 2
=4 2 (yi — (ax+ bx™+ cxi+ d))

15 (vi — (ax*+ bx® + cx? + dxi + €))°
n—9o 5

1S (= (a+ binx))y
n—"2 £ Vi i

L (Inyi— (Ina + bx;))?
n—2 < Vi i

1 5
=2 & (Inyi— (Ina + (In b) - x:))

1 n

Inyi— (Ina+ blnx 2

n—2,-=1( yi—(Ina xi))

1S (o= (asen (b + ) + d))’
n—2 £ Vi i

1 n ( C )2
n—2 =\ 7T ¢ get

e Calculo del valor estimado

El modo STAT incluye la funcion Y-CAL que utiliza una regresion para calcular el valor
estimado de y para un x particular luego de graficar una regresion de variables apareadas.

A continuacién se muestra el procedimiento general para usar la funcion Y-CAL.

1. Luego de representar una grafico de regresion, presione (F5) (G-SLV)(F1)(Y-CAL) para
ingresar al modo de seleccion grafica y presione [exg.
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Si hay multiples graficos sobre el display, utilice @ y (® para seleccionar el grafico que
desea y luego presione [exg.

* Aparecera un cuadro de didlogo para ingreso del valor Feares=1on
de x. :
. [Enter kK-Ualue
: wel
2. Ingrese el valor de x que desee y presione [exg. Fearession

* Al aparecer las coordenadas x e y en la parte inferior :
de la pantalla desplace el puntero al sector del grafico : g
correspondiente. :

et Y=1001.5

3. Si presiona 0 una tecla numérica reaparecera el cuadro de dialogo para ingreso del
valor de x, de manera de realizar otro calculo de valor estimado, si lo desea.

* Si las coordenadas calculadas no estan dentro del rango de la pantalla, no se mostrara el
puntero.

* Si se marca “Off” en la configuracion de “Coord” no se veran las coordenadas.
e La funcién Y-CAL puede también utilizarse mediante la caracteristica DefG.

e Copia de una férmula de regresion desde la pantalla de un calculo

Ademas de la funcionalidad normal que permite copiar la pantalla de un calculo de regresion
luego de representar un grafico (tal como Scatter Plot), el modo STAT permite copiar la
férmula de regresion como resultado final del calculo. Para copiar una férmula de regresion
resultante, presione (Fg)(COPY).

Linearkeadax+ha
a =@.35
b =999
r =1
re=1
MSe=8
»=ar+h

COFY

B Calculo del valor estimado (3, )A,)

Luego de representar un grafico de regresién en modo STAT, puede utilizar el modo
RUN ¢ MAT (o RUN) para calcular valores estimados de los parametros x e y del grafico de

regresion.
Ejemplo Llevar a cabo la regresion lineal mediante los datos siguientes y estimar
los valores de y y X cuando xi = 20 e yi = 1000
Xi 10 15 20 25 30
yi 1003 1005 1010 1011 1014
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1. Desde el menu principal, ingrese al modo STAT.

2. Ingrese los datos en la lista y represente el grafico de regresion lineal.
3. Desde el menu principal, ingrese al modo RUN ¢ MAT(o RUN).

4. Presione las teclas de la manera siguiente:

(2] (0] (valor de xi) SR

[F8) (STAT)*[F2 (¥) 1663, &
* fx-7400GIII: (F4)(STAT)
Se muestra el valor estimado de y para xi = 20.
(1 (@ (@) (@] (valor de yi) =B D .
ED &g 1886: '
4,.642837T143

Se muestra el valor estimado de X para yi = 1000.

* No podra obtener valores estimados sobre graficos Med-Med, de regresion cuadratica,
cubica, de orden cuatro, sinusoidal o logistica.

Hl Calculos de distribucién de probabilidad normal
Puede realizar céalculos de distribuciones de probabilidad normal para estadisticas con una
sola variable en el modo RUN ¢ MAT (o RUN).

Presione (Fe) (>) (F3) (PROB) ((F2) (PROB) en el modelo fx-7400GIII) (Fé)(>) para ver un
menu de funciones con los siguientes items.

* {P(M{Q(}{R(} ... obtiene los valores {P(#)}/{Q(?)}/{R(¢)} de probabilidad normal
* {f(} ... {devuelve el valor de la variable normalizada #(x)}

* Para calcular las distribuciones de probabilidad normal P(¢), Q(?) y R(?) y la variable
normalizada #(x) se utilizan las siguientes férmulas:

Distribucion normal estandar

P (1) Q) R ()
01 0 ¢ 0 ¢
1t @ 1 1 proo_u?
o )€ 2du @Le 2du Vor): € 2du
=5
Ejemplo La siguiente tabla muestra los resultados de las mediciones de la altura

de 20 estudiantes universitarios. Determinar qué porcentaje de los
estudiantes tiene una altura entre 160,5 cm y 175,5 cm. Ademas, ¢en
qué percentil se encuentran los estudiantes de 175,5 cm de altura?
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N de clase | Altura (cm) | Frecuencia N° de clase | Altura (cm) | Frecuencia
1 158,5 1 6 173,3 4
2 160,5 1 7 175,5 2
3 163,3 2 8 178,6 2
4 167,5 2 9 180,4 2
5 170,2 3 10 186,7 1

1. Desde el menu principal, ingrese al modo STAT.
2. Ingrese los datos de altura en List 1 y los datos de frecuencia en List 2.
3. Realice los calculos estadisticos con una sola variable.

La variable normalizada puede obtenerse solamente después de llevar a cabo los calculos
estadisticos con una sola variable.

(F2)(CALC)(Fe)(SET) l_uapi?géeaaﬁ
SBUND e i
® B(LIST) (@ B 68 BB (QUIT) dx  =7.B41£2445
(F2) (CALC) [F1)(1VAR) Sx f£é22455425 L

4. Presione (liEN), seleccione el modo RUN ¢ MAT (o RUN), presione (Fe) (>>) (F3) (PROB)
([F2) (PROB) en el modelo fx-7400GIII) para acceder al menu de célculo de probabilidades
(PROB).

(F3)(PROB)*[Fe) (™) Ea) (x() (0 (6] (0] (1] (58] O] g
* fx-7400GIIIL: [F2)(PROB)

(Variable normalizada ¢ para 160,5 cm) Resultado: —1,633855948

(=-1,634)

FR(OOBDELEDE

(Variable normalizada ¢ para 175,5 cm) Resultado: 0,4963343361

(= 0,496)
FEP(OH0AEENE
AP OLEEMAOEd
(Porcentaje del total) Resultado: 0,638921
(63,9% del total)
BRIOOM@EEOIEF
(Percentil) Resultado: 0,30995

(Percentil 31,0)

B Representacion de un grafico de distribucion de probabilidad normal

Se puede representar una distribucion de probabilidad normal mediante la graficacion manual
en el modo RUN ¢ MAT (o RUN).

1. Desde el menu principal, ingrese al modo RUN ¢ MAT(o RUN).
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2. Ingrese los comandos para trazar un grafico en coordenadas rectangulares.
3. Ingrese el valor de la probabilidad.

Ejemplo Presentar un grafico de probabilidad normal P (0,5).

1 [MEN) RUN « MAT (o RUN)
@ @@ 8 (SKTCH) ED) (Cls) 68
E3(GRPH)ED(Y=)

@ [m E8)(>) (E3)(PROB)*[Fe) (™) ED(P() (@) (I (B
* fx-7400GIII: (F2) (PROB) PiLo=H.691

&

B Calculos mediante la funcion de distribucion

ilmportante!
* El modelo de calculadora fx-7400GIII no realiza las siguientes operaciones.

Puede utilizar funciones especiales en el modo RUN ¢« MAT o PRGM para realizar calculos
idénticos a los célculos de funciones de distribucion del modo STAT (pagina 6-41).

Ejemplo Calcular la distribucion de probabilidad normal en modo RUN ¢ MAT
cuyos datos son {1, 2, 3}, cuando la desviacion estandar poblacional es
o =1,5y el valor medio de la poblacion es u = 2.

1. Desde el menu principal, ingrese al modo RUN ¢ MAT.
2. Presione las teclas de la manera siguiente:

[F5)(STAT) (3 (DIST) 1) (NORM) anE
FINPIER® (D0 @D EE ;[EEEE']
EHEODDEEEE 0 E ALo.212g

B, 2129835337

 Para conocer detalles sobre la funcion de distribucion y su sintaxis, consulte “Célculo con
distribuciones en un programa” (pagina 8-33).

H Determinacidén de la desviacion estandar y la varianza desde una lista
de datos

Puede utilizar funciones para determinar la desviacion estandar y la varianza de una lista
especifica de datos. Este calculo se realiza en modo RUN ¢ MAT (o RUN). Puede realizar los
célculos sobre los datos guardados en una lista (List 1 a List 26) con el editor de listas en
modo STAT o ingresar los datos directamente por pantalla en modo RUN ¢« MAT (o RUN).

Sintaxis StdDev(List n [,List m])
Variance(List n [,List m])
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List n........ Sample data
List m....... Frequency data

Ejemplo Guardar los datos que siguen de x en List 1, los valores de frecuencia
en List 2 y determinar la desviacion estandar y la varianza

X 60 70 80 90

Frecuencia 3 5 4 1

1. Desde el menu principal, ingrese al modo STAT.

2. Utilice el editor de listas para guardar los datos anteriores.

3. Desde el menu principal, ingrese al modo RUN ¢« MAT (o RUN).
4. Presione las teclas de la manera siguiente:

(o) (F5) (STAT) [F3) (S * Dev)* [Ex) Stdbewvilisl 1-.Lisl =20
FD(LIST) FD (List) (1) (] (FI(List) (2] O SESRSEOG
* fx-7400GIIT: F&)(STAT)[E3)(S * Dev)
(F5) (STAT) (F5) (Var)* [Exm StdlbewvilLish l.Lisl =20
EN(LIST)ED(List) ) B ED(List) (2 _ 9, PESASEOE
* fx-7400GIIL: (8 (STAT)E@)(Var) ~ [ggriancetlist 1.List
25, 8974359
[ = | & JoIATQ5-Deu]liar R

B Calculos mediante el comando TEST

ilmportante!
* El modelo de calculadora fx-7400GIII no realiza las siguientes operaciones.

Puede utilizar funciones especiales en el modo RUN ¢« MAT o PRGM para realizar célculos
idénticos a los calculos de la prueba Z, la prueba ¢ y otros calculos de pruebas del modo
STAT (pagina 6-24).

Ejemplo Determinar la puntuacion z y el valor p cuando se ejecuta una prueba
Z de una sola muestra bajo las condiciones
condicion de la prueba (condicion u ) # uo*, media de la poblacion
supuesta uo = 0, desviacion estandar poblacional o = 1, media de la
muestra X = 1, cantidad de muestras n = 2

* “La condicion u # po” puede especificarse ingresando 0 como argumento
inicial del comando de la prueba Z de una muestra “OneSampleZTest”.

1. Desde el menu principal, ingrese al modo RUN ¢ MAT.
2. Realice la siguiente operacion de teclas:

(F5) (STAT) (Fe) (>) (F(TEST) [E1) (2) OneSamrlezlest B,@. 1.
DR uiajolalslalslala 1.2 Dore

EXE
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Ak

FD(LIST) [FD (List) &) ©) (Ans) é[[u“?%?]

3 |
y g

1.414213562

Los resultados se muestran como elementos 1 a 4 de ListAns.
1: puntuacion z
2: valor p
3:x
4:n
* Para saber mas detalles sobre el comando TEST y su sintaxis, consulte “Uso del comando
TEST para ejecutar un comando en un programa” (pagina 8-37).

Pruebas

ilmportante!
* El modelo de calculadora fx-7400GIII no realiza céalculos de pruebas.

La prueba Z realiza una serie de comprobaciones estandarizadas. Esta comprobacion
permite saber si una muestra representa con precision o no a una poblacién cuando la
desviacion estandar poblacional (como seria la poblacién entera de un pais) es conocida por
pruebas previas. La prueba Z se usa en investigaciones de mercado y de opinion publica que
deben realizarse repetidamente.

La prueba Z de 1 muestra hace pruebas sobre la media de una poblacién desconocida
cuando la desviacion estandar de la poblacion es conocida.

La prueba Z de 2 muestras comprueba la igualdad de las medias de dos poblaciones en
base a muestras independientes cuando se conocen ambas desviaciones estandar.

La prueba Z de 1 proporciéon comprueba una proporcidon desconocida de éxitos.
La prueba Z de 2 proporciones compara las proporciones de éxito de dos poblaciones.

La prueba # comprueba la hipétesis cuando la desviacion estandar de una poblacion es
desconocida. La hipétesis opuesta a la que esta siendo comprobada se denomina hipotesis
nula, mientras que la hipotesis bajo comprobacién se denomina hipdtesis alternativa. La
prueba 7 se aplica normalmente a la prueba de una hipotesis nula. Se realiza, entonces, una
determinacion para decidir cual hipotesis adoptar, si la hipdtesis nula o la alternativa.

La prueba 7 de 1 muestra comprueba la hipotesis para la media de una unica poblacion
desconocida, cuando la desviaciéon estandar poblacional es desconocida.

La prueba ¢ de 2 muestras compara las medias poblacionales cuando las desviaciones
estandar poblacionales son desconocidas.

La prueba 7 LinearReg calcula la intensidad de la relacion lineal existente entre los pares de
datos.

Con la prueba %2, se provee un numero de grupos independientes y se contrasta una
hipotesis en relacion con la probabilidad de las muestras incluidas en cada grupo.

La prueba GOF %2 (prueba 2 en un sentido) comprueba si la cuenta observada de datos la
muestra sigue alguna distribucion. Por ejemplo, puede utilizarse para determinar si responde a

una distribucién normal o a una binomial.
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La prueba % de dos sentidos crea una tabla de tabulacién cruzada que estructura
principalmente dos variables cualitativas (tales como “Si” y “N0”) y evalua la independencia de
las variables.

La prueba F de 2 muestras comprueba la hipdtesis en base al cociente de varianzas de las
muestras. Puede usarse, por ejemplo, para comprobar los efectos carcindgenos de diversos

factores posibles tales como el tabaco, el alcohol, una deficiencia vitaminica, el alto consumo
de café, la falta de actividad o los malos habitos de vida, etc.

ANOVA prueba la hipétesis de que las medias poblacionales de las muestras son iguales
cuando hay muestras multiples. Puede usarse, por ejemplo, para comprobar si diferentes
combinaciones de materiales tienen o no efecto sobre la calidad y duracién de un producto
final.

ANOVA de un sentido es utilizado cuando existe una variable independiente y otra
dependiente.

ANOVA de dos sentidos es utilizado cuando existen dos variables independientes y una
dependiente.

Las paginas siguientes explican varios métodos de calculo estadistico basados en los
principios descritos anteriormente. Para conocer en profundidad los conceptos estadisticos y
la terminologia puede consultarse cualquier libro de texto de Estadistica.

En la pantalla del modo STAT, presione (F3)(TEST) para visualizar el menu de pruebas con
los siguientes elementos:

* [F3)(TEST)(F1)(2) ... Pruebas Z (pagina 6-25)
(F2)(t) ... Pruebas t (pagina 6-28)
(F3) (CHI) ... Prueba 2 (pagina 6-31)
(F4)(F) ... Prueba F de 2 muestras (pagina 6-32)
[F5)(ANOV) ... ANOVA (pagina 6-33)

Después de configurar todos los parametros, use (® para desplazar el selector a “Execute” y
presione una de las teclas de funcion que se muestran a continuacion para realizar el calculo
o representar el grafico.

* [F1)(CALC) ... Ejecuta el célculo.
* [Fg)(DRAW) ... Representa el grafico.

* La configuraciéon de V-Window se optimiza automaticamente para la presentacién del grafico.

B Prueba Z

¢ Funciones comunes de una prueba Z

Luego de representar un grafico de salida de una prueba Z puede utilizar las siguientes
funciones de analisis grafico.

e ([F1)(Z) ... Muestra la puntuacion z.

Si presiona (F1)(Z) muestra la puntuacion z en la parte inferior de la pantalla y el puntero en el
sector correspondiente (salvo que quede desplazado fuera de la pantalla).
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En el caso de una prueba de dos colas se muestran dos puntos. Utilice @ y ® para
desplazar el puntero.

* [F2J(P) ... Muestra el valor p.

Si presiona (F2)(P) se muestra el valor p en la parte inferior de la pantalla sin mostrar el
puntero.

* Al ejecutar una funcion de analisis se guardan automaticamente los valores zy p en las
variables alfa Z y P, respectivamente.

® Prueba Z de 1 muestras

Esta prueba se usa para comprobar la hipotesis cuando la desviacion estandar de la
poblacion es conocida. La prueba Z de 1 muestra se aplica a la distribucién normal.

Desde la lista de datos estadisticos realice la operaciones de tecla siguientes:

(F3)(TEST) 1-Samrle Zlest
E](Z) 2 E;tp.
ED(1-S) i 1
List iList1
Frea :
Sawve EesiMHone
Executle

A continuacion se muestra la especificacion de parametros que son diferentes a la
especificacion de datos de la lista.

I -

5}
&

Ejemplo de la presentacion de resultados

1-Samrle ZTest
P #11.4
z =d, 262332815
F =d, T@244a7T3
x =11.52
S =g.618@6148
1 =] —l
[z [F_
uz11.4 ... direccion de la prueba
SX rrrrrrrreaeaeaaans Se muestra solo si esta configurado: Data:List

* [Save Res] no guarda la condicion u en la linea 2.

® Prueba Z de 2 muestras

Esta prueba se usa para comprobar la hipotesis cuando se conocen las desviaciones
estandar de las dos poblaciones. La prueba Z de 2 muestras se aplica a la distribucion
normal.

Desde la lista de datos estadisticos realice la operaciones de tecla siguientes.
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(F3)(TEST)
E1(2)
(F2J(2-S)

2=Samrle

Sawe Ees:
Execute

Zlest

Hone

A continuacion se muestra la especificacion de parametros que son diferentes a la

especificacién de datos de la lista.

Ejemplo de la presentacion de resultados

e I |
ka0

2=Samrle ZTest
k1 #p2
z =1.2492945
F =M, 21155737
xl =11.52
2 =H, B35
sxl =H.61205142 N I [ i
= [+
WIEUZ e direccion de la prueba
SXT teerrrreeeraans se muestra solo si esta configurado: Data:List
SX2 tererrrieeeaaans se muestra solo si esta configurado: Data:List

* [Save Res] no guarda la condicion u1 en la linea 2.

ENEENEY

® Prueba Z de 1 proporcion
Esta prueba se usa para comprobar una proporcion desconocida de éxitos. La prueba Z de 1

proporcioén se aplica a una distribucién normal.

Desde la lista de datos estadisticos realice la operaciones de tecla siguientes:

(F3)(TEST)
E1(2)
(F3)(1-P)

Ejemplo de la presentacion de resultados

1-Fror ZTest
ProrFzB.5

= =M. 3231843545
F =M. 37329428
= =M. SH593059
h =44 H

Prop#0.5 ....... direccién de la prueba

* [Save Res] no guarda la condicién Prop en la linea 2.
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¢ Prueba Z de 2 proporciones

Esta prueba se usa para comparar la proporcion de éxitos. La prueba Z de 2 proporciones
se aplica a una distribucién normal.

Desde la lista de datos estadisticos realice la siguiente operacion de teclas:

(F3)(TEST) Z-Pror Zlest
F1(2) xi : 2
Fi H
F4(2-P) 2 0
nZ 4y 5|
Sawve EesiHone J
IExecule I

Ejemplo de la presentacion de resultados

2-Pror ZTest
Flxr2
T =-A.4TE3216
F =H.5623325542
El=A.TS
E2=H. TEEEEEEE
£ =H.T9E33333 J
P1>P2 o direccion de la prueba

* [Save Res] no guarda la condicion p1 en la linea 2.

B Pruebas ¢

¢ Funciones comunes de una prueba ¢

Luego de representar un grafico de salida de una prueba ¢ puede utilizar las siguientes
funciones de analisis grafico.

e [F1(T) ... Muestra la puntuacion .

Si presiona (F1)(Z) muestra la puntuacion ¢ en la parte inferior de la pantalla y el puntero en el
sector correspondiente (salvo que quede desplazado fuera de la pantalla).

En el caso de una prueba de dos colas se muestran dos puntos. Utilice @ y ® para
desplazar el puntero.

e [F2J(P) ... Muestra el valor p.

Si presiona (F2)(P) se muestra el valor p en la parte inferior de la pantalla sin mostrar el
puntero.

* Al ejecutar una funcion de analisis se guardan automaticamente los valores ¢y p en las
variables alfa T y P, respectivamente.

® Prueba 7 de 1 muestra

Esta prueba se usa la hipétesis para una sola media de poblacién desconocida cuando la

desviacion estandar de la poblacién es desconocida. La prueba 7 de 1 muestra se aplica a la
distribucién .
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Desde la lista de datos estadisticos realice la operaciones de tecla siguientes:

(F3)(TEST) 1-Samrle LTest
@](t) |.l.Ia ::Etp.
] P :
ED(1-S) List.  :Listi
Freq :
Save ResiHone

IErecule

A continuacién se muestra la especificacion de parametros que son diferentes a la
especificacion de datos de la lista.

¥ il
=x H 5|
1] L5

Ejemplo de la presentacion de resultados

1-Samrle LTest
#11.3
=H, TI293206
=d. 4 THE3EH1
=11.52

x =%.61886148

SInHIT T

u#11.3 .......... direccion de la prueba

* [Save Res] no guarda la condicion u en la linea 2.

® Prueba 7 de 2 muestras

La prueba f de 2 muestras compara las medias de la poblacién cuando las desviaciones
estandar de las poblaciones son desconocidas. La prueba 7 de 2 muestras se aplica a la
distribucién .

Desde la lista de datos estadisticos realice la operaciones de tecla siguientes:

(F3)(TEST) Z-SamFle Llest
. t' el
is
(F2)(2-S) Cizte2h L
Freail» =1
Freaoz» 1

tER
iListl]
istz2

Fooled :0ff
Save FesiHMHorne
Execute

A continuacion se muestra la especificacion de parametros que son diferentes a la
especificacion de datos de la lista.

¥l H 5
=xl H 5|
hil e
¥z L5
=r il
nZ L5
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Ejemplo de la presentacion de resultados

2-Samrle tTest

k1 #p2

L =-8.3784133

F =H. 3729554

df =53, 43916872

xl =33.73

IE =54 - 66 J_, = . -
T [F_

WAEL2 v direccion de la prueba

Sp ceerrrrreeeenns Se muestra solo si esta configurado Pooled: Pooled:On

* [Save Res] no guarda la condicion ut en la linea 2.

® Prueba 7 LinearReg

La prueba ¢ LinearReg trata con variables apareadas (x, y) y utiliza el método de cuadrados
minimos para determinar los coeficientes a, b mas apropiados que ajusten los datos segun
la férmula de regresion y = a + bx. También determina el coeficiente de correlacion y la
puntuacion ¢, y calcula el grado de correlacion entre x e y

Desde la lista de datos estadisticos realice la operaciones de tecla siguientes:

(F3)(TEST) LinearFes LTest
2 IL.’LEL =L;ELE
i= iLis
(F3)(REG) Fres i1
Sawve EesiMone
Execule
= =< | =

Ejemplo de la presentacion de resultados

LinearkFea LTesL
E=@ & F*H
L =2.39733632
F_ =H.B89:8325
df =3
a =-1.4250185
b =1.89211223 4
COFT
B0 & p=0 ......... direccion de la prueba

Presionando (F§) (COPY) con un resultado de calculo en pantalla se copia la formula de
regresion a la lista de graficos.

o)
=
1]
1
=
T
=
>
0

i i
FhAr i
o Lon Tam T
L1111
[T TR

Cuando hay una lista especificada para el elemento [Resid List] en la pantalla de
configuracion, los datos residuales de la formula de regresion se guardan automaticamente
en la lista especificada luego de finalizarse el calculo.

* No es posible representar un grafico para la prueba LinearReg +.
* [Save Res] no guarda la condicion 8 & p en la linea 2.
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* Cuando la lista especificada por [Save Res] es idéntica a la lista especificada por el item
[Resid List] en la configuracion, se guarda solo [Resid List] en la lista.

B Prueba )

* Funciones comunes de una prueba j?
Luego de representar un grafico puede utilizar las siguientes funciones de anadlisis grafico.

e ([F1)(CHI) ... Muestra el valor x2.

Si presiona (F1)(CHI) muestra el valor de %2 en la parte inferior de la pantalla y el puntero en el
sector correspondiente (salvo que quede desplazado fuera de la pantalla).

* [F2)(P) ... Muestra el valor p.

Si presiona (F2) (P) se muestra el valor p en la parte inferior de la pantalla sin mostrar el puntero.

* Al ejecutar una funcion de analisis se guardan automaticamente los valores %2y p en las
variables alfa C y P, respectivamente.

* Prueba GOF »? (prueba y? de un sentido)

La prueba GOF %2 (prueba x? en un sentido) comprueba si la frecuencia de los datos
muestrales se ajusta a alguna distribuciéon. Por ejemplo, puede utilizarse para determinar si
responde a una distribucién normal o a una binomial.

Desde la lista de datos estadisticos realice la operaciones de tecla siguientes:

(F3)(TEST) z250F Tesl
@(CHI) rFecCle E 1=

df id
(F(GOF) CHTRE  iList3
Sawve EesiMHone
Execule

Especifique luego la lista que contiene los datos. A continuacion se muestra el significado de
los parametros anteriores.

Observed.........ccccce.... nombre de List (1 a 26) que contiene cuentas observadas (todas
las celdas enteros positivos)

Expected..........cceeeeeeee. nombre de List (1 a 26) para almacenar la frecuencia esperada

CNTRB ...coeeiiiiieeen. Especifique una lista (List 1 a List 26) como lugar para almacenar la

contribucién de cada cuenta observada obtenida como resultado.

Ejemplos de presentacion de resultados

#250F Test
wE@=2, TEI33I33
F =H.59471383
o f=4 ]
CHTRE:Li=st3

CHI[ F

CNTRB ..o lista de salida de valores de contribucion
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* Prueba y? de dos sentidos

La prueba %2 de dos sentidos prepara un numero de grupos independientes y comprueba la
hipdtesis relacionada con la proporcion de la muestra incluida en cada grupo. La prueba %2 se
aplica a variables dicotémicas (variable con dos valores posibles, tales como si/no).

Desde la lista de datos estadisticos realice la operaciones de tecla siguientes:

(F3)(TEST) z8 Jest
(F3)(CHI) SxF-Ei:Ee : Ha

ave ResiHone
[F2 (2WAY) Execute

Fat, Jorag

Luego, especifique la matriz que contiene los datos. A continuacion se muestra el significado
de los parametros anteriores.

Observed........... nombre de matriz (A a Z) que contiene el conteo de las observaciones
(todas las celdas son enteros positivos)

Expected............ nombre de matriz (A a Z) que almacena la frecuencia esperada

Ejemplo de la presentacion de resultados

CHI[ F

* La matriz debe tener por lo menos dos filas por dos columnas. Si la matriz tiene solamente
una fila o una columna se genera un error.

* Presione (F1)(Mat) con los parametros “Observed” y “Expected” marcados y se vera la
pantalla de configuracion de la matriz (A a 2).

* Si presiona (F2)(™MAT) mientras configura parametros abre el editor de matrices que puede
utilizar para editar y ver el contenido de matrices.

e Si presiona (Fe)(™MAT) mientras se muestra un resultado abre el editor de matrices que
puede utilizar para editar y ver el contenido de matrices.

* No se permite cambiar del editor de matrices al editor de vectores.

B Prueba F de dos muestras

La prueba F' de 2 muestras comprueba la hipétesis en base al cociente de varianzas de las
muestras. La prueba F' se aplica a la distribucion F.

Desde la lista de datos estadisticos realice la operaciones de tecla siguientes:

(F3)(TEST) Z-Samrle Flest
FE4(F) S
Listcl» sListl
istcZ2y iList2
Freail» =1
Fregqi2x 1 J
Save ResiHorne
Execute
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A continuacion se muestra la especificacion de parametros que son diferentes a la
especificacién de datos de la lista.

=xl H 5|
ni H 5
= H 5|
nZ L5

Ejemplo de la presentacion de resultados

2-Samrle FTest

al #dZ

F =H, 55835381

F =Hd.577T25

xl =2. 66

2 =1.42

sxl  =1.9437872 4 s

F [F

O1£02 e direccion de la prueba
X1 i se muestra solo si esta configurado: Data:List
X2 tiiieieiiiens se muestra solo si esta configurado: Data:List

Luego de representar un grafico puede utilizar las siguientes funciones de analisis grafico.
* [F1)(F) ... Muestra el valor F.

Si presiona [F1)(F) muestra el valor F en la parte inferior de la pantalla y el puntero en el
sector correspondiente (salvo que quede desplazado fuera de la pantalla).
En el caso de una prueba de dos colas se muestran dos puntos. Utilice @ y ® para
desplazar el puntero.

* [F2J(P) ... Muestra el valor p.

Si presiona (F2)(P) se muestra el valor p en la parte inferior de la pantalla sin mostrar el
puntero.

* Al ejecutar una funcion de analisis se guardan automaticamente los valores F'y p en las
variables alfa F'y P, respectivamente.

* [Save Res] no guarda la condicion o1 en la linea 2.

l ANOVA

ANOVA comprueba la hipétesis de que las medias poblacionales son iguales cuando hay
multiples muestras.

ANOVA de un sentido es utilizado cuando existe una variable independiente y otra
dependiente.

ANOVA de dos sentidos es utilizado cuando existen dos variables independientes y una
dependiente.

Desde la lista de datos estadisticos realice la operaciones de tecla siguientes:

(F3)(TEST) FAHOLF

(F5) (ANOV) acLar Hilis
DeFendntiList2
Sawve EesiMHone
Execute
EEEE
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A continuacién se da el significado de cada elemento en el caso de la especificacion de datos
de lista.
How Many..... selecciona ANOVA de un sentido o ANOVA de dos sentidos (cantidad de

niveles)
Factor A........ lista de categorias (List 1 a 26)
Dependnt...... lista a ser usada para datos de muestra (List 1 a 26)
Save Res...... primera lista para guardar resultados del célculo (Ninguna o List 1 a 22)*'
Execute......... ejecuta un célculo o presenta un grafico (ANOVA de dos sentidos
solamente)

*1 [Save Res] guarda cada columna vertical de la tabla en una propia lista. La columna mas a
la izquierda se guarda en la lista especifica y cada columna subsiguiente a la derecha en la
siguiente lista numerada secuencialmente. Pueden utilizarse hasta cinco listas para guardar
columnas. Puede nombrar la primera lista con un numero entre 1y 22.

El item siguiente aparece solo en el caso de la prueba ANOVA de dos sentidos.

FactorB........ lista de categorias (List 1 a 26)

Después de configurar todos los parametros, use (@ para desplazar el selector a “Execute” y
presione una de las teclas de funcion que se muestran a continuacion para realizar el calculo
o representar el grafico.

* [F1)(CALC) ... Ejecuta el calculo.
* [Fg)(DRAW) ... Representa el grafico (ANOVA de dos sentidos solamente).

Los resultados se muestran en forma de tabla, como aparecen en libros de ciencia.

Ejemplo de datos y resultados

ANOVA de un sentido ANOVA de dos sentidos
Datos List1={1,1,2,2} List1={1,1,1,1,2,2,2,2}
List2={124,913,120,1001} List2={1,1,2,2,1,1,2,2}
List3={113,116,139,132,133,131,126
122}
Pantalla de AHOUR AHOUR
i i How Marn=:l How Manx:2
configuracion | |Z2ts o RiList1 Factor RiListl
DerendntiList2 Factor BiLisLZ
Save REesiHone DerendnLiList3
Save ResiMHone
CALC CALL DRAL
Resultado AHOLIA AHOLIA
del calculo df 52 | ms | F | | d¥ 52 | mz | F
A 1164[ 1160 5E-3| A ] 18] 1.BUE]
ERF 2| 6993u1| 3ugsnn E 1| Bu.s| BuY.5|B.EEEE
AE i| u2o.s| uzp.s|u3.ize
ERF u 39| 19.15
1
AHOLIA AHOLIA
&=z | mz= | F | F J«z2 | mz | F | F
A | 1164[ 116U] SE-3| {MELEL] A 18 18| 1.8UB || "MENEE]
ERF| E993u1| JUSET0 E BU.5| BY.5|B.EEGE| 0. OU22
AE | u20.5| uao.s|ud.izd|2.7E-3
ERF 39| 4.75
H. 9493399734 H. 2452019517
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ANOVA de un sentido
Linea 1 (A)........ valor df, valor SS, valor MS, valor F, valor p de Factor A
Linea 2 (ERR)... valor df, valor SS, valor MS de error

ANOVA de dos sentidos
Linea 1 (A)........ valor df, valor SS, valor MS, valor F, valor p de Factor A
Linea 2 (B)........ valor df, valor SS, valor MS, valor F, valor p de Factor B

Linea 3 (AB)...... valor df, valor §S, valor MS, valor F, valor p de Factor A x Factor B
* Si se realiza una sola observacién en cada celda no aparece la linea
3.

Linea 4 (ERR)... valor df, valor SS, valor MS de error

Fo. valor F

) 22 valor p

Af i, grados de libertad

SS suma de los cuadrados
MS ... media de los cuadrados

Con ANOVA de dos sentidos puede representar diagramas de interaccion. La cantidad de
graficos depende del Factor B, mientras que la cantidad de datos del eje X depende del
Factor A. El eje Y es el valor promedio de cada categoria.

Luego de representar un grafico puede utilizar las siguientes funciones de analisis grafico.
e [F1)(Trace) o (F1)(TRCE) ... funcién Trace

Si Presiona @ o ® desplaza el puntero sobre el grafico en la direccién correspondiente.
Cuando haya varios gréficos, puede desplazarse entre ellos presionando @ y ®.

* La graficacion solo esta disponible con ANOVA de dos sentidos. La configuracién de V-
Window se realiza automaticamente, sin importar la configuraciéon de pantalla.

* Al usar la funcion Trace guarda automaticamente la cantidad de condiciones en la variable
alfa A y el valor medio en la variable M, respectivamente.

l ANOVA (Dos sentidos)

e Descripcion
La tabla cercana muestra los resultados de mediciones de un producto metalico fabricado en

base a un tratamiento térmico con dos posibles variables de control: tiempo (A) y temperatura
(B). Los experimentos se repitieron dos veces cada uno bajo idénticas condiciones.

B (Temperatura del tratamiento térmico) B1 B2

A (Tiempo)

A1l 113 , 116|139 , 132
A2 133 , 131|126 , 122
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Realice el andlisis de la varianza sobre la siguiente hipétesis nula, utilizando un nivel de
significancia del 5%.

Ho : No hay cambios en la fortaleza de la pieza debido al tiempo

Ho : No hay cambios en la fortaleza de la pieza debido a la temperatura del tratamiento
térmico

Ho : No hay cambios en la fortaleza de la pieza debido a la interaccion entre tiempo y
temperatura del tratamiento térmico

e Solucion

Utilice la prueba ANOVA de dos sentidos para comprobar las hipétesis anteriores.
Ingrese los datos como se ve mas abajo.

List1={1,1,1,1,2,2,2,2}
List2={1,1,2,2,1,1,2,2}
List3={113,116,139,132,133,131,126,122}

Defina List 3 (los datos de cada grupo) como dependiente. Defina List 1 y List 2 (los factores
numeéricos de cada dato en List 3) como Factor A y Factor B respectivamente.
La ejecucion de esta prueba produce el resultado siguiente:

* Nivel de significancia P = 0,2458019517 del diferencial de tiempo (A)
El nivel de significancia (p = 0,2458019517) es mayor que el minimo (0,05), de modo que la
hipotesis no es rechazada.

* Nivel de significancia P = 0,04222398836 del diferencial de temperatura (B)
El nivel de significancia (p = 0,04222398836) es menor que el minimo (0,05), de modo que
la hipbtesis es rechazada.

* Nivel de significancia P = 2,78169946e-3 de la interaccién (A x B)
El nivel de significancia (p = 2,78169946e-3) es menor que el minimo (0,05), de modo que la
hipétesis es rechazada.

La prueba anterior indica que el diferencial de tiempo no es importante, el diferencial de
temperatura si es importante y que la interaccion es muy importante.

¢ Ejemplo de entrada

AHOLIA

How Manyid
Factor HilLisLl]
Factor BilLisLZ
DerFendntiList3
Save FesiHone

CHLC DFAL)
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® Resultados

AHOLIA

of 52 | ms | F %]
A 18 18] I.BUE]
E 1| 8u.s| BuU.5|B.EEEE
AE i| uao.s| uzo.s|u3. iz
ERF u 39| 1g.15
AHOLIA

&z | mz | F | F

A 18 18] 1. 84G 1| MO
E BU.5| BUY.5|B.EEGE| 0. OU22

RE | UB0.5( UR0.5|u3.128|2.1E-3
ERF; 39| 9.1
. 2438819317

6. Intervalos de confianza

ilmportante!
¢ El modelo de calculadora fx-7400GIII no realiza el calculo de intervalos de confianza.

Un intervalo de confianza es un rango (intervalo) que incluye un valor estadistico, usualmente
la media poblacional.

Un intervalo de confianza demasiado amplio torna dificil saber donde esta ubicado el valor
de la poblacién (valor verdadero). Un intervalo de confianza estrecho, por otro lado, limita

el valor de la poblacion y dificulta la obtencion de resultados confiables. Los niveles de
confianza mas comunmente utilizados son 95% y 99%. Al aumentar el nivel de confianza se
ensancha el intervalo mientras que al bajarlo se estrecha el intervalo de confianza aunque
también aumenta la posibilidad de, accidentalmente, evaluar incorrectamente el valor de una
poblacion. Con un intervalo de confianza del 95%, por ejemplo, el valor de la poblacion no
queda incluido dentro de los intervalos resultantes el 5% de las veces.

Si planifica una encuesta y luego hacer pruebas ¢ y pruebas Z de los datos, debera también
considerar el tamano de la muestra, el ancho del intervalo de confianza y el nivel de
confianza. El nivel de confianza cambia de acuerdo con la aplicacion.

El intervalo Z de 1 muestra calcula el intervalo de confianza para una media poblacional
desconocida, cuando se conoce la desviacion estandar poblacional.

El intervalo Z de 2 muestras calcula el intervalo de confianza para la diferencia entre dos
medias poblacionales, cuando se conocen las desviaciones estandar poblacionales de dos
muestras.

El intervalo Z de 1 proporcion calcula el intervalo de confianza para una proporcion de éxito
que se desconoce.
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El intervalo Z de 2 proporciones calcula el intervalo de confianza para la diferencia entre la
proporciones de éxito de dos poblaciones.

El intervalo ¢ de 1 muestra calcula el intervalo de confianza para una media poblacional
desconocida, cuando no se conoce la desviacién estandar de la poblacién.

El intervalo ¢ de 2 muestras calcula el intervalo de confianza para la diferencia entre dos
medias poblacionales, cuando se desconocen ambas desviaciones estandar poblacionales.

Con la pantalla en modo STAT, presione (F4)(INTR) para visualizar el menu de intervalos de
confianza con los siguientes elementos:

e [F4(INTR)(F1)(2) ... Intervalos Z (pagina 6-38)
(F2)(t) ... Intervalos ¢ (pagina 6-40)

Después de configurar todos los parametros, use (®» para desplazar el selector a “Execute” y
presione la tecla de funcion que se ve a continuacion para realizar el célculo.

* [F1)(CALC) ... Ejecuta el calculo.

* No hay graficacion posible de las funciones de intervalos de confianza.

® Precauciones generales con intervalos de confianza

Si ingresa un valor de nivel de confianza C-Level tal que 0 = C-Level < 1 se considera el valor
ingresado. Si ingresa un valor de nivel de confianza C-Level tal que 1 = C-Level < 100 se
considera el valor ingresado divido por 100.

M Intervalo Z

e Intervalo Z de 1 muestra

El intervalo Z de 1 muestra calcula el intervalo de confianza para una media poblacional
desconocida, cuando se conoce la desviacion estandar poblacional.

Desde la lista de datos estadisticos realice la operaciones de tecla siguientes:

F4)(INTR) 1-Samrle ZInterwal
(F1)(2) ﬁ_ e 51.
FED(1-S) List. iListl
Frea |
Sawve EesiMone J
IErecule

A continuacion se muestra la especificacion de parametros que son diferentes a la
especificacion de datos de la lista.

5]
5]

|
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Ejemplo de la presentacion de resultados

1-Samrle Zlnterwal
Left =57.T26H2609
Eightfgg.g?Sglgl

T
1] =2A

¢ Intervalo Z de 2 muestras
El intervalo Z de 2 muestras calcula el intervalo de confianza para la diferencia entre dos
medias poblacionales, cuando se conocen las desviaciones estandar poblacionales de dos

muestras.
Desde la lista de datos estadisticos realice la operaciones de tecla siguientes:

(F3) (INTR)
ED(2)
(F2(2-S)

e Intervalo Z de 1 proporcioén
Intervalo Z de 1 proporcion utiliza la cantidad de datos para calcular el intervalo de
confianza de una proporcion desconocida de éxitos.

Desde la lista de datos estadisticos realice la operaciones de tecla siguientes:

F4)(INTR) 1-Fror ZlnLerwal
F1)(2) - :
4] 4y 5|
[E3)(1-P) Save ResiHone
Execute

Los datos se especifican mediante parametros.

Ejemplo de la presentacion de resultados

1-FroFr ZIlnterwal

Lefl =H.T71836532
Right=8,73943417
F =M. T3

g =208

e Intervalo Z de 2 proporciones
El intervalo Z de 2 proporciones utiliza la cantidad de datos para calcular el intervalo de
confianza de la diferencia entre la proporcion de éxitos de dos poblaciones.

Desde la lista de datos estadisticos realice la operaciones de tecla siguientes:

(INTR)
F1(2)
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M Intervalo ¢

e Intervalo 1 de 1 muestra

El intervalo ¢ de una muestra calcula el intervalo de confianza para una media poblacional
desconocida, cuando no se conoce la desviacion estandar de la poblacion.

Desde la lista de datos estadisticos realice la operaciones de tecla siguientes:

F4(INTR) 1-Samrle LInterval

E2 (0 Cist =t 0128y
i= iLis=s
ED(1-S) Fred sCi=fi
Sawve EesiMHone

Exacut=

[Lizt [Var

A continuacidon se muestra la especificacion de parametros que son diferentes a la
especificacion de datos de la lista.

¥ g
=x HI 5|
1} 5|

Ejemplo de la presentacion de resultados

1-Samrle LInterwal
Left =c@,3628945
Figsht=71.637T1054
¥ =65, 3

=x =2.4

1] =1z

e Intervalo 7 de 2 muestras

El intervalo 7 de 2 muestras calcula el intervalo de confianza para la diferencia entre dos
medias poblacionales, cuando se desconocen ambas desviaciones estandar poblacionales. El

intervalo ¢ se aplica a la distribucion .

Desde la lista de datos estadisticos realice la operaciones de tecla siguientes:

(INTR)
(1)
(F2(2-S)
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7. Distribuciones

ilmportante!
¢ El modelo de calculadora fx-7400GIII no realiza calculos de distribuciones.

Existen diferentes tipos de distribuciones de probabilidad, pero la mas conocida es la
“distribucion normal”, esencial para llevar a cabo calculos estadisticos. La distribucion
normal es una distribucion simétrica, centrada en el valor medio (frecuencia mas alta),
con disminucién de la frecuencia a medida que se aleja del centro. Se utiliza también la
distribucién de Poisson, la distribucion geométrica y otros tipos de distribucion aplicadas
segun el tipo de proceso que describen.

Una vez determinada la forma de la distribucion, se puede aplicar al calculo de tendencias.
Puede calcular la probabilidad de que un conjunto de datos tomados desde una distribucion
sean menores que un valor especifico.

Por ejemplo, puede usarse una distribucidén para calcular la tasa de rendimiento en la
fabricacién de algun producto. Una vez que se establece un valor como criterio, puede
calcular la densidad de probabilidad normal al estimar qué porcentaje de los productos
cumplen con el criterio. De forma inversa, se fija un objetivo de éxito (80% por ejemplo)
como hipoétesis y mediante la distribucion normal se estima la proporcion de productos que
alcanzaran este valor.

La densidad de probabilidad normal permite calcular la probabilidad de un proceso regido por
dicha distribucion para un valor de x determinado.

La distribucion normal acumulativa calcula la probabilidad segun la distribucién normal de
que ciertos datos caigan entre dos valores especificos.

La distribucion normal acumulativa inversa calcula un valor que representa la ubicacién
dentro de una distribucién normal de cierta probabilidad acumulativa especifica.

La densidad de probabilidad de #-Student calcula la densidad de probabilidad ¢ desde un
valor de x especificado.

La distribucion acumulativa #-Student calcula la probabilidad de que los datos de la
distribucién t se encuentren entre dos valores especificos.

La distribucion acumulativa inversa #-Student calcula el limite inferior de una densidad de
probabilidad acumulativa -Student para un determinado porcentaje.

Como la distribucion ¢, la densidad de probabilidad (o probabilidad), la distribucion
acumulativa y la distribucién acumulativa inversa pueden también calcularse para las
distribuciones 2, F, binomial, Poisson, geométrica e hipergeométrica.

En la pantalla inicial del modo STAT, presione (F5)(DIST) para visualizar el menu de
distribuciones con los siguientes elementos:

* [F5)(DIST)(F1) (NORM) ... Distribucién normal (pagina 6-42)
(F2)(t) ... Distribucién #-Student (pagina 6-44)
(F3) (CHI) ... Distribucion y? (pagina 6-45)
[F4) (F) ... Distribucion F (pagina 6-46)
(F5) (BINM) ... Distribucion binomial (pagina 6-48)
(Fe) (>>) (F1) (POISN) ... Distribucion de Poisson (pagina 6-49)
(Fe) (>>) (F2) (GEO) ... Distribucion geométrica (pagina 6-51)
(Fe) (>>) (F3) (H.GEO) ... Distribucién hipergeométrica (pagina 6-52)
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Después de configurar todos los parametros, use (@ para desplazar el selector a “Execute” y
presione una de las teclas de funcion que se muestran a continuacion para realizar el calculo
o representar el grafico.

* [F1)(CALC) ... Ejecuta el calculo.
* (F6)(DRAW) ... Representa el grafico.

B Funciones de distribucion mas comunes

* La configuracion de V-Window para presentar graficos se ajusta automaticamente si “Stat
Wind” esta marcado como “Auto”. Cuando “Stat Wind” esta en “Manual’, se utiliza en la
presentacion de graficos la configuracion actual de V-Window.

* Luego de representar un grafico, puede utilizar la funcion P-CAL para estimar un valor
p estimado para un x particular. La funcion P-CAL puede utilizarse solamente después de
representar un grafico de densidades de probabilidad normal, #-Student, y?, o F.

El siguiente es el procedimiento general para el uso de la funcién P-CAL.

1. Luego de representar una grafico de una distribucion, presione (F5) (G-SLV)[F1)(P-CAL)
para mostrar el cuadro de dialogo para ingresar el valor de x.

2. Ingrese el valor de x que desee y presione [Exg.

* Al aparecer los valores de x y p en la parte inferior de la pantalla, desplace el puntero al
sector del grafico correspondiente.

3. Si presiona 0 una tecla numérica reaparecera el cuadro de dialogo para ingreso del
valor de x, de modo de realizar otro calculo de valor estimado, si lo desea.

4. Al finalizar, presione para borrar los valores de las coordenadas y el puntero de la
pantalla.

* Al ejecutar una funcion de analisis se guardan automaticamente los valores xy p en las
variables alfa X y P, respectivamente.

B Distribucion normal

* Densidad de probabilidad normal (F5) (DIST) (F1) (NORM) (F1) (NPd)

La densidad de probabilidad normal determina la densidad Hormal FP.D
de probabilidad (p) de un unico valor x o de una lista. :
Cuando se especifica una lista, los resultados se muestran ,515 : 1

en forma de lista. [ H 5}
Sawve EesiMHone

Execule

[Lizt [War

1=

* La densidad de probabilidad Normal se aplica a la distribucion normal estandar.
* Los parametros 0 = 1y u = 0 corresponden a la distribucion Normal estandar.
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Ejemplos de presentacion de resultados

Mormal FP.D
I EE
2| 0. 1u31
3| 0. 0539
4| B.E-U
5L1.Y4E-B

A.2413787245 ;
=0 F=0.39689422E0Y
Cuando se especifica una lista Grafico cuando se especifica un valor x
* La graficacion es posible solo si se especifica una variable y se ingresa un unico valor x
como dato.
e Distribucion normal acumulativa (F5) (DIST) (F1) (NORM) (F2) (NCd)

Normal Cumulative Distribution determina la probabilidad
normal acumulativa entre dos limites, uno inferior y otro
superior, de una distribucion normal.

Hormal C.D

L1= ili=
J.List :Listz
a !
P e
Save ResiHone +
I_I_
Ejemplos de presentacion de resultados
Harmal C.D
Talaw Zalr
| I!EEEI | 3
28| 0.0807 1.4 y
3| 0. 022" 2 y
u|8.36-4 3.5 5
H. 1573053559 ZiLow=| L HICE
F=0. 135805122
Cuando se especifica una lista Grafico cuando se especifica un valor x
* La graficacion es posible solo si se especifica una variable y se ingresa un unico valor x
como dato.
e Distribucion normal acumulativa inversa (F5) (DIST) (F1) (NORM) [F3) (InvN)
Inverse Normal Cumulative Distribution calcula los valores Inverse Hormal
limite de una distribucién acumulativa normal para valores :
especificados. Aoea G
ﬁ !
tH
Saue FesiHone 4
[zt [ar

Area: valor de la probabilidad
(0OsAreas1)

Inverse cumulative normal distribution calcula un valor que representa la ubicacion dentro de
una distribucion normal de una probabilidad acumulativa especifica.

Upper +oo Upper
fx)dx=p fx)dx=p f(x)dx=p

= Lower Lower
Cola: Izquierda Cola: Derecha Col_a: Qentr_al
limite superior limite inferior limites |_nfe(rj|o|r

. . y superior de

f:iel mterylalo de Flel mterylalo de intervalo de
integracion integracion integracion
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Para obtener el intervalo de integracion especifique la probabilidad y utilice esta formula.

* La calculadora realiza el calculo anterior suponiendo que: « = 1E99, —o = —1E99

* No es posible la graficacion en el caso de la distribucion normal acumulativa inversa.

B Distribucion 7-Student

* Densidad de probabilidad de 7-Student

Student-¢ Probability Density calcula la densidad de
probabilidad (p) de un unico valor especificado x o de una
lista. Cuando se especifica una lista, los resultados se
muestran en forma de lista.

Ejemplos de presentacion de resultados

(E5)(DIST) (E2) (1) ED (tPd)

Student-1t P.D

1= iLis
df g
Save EesiHMorne
Execute

[Lizt [Var

Student-t. F.D

1]

2. 1952403594 -63

n=0

1
F=0.31830988G2

Cuando se especifica una lista Grafico cuando se especifica una variable (x)

* La graficacion es posible solo si se especifica una variable y se ingresa un unico valor x

como dato.

¢ Distribucion 7-Student acumulativa

Student-r Cumulative Distribution calcula la probabilidad
acumulativa 7-Student de una distribucion 7-Student entre
un limite inferior y uno superior.

Ejemplos de presentacion de resultados

(E3)(DIST) E2) (1) 2 (tCd)

Student-t. C.D
.Li= iLis
U.List :Listz

df il
Save FesiHMHorne

Execule

[Lizt [War

Student-1 C.D
P tiLow tIlp

Jgo. 2235 I 12

2| 0. 1271 2 IB

ilﬂ.ﬂEEE 3 |

ylLo. o628 y 2l

B, 2255303239 tiLows=| tilp=2
F=0. | 02U 163823

Cuando se especifica una lista Grafico cuando se especifica una variable (x)

* La graficacion es posible solo si se especifica una variable y se ingresa un unico valor x

como dato.
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e Distribucion -Student acumulativa inversa [F5) (DIST) [F2) (t) (F3) (InvN)
Inverse Student-r Cumulative Distribution calcula el valor Inverse Studenb—L
limite inferior de una distribucion acumulativa z-Student .
para una determinada cantidad de grados de libertad df. d#—g : ,31§

Sawve ResiMHone
Execule
[Lizt [Lar
Ejemplos de presentacion de resultados
Inverse Student-t Inverse Student-t

] gEu. 18E| xlrwy =-64. TEBES546

8| B U IS

ill.EIEE]

ylo.soR3

&d . TEES4564
Cuando se especifica una lista Cuando se especifica una variable (x)

* No es posible la graficacion en el caso de la distribucion acumulativa inversa 7-Student.

M Distribucion )2

* Densidad de probabilidad )? (F5) (DIST) [F3) (CHI) (F1) (CPd)
%2 Probability Density determina la densidad de w8 P.D
probabilidad (p) de un Unico valor especificado x o de una W
: - : 1= iLis
lista. Cuando se especifica una lista, los resultados se df R
muestran en forma de lista. Sawve ResiHone
Execule
[Lizt [Lar
Ejemplos de presentacion de resultados
x2 P.D
I HEE
2| 0. 1031
a[u.u5|a]
ylLo.naes
A.24193T7ATZ245 =
H=0." F=0. 3360 144E1T1
Cuando se especifica una lista Grafico cuando se especifica una variable (x)

* La graficacion es posible solo si se especifica una variable y se ingresa un unico valor x

como dato.
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* Distribuciéon acumulativa y?

x? Cumulative Distribution calcula la probabilidad
acumulativa de una distribucion x? entre un limite inferior y
uno superior.

(F5) (DIST)(F3) (CHI) [F2) (CCd)
w2 .0

.L1= L=
U.List :List2
o i1

Sawve EEEEHDHE

Execule
[Lizt [Lar
Ejemplos de presentacion de resultados
me . [
Tl 3161
2| 0. 1512
a[u.uaae]
yLo. ousy
A. 316775024 LOLJER=] UFFER=2
F=0. 1600113008
Cuando se especifica una lista Grafico cuando se especifica una variable (x)

* La graficacion es posible solo si se especifica una variable y se ingresa un unico valor x

como dato.

* Distribucion acumulativa y? inversa

(F5) (DIST) (F3) (CHI) F3) (InvC)

Inverse y? Cumulative Distribution calcula el valor limite Inverse =t
inferior de una distribucién acumulativa y? para una .
determinada cantidad de grados de libertad df. d%g : 1 1=
Save ResiMHone
Execule
[Lizt [ar
Ejemplos de presentacion de resultados
Inverse =t Inverse xt
. 055| xIrw=8.8157287T
2| 16423
ill.ﬂﬂull
ylLo. o83
2. TES543454
Cuando se especifica una lista Cuando se especifica una variable (x)

* No es posible la graficacion en el caso de la distribucion y? acumulativa inversa.

B Distribucion F

e Densidad de probabilidad F

F Probability Density determina la densidad de probabilidad
F(p) de un unico valor especificado x o de una lista.
Cuando se especifica una lista, los resultados se muestran
en forma de lista.
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F F.D

1= iLis
nidf H 5
didf g
Sawve EesiMHone
Execule

[Lizt [War




Ejemplos de presentacion de resultados

&

|
2
3
4L O.034

A. 1324388537

|
n=0a F=0.2k9404B02H

Cuando se especifica una lista Grafico cuando se especifica una variable (x)

* La graficacion es posible solo si se especifica una variable y se ingresa un unico valor x
como dato.

e Distribucion F' acumulativa (F5) (DIST) (F3) (F) (F2) (FCd)

F Cumulative Distribution calcula la probabilidad
acumulativa de una distribucion F’ entre un limite inferior y
uno superior.

Ejemplos de presentacion de resultados

F C.D

0. 2678]

2| 0. 1148

a[u.lessl

ylo. 1033

A, Z26T28A32255 LOWER=| UFFER=2
F=0. | 291565 12

Cuando se especifica una lista Grafico cuando se especifica una variable (x)

* La graficacion es posible solo si se especifica una variable y se ingresa un unico valor x

como dato.

e Distribucion F' acumulativa inversa (F5) (DIST) [F4) (F) (F3) (InvF)
Inverse F' Cumulative Distribution calcula el valor limite Inverse F
inferior de una distribucién acumulativa F' para n:df'y d.df :
(grados de libertad del numerador y del denominador). n%ﬁf 1 1=

didf 12
Sawve ResiHone
Execule
[zt [ar
Ejemplos de presentacion de resultados
Irnverse F Inverse F
Jge. 5263 xInw=8. 82020282
8| 3.5555
a[|.52|5]
ul 1.12s5
2. 526315789
Cuando se especifica una lista Cuando se especifica una variable (x)

* No es posible la graficacion en el caso de la distribucion F acumulativa inversa.
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M Distribucion binomial

¢ Probabilidad binomial

Binomial Probability calcula una probabilidad en un unico
valor x o en cada elemento de una lista siguiendo la
distribucién binomial discreta con un numero especificado
de intentos y la probabilidad de éxito en cada intento.
Cuando se especifica una lista, los resultados se muestran
en forma de lista.

Ejemplos de presentacion de resultados

(F5) (DIST) F5) (BINM) [F1) (BPd)

Binomial F.D

Humtrlal E
g

Saue Fe=ziHone
Erxecute
[GEx [war

B. 126232

Binomial F.D Binomial F.D
J 0. 1562 F=
2| o.3125
3| 0. 1562
ulo.312s
H. 15625

Cuando se especifica una lista

* No es posible la graficacion para la probabilidad binomial.

Cuando se especifica una variable (x)

¢ Distribucion acumulativa binomial

Binomial Cumulative Distribution calcula la probabilidad
acumulativa de obtener un éxito antes de o precisamente
en un intento especifico, segun una distribucién binomial.

Ejemplos de presentacion de resultados

(F5) (DIST) (F5) (BINM) [F2) (BCd)

Binomial C.D

1=
Humtrlal 5
0.5

Saue Fe=ziHone
Erxecute
[GEx [war

Binomial C.D Binomial C.D
g0. 1815 F=HA. 18
g 0.5
3| 0. 1815
u 0.5
H.1575

Cuando se especifica una lista

Cuando se especifica una variable (x)

* No es posible la graficacion para el caso de la probabilidad binomial.

e Distribucion acumulativa binomial inversa

Inverse Binomial Cumulative Distribution calcula la
minima cantidad de intentos de una distribucion binomial
acumulativa para valores especificos.
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Inver=se Binomial

HumLP151 %

Saue Fe=s:iList1
Execule
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Ejemplos de presentacion de resultados

Inverse Binomial

Inver=se Binomial
*Inw=1

[

Cuando se especifica una lista

Cuando se especifica una variable (x)

* No es posible la graficacion para el caso de la distribucién binomial acumulativa inversa.

ilmportante!

Cuando se ejecuta un calculo con esta distribucion, la calculadora utiliza el valor Area
especificada y un valor una unidad menor que el valor Area con el menor numero de digitos
significativos (valor % Area) para calcular el minimo numero de intentos.

Los resultados son asignados a variables del sistema xInv (resultado utilizando el Area)

y *kxInv (resultado utilizando % Area). La calculadora muestra siempre el valor xInv. Sin
embargo cuando los valores xInv y %k xInv son diferentes, aparecera el mensaje que sigue con
ambos valores.

Areaid. 2
*Inwi3

Area-H.1
¥xlnws 2
Fress:[EXIT]

Los resultados de una distribucion binomial acumulativa inversa son niumeros enteros. La
precision puede verse reducida cuando el primer argumento tiene 10 o mas digitos. Observe
gue aun una minima diferencia en la precision del célculo afecta el resultado. Si aparece un
mensaje de advertencia, controle los valores de pantalla.

M Distribucion de Poisson

e Probabilidad de Poisson (F5) (DIST) (Fe) (&) [F1) (POISN) [F1) (PPd)

Poisson Probability calcula una probabilidad para un unico Fois=on F.D
valor x o para cada elemento de una lista siguiendo la .
distribucion discreta de Poisson con la media especificada. HIE ;E,}%
Save ResiMone
Execute
[t [oar

Ejemplos de presentacion de resultados

Foisson P

Foisson P.D L
F=H. IAZ2E533

I

2| 0. 0158

Elﬂ.iﬂiE]

ULo. 0158
A, ZE3Z26535299

Cuando se especifica una lista Cuando se especifica una variable (x)

* No es posible la graficacion para la probabilidad de Poisson.
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e Distribucion de Poisson acumulativa (F5) (DIST) [Fe) (™) [F1) (POISN) F) (PCd)

Poisson Cumulative Distribution calcula la probabilidad Fois=on L.D

acumulativa, en una distribucion de Poisson, de obtener un .

éxito antes de un intento especifico o precisamente en él. HIE : .31%
Save ResiMone
Execute
[t [oar

Ejemplos de presentacion de resultados

Foisson C.D Foisson C.D
Ir: F=H. 398373539
2| 0. 9856
a[u.susﬂl
yLpo. 9856
A. TSI
Cuando se especifica una lista Cuando se especifica una variable (x)

* Poisson Cumulative Distribution no dispone de un modo gréfico.

e Distribucion de Poisson acumulativa inversa
[F5) (DIST) [Fe) () (F1) (POISN) [F3) (InvP)

Inverse Poisson Cumulative Distribution calcula la minima Inverse Fois=on
cantidad de intentos de una distribucion de Poisson - IR
acumulativa para valores especificos. m . A
Save ResiMHone
Execule
[Lizt [Lar
Ejemplos de presentacion de resultados
Inverse FPoisson Inverse Poisson
1 I xIrnw=1
2| 9.9E99
3 2
y 3
4
Cuando se especifica una lista Cuando se especifica una variable (x)

* Inverse Poisson Cumulative Distribution no dispone de un modo grafico.

ilmportante!

Cuando se ejecuta un calculo con esta distribucion, la calculadora utiliza el valor Area
especificada y un valor una unidad menor que el valor Area con el menor numero de digitos
significativos (valor > Area) para calcular el minimo numero de intentos.

Los resultados son asignados a variables del sistema xInv (resultado utilizando el Area)

y kxInv (resultado utilizando * Area). La calculadora muestra siempre el valor xInv. Sin
embargo cuando los valores xInv y %k xInv son diferentes, aparecera el mensaje con ambos
valores.

Los resultados de una distribucién de Poisson acumulativa inversa son numeros enteros. La
precision puede verse reducida cuando el primer argumento tiene 10 o mas digitos. Observe
gue aun una minima diferencia en la precision del calculo afecta el resultado. Si aparece un

mensaje de advertencia, controle los valores de pantalla.

6-50



M Distribucion geométrica

* Probabilidad geométrica (F5) (DIST) [Fe) () (F2) (GEO) [F1) (GPd)
Geometric Probability calcula la probabilidad en un valor GeomeLric F.D
x especifico o en cada elemento de una lista y el numero :
del intento sobre el cual ocurre el primer éxito, conociendo PIE : .31%
la probabilidad de éxito de una distribucién geométrica. Save ResiMone

Execute
[zt [ar
Ejemplos de presentacion de resultados
Geometric FP.D Geometric FP.D
Iy  0.5] F=H.3
8| D.25
a[ u.m]
ylpo.06as
.5
Cuando se especifica una lista Cuando se especifica una variable (x)

* Geometric Probability no dispone de un modo grafico.

* Distribucion geométrica acumulativa [F5) (DIST) Fe) () [F2) (GEO) [F3) (GCd)
Geometric Cumulative Distribution calcula la probabilidad Geometric L.D
acumulativa en una distribucion geomeétrica de obtener un .
éxito antes de un intento especifico o precisamente en él. PIE : .31%

Sawve ResiMHone
Execute
[Lizt [Var
Ejemplos de presentacion de resultados
Geomelric C.D Geomelric C.D
Iy 0.5 F=H, 99
gl 0.5
a[ u.aw]
ylLo.33ns5
H.5
Cuando se especifica una lista Cuando se especifica una variable (x)

* Geometric Cumulative Distribution no dispone de un modo grafico.

* Distribucion geométrica acumulativa inversa (5 (DIST)[Feg (™) F2 (GEO) F3) (InvG)

Inverse Geometric Cumulative Distribution calcula la Inverse GeomeLric
minima cantidad de intentos de una distribucion geométrica - AR
acumulativa para valores especificos. = 6. T

Save ResiMone

Execute

[Lizt [var
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Ejemplos de presentacion de resultados

Inverse Geomelric

Inwer=se GeomelLlric
*Inw=2

[

Cuando se especifica una lista

2

Cuando se especifica una variable (x)

* Inverse Geometric Cumulative Distribution no dispone de un modo grafico.

ilmportante!

Cuando se ejecuta un calculo con esta distribucion, la calculadora utiliza el valor Area
especificada y un valor una unidad menor que el valor Area con el menor numero de digitos
significativos (valor %k Area) para calcular el minimo numero de intentos.

Los resultados son asignados a variables del sistema xInv (resultado utilizando el Area)

y *kxInv (resultado utilizando * Area). La calculadora muestra siempre el valor xInv. Sin
embargo cuando los valores xInv y k xInv son diferentes, aparecera el mensaje con ambos
valores.

Los resultados de una distribucion geométrica acumulativa inversa son numeros enteros. La
precision puede verse reducida cuando el primer argumento tiene 10 o0 mas digitos. Observe
que aun una minima diferencia en la precision del calculo afecta el resultado. Si aparece un

mensaje de advertencia, controle los valores de pantalla.

M Distribuciéon hipergeométrica

* Probabilidad hipergeométrica [F5)(DIST) (Fg) (>>) (F3) (H.GEO) [F1) (HPd)

Hypergeometric Probability calcula la probabilidad en Hr»reraeomelric F.0
un valor x especifico o en cada elemento de una lista y .
el numero del intento en el cual ocurre el primer éxito, r'|15 ;515
conociendo la probabilidad de éxito de una distribucion H : %E
hipergeométrica. Sxve FestHone n
Lizt [\ar
Ejemplos de presentacion de resultados
Hxrergeomelric F.D Hereraeomelric F.D

If: F=d. 34229721

2| 0. JuB2

a[u.auae]

ulo.o1E2

A. 1354489164

Cuando se especifica una lista Cuando se especifica una variable (x)

* Hypergeometric Probability no dispone de graficacion.
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e Distribucion hipergeométrica acumulativa (5 (DIST)Fe (™) [F3)(H.GEO) [F2) (HCd)

Hypergeometric Cumulative Distribution calcula la H¥Feraesometric L.D
probabilidad acumulativa en una distribucién geométrica :
. : e 1= L=
de obtener un éxito antes de un intento especifico o " 15
recisamente en él. M 11lE
P ! 30
Sawe ResiMHone J:
Lizt [Lar
Ejemplos de presentacion de resultados
HrFetgeomelric C.D HrFetraeomelric C.D
- 1511 F=d. 24229721
g8l 0.5
a[u.auae]
u I
B. 1217827264
Cuando se especifica una lista Cuando se especifica una variable (x)

* Hypergeometric Cumulative Distribution no dispone de un modo grafico.

e Distribucion acumulativa hipergeométrica inversa
(F5) (DIST) Fe) (™) (F3) (H.GEO) [F3] (InvH)

Inverse Hypergeometric Cumulative Distribution calcula Inwerse H@Feraeo
la minima cantidad de intentos de una distribucion :
hipergeométrica acumulativa para valores especificos. r'|15 : 1=
i 1A
H 2R
Save ResiHone +
[zt [ar
Ejemplos de presentacion de resultados
Inverse HeFrerssomelLlii Inverse HeFergeomelLiri
i R o Irw=2
2 2
3 3
y 2
2
Cuando se especifica una lista Cuando se especifica una variable (x)

* Inverse Hypergeometric Cumulative Distribution no dispone de un modo grafico.

ilmportante!

Cuando se ejecuta un célculo con esta distribucion, la calculadora utiliza el valor Area
especificada y un valor una unidad menor que el valor Area con el menor numero de digitos
significativos (valor % Area) para calcular el minimo numero de intentos.

Los resultados son asignados a variables del sistema xInv (resultado utilizando el Area)

y *kxInv (resultado utilizando * Area). La calculadora muestra siempre el valor xInv. Sin
embargo cuando los valores xInv y %k xInv son diferentes, aparecera el mensaje con ambos
valores.

Los resultados de una distribucidon hipergeométrica acumulativa inversa son numeros enteros.
La precision puede verse reducida cuando el primer argumento tiene 10 o mas digitos.
Observe que aun una minima diferencia en la precision del calculo afecta el resultado. Si
aparece un mensaje de advertencia, controle los valores de pantalla.
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8. Términos de entrada y de salida en pruebas,
intervalos de confianza y distribuciones

(fx-9860GII1/fx-9750GIII solamente)

A continuacién se describen los términos de entrada y de salida utilizados en pruebas,
intervalos de confianza y distribuciones.

B Términos de entrada

Prop

Py (2-

(1-Prop Z Test)..........

Prop Z Test) ..............

u (1-Sample 7 Test)............

Uy (2-Sample ¢ Test) ..........

B & p (LinearReg t Test) ....

01 (2-Sample F Test) .........

Tipo de dato

Condiciones para la prueba del valor medio poblacional (“# u,”
indica prueba de las dos colas, “< u,” indica prueba de la cola
inferior, “> u,” indica prueba de la cola superior).

Condiciones para la prueba del valor medio poblacional (“# u,”
indica prueba de las dos colas, “< u,” indica prueba de una cola
con la muestra 1 menor que la muestra 2, “> w,” indica prueba de
una cola con la muestra 1 mayor que la muestra 2).

Condiciones para la prueba de proporciones de la muestra (“ p,”
indica prueba de las dos colas, “< p,” indica prueba de cola inferior,
“> p,’ indica prueba de cola superior).

Condiciones para la prueba de proporciones de la muestra (“ p,”
indica prueba de las dos colas, “< p,” indica prueba de una cola
con la muestra 1 menor que la muestra 2, “> p,” indica prueba de
una cola con la muestra 1 mayor que la muestra 2).

Condiciones para la prueba del valor medio poblacional (“# u,”
indica prueba de las dos colas, “< u,” indica prueba de la cola
inferior, “> u,” indica prueba de la cola superior).

Condiciones para la prueba del valor medio muestral (“# u,” indica
prueba de las dos colas, “< u,” indica prueba de una cola siendo
la muestra 1 menor que la muestra 2, “> u,” indica prueba de una
cola con la muestra 1 mayor que la muestra 2).

Condiciones para la prueba del valor de p (“# 0” indica una prueba
de las dos colas,“< 0” indica una prueba de la cola inferior, “> 0”
indica una prueba de la cola superior).

Condiciones para la prueba de la desviacion estandar poblacional
(“# 02" indica prueba de las dos colas, “< ¢2” indica prueba de una
cola con la muestra 1 menor que la muestra 2, “> ¢2” indica prueba
de una cola con la muestra 1 mayor que la muestra 2).

Media poblacional supuesta

Desviacion estandar poblacional (o > 0)

Desviacion estandar poblacional de la muestra 1 (o1 > 0)
Desviacion estandar poblacional de la muestra 2 (02 > 0)
Lista cuyo contenido desea usar como datos (List 1 a List 26)

Lista cuyo contenido desea usar como datos de la muestra 1 (List
1 a List 26)

Lista cuyo contenido desea usar como datos de la muestra 2 (List
1 a List 26)
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Freg....ooomicceeeeeeeee Frecuencia (1 o List 1 a List 26)

Fregl...cieeeeee, Frecuencia de la muestra 1 (1 o List 1 a List 26)
Freg2.....oovviiiiiiieeeeeee, Frecuencia de la muestra 2 (1 o List 1 a List 26)
Execute........ccooiiiiiiiiiiis Ejecuta un célculo o representa un grafico

X ettt Media de la muestra

XA urrnnrrnnrnnnneereeeeeeeaaaaaaaaaaeaes Media de la muestra 1

X2 uuunuurrneereeneereeeraeraaaaaaaaaaaaas Media de la muestra 2
Tl Tamano de la muestra (entero positivo)

T teeeee e Tamano de la muestra 1 (entero positivo)
F2eeeeeee e e e Tamano de la muestra 2 (entero positivo)

Do nnrrenreeeeeannrnneee e Proporcion esperada de la muestra (0 < p, < 1)
2P Condiciones de la prueba de proporciones de una muestra
x (1-Prop Z Test).....cceee.... Valor de la muestra (x = 0 entero)

x (1-Prop Z Interval)........... Datos (0 o entero positivo)

D TSR Valor de datos de muestra 1 (x1 = 0 entero)

X2 ettt e e e e e e e e e e e e e e eanaans Valor de datos de muestra 2 (x2 = 0 entero)

Sl eerrnnnn e e e e e e e e e e e e e e Desviacion estandar de la muestra (sx > 0)

S PP Desviacion estandar de la muestra 1 (sx1 > 0)
B2t eeeeeeee e e e e Desviacion estandar de la muestra 2 (sx. > 0)
XList .o, Lista para los datos del eje x (List 1 a List 6)
YList.uooooeeiiee, Lista para los datos del eje y (List 1 a List 6)
C-Level...ooiiiiiiiiieeee Nivel de confianza (0 = C-Level < 1)
Pooled.......cooiiiiiiiiiiin Agrupacion On (activada) u Off (desactivada)

x (Distribucion)..........c........ Datos

o (Distribucion) .................. Desviacion estandar (o > 0)

u (Distribucion) .................. Valor medio

Lower (Distribution)............ Limite inferior

Upper (Distribution)............ Limite superior

df (Distribution) .................. Grados de libertad (df > 0)

n:df (Distribution) ............... Grados de libertad del numerador (entero positivo)
d:df (Distribution) ............... Grados de libertad del denominador (entero positivo)
Numtrial (Distribution)........ Cantidad de intentos

p (Distribution) ................... Probabilidades de éxito (0 = p = 1)

B Términos de salida

Z eereeeaeeeearee e e e e eaeenree e Puntuacion z
Do Valor p

Lo Puntuacion ¢
K2 Valor 2

Fo Valor F/

P Proporcion estimada de la muestra
Dy Proporcion estimada de la muestra 1
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Do Proporcion estimada de la muestra 2

B R Media de la muestra

B Media de la muestra 1

D S Media de la muestra 2

S errrnnnnaaa e e e e e e e e e e e ———— Desviacion estandar de la muestra

ST errnnnnneeeeeeaaaaeeeeer e ———— Desviacion estandar de la muestra 1

LS Desviacion estandar de la muestra 2

S reeeetrr e Desviacion estandar de la muestra agrupada

Tl oot Tamanfo de la muestra

Tl eeteeieeee e e e e e e e e e e eeeeeeaaaanns Tamano de la muestra 1

Fl2eeeeieeee e e e e e e e Tamanho de la muestra 2

Af e Grados de libertad

Qe Término constante

Do Coeficiente

S ettt Error estandar

T e ————————— Coeficiente de correlacion

72— Coeficiente de determinacion

Left e Limite inferior del intervalo de confianza (extremo izquierdo)
Right...ooveeiieeeee Limite superior del intervalo de confianza (extremo derecho)

9. Formulas estadisticas

B Pruebas
Test
Prueba Z de 1 muestra 2= (X = pp)l(olVn)
Prueba Z de 2 muestras 7= (%1 = T)N(0 In1) + (0,915)

Prueba Z de 1 proporcién |z = (x/n = po)ly po(1 = po)/n

Prueba Z de 2 proporciones |z = (x;/n, = x/n,)ly p(1 = p)(1/n, + 1/n,)

Prueba 7 de 1 muestra = (X — up)(s/Vn)

t= (X = X)A'sp°(1/n, + 1/n,)
Prueba 7 de 2 muestras - -
(Con agrupacién) Sp = \/((n’1 - 1)sx1 + (n2 - 1)Sx2 )/(I’l1 + 1, = 2)

df=n,+n,-2

= (X'1 - X2)/\/Sx12/n1 + Sx22/n2
Prueba ¢ de 2 muestras

(sin agrupacion) df =1/(C*(ny = 1) + (1 = C)*/(n, - 1))

C = (Sxy /m)(SxIny + 85 /1)
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Prueba ¢ LinearReg

b=3(r-Di- WS- 5 a=y-bx

t=ry(n-2)/(1-r?

Prueba y? GOF

O;: El elemento i-ésimo de la lista
k observada
X% = 2.(0; - E)?IE; L .
i ;. El elemento i-ésimo de la lista
esperada

Prueba y? de dos sentidos

O;;: Elemento de la fila i, columna
J de la matriz observada

“/z":éo. E;;: Elemento de la fila i, columna
= A a7 j de la matriz esperada

Prueba F de 2 muestras

F=s, I Sx22

Prueba ANOVA

F=MS/MSe MS=SSIFdf MSe = SSelEdf

k

k
SS = 2111 (X; — X)2 SSe = 2 (n; — 1)sx?

=il

Fdf=k -1 Edf:é(ni—

M Intervalos de confianza

Intervalo de confianza

Left: Limite inferior del intervalo de confianza (extremo
izquierdo)

Right: Limite superior del intervalo de confianza (extremo
derecho)

Intervalo Z de 1 muestra

Left, Right = X ¥ Z(t/2) - olVn

Intervalo Z de 2 muestras

Leﬁ, nght = (X'1 — X’g) F Z(OC/Q) v 012/n1 + 0'22/112

Intervalo Z de 1 proporcién

Left, Right = x/n ¥ Z(0t/2)y/1/n - (x/n - (1 = x/n))

Intervalo Z de 2
proporciones

Left, Right = (x1/ny — xo/ny)
+ Z(OC/Z)\/ ()C1/I/l1 . (1 —X1/I’L1))/I’l1 + (.XQ/nz . (1 —)Cg/l’lz))/l’lg

Intervalo r de 1 muestra

Left, Right = X ¥ t,1(0t/2) - s:/Vnt

Intervalo 7 de 2 muestras
(con agrupacion)

Left, Right = (X1 — X2) F ty,ny-2 (0/2)y 8p°(1/11 + 1/n5)

Sp= \/ 1)8y "+ (1, — 1)Sx22)/(n1 +n,—2)

Intervalo t de 2 muestras
(sin agrupacion)

Left, Right = (X — Xo) F tqr(0t/2) 84"/ + S,7ns
df =1/(C?%(ny — 1) + (1 = C)*/(ny — 1))

C = (85 In)(8x1Iny + 8:5°1ny)

6-57




o nivel de significancia o =1 - [C-Level]
Z(0/2): punto superior /2 de una distribucién normal estandar
tar (0/2): punto superiora/2 de una distribucion ¢ con df grados de libertad

C-Level: Nivel de confianza (0 = C-Level < 1)

M Distribuciones (Continuas)

Distribuciones Densidad de probabilidad Distribucion acumulativa
Distribucién 1 _(x—x;)z
normal plx) = P 200 (0>0)
/il

df + 1 2\""2
Distribucion r(3) (1 +§7)
t-Student plx) = (df) Tmxd

2

Upper
Distribucion y? p(X)_Tf (?) Xx\2 Jxe 2 Lower
1“(7) (x=0)
F(M) ndf ngr ] _ndf+ ddf
M= IR R A
Distribucion r(”—zf) X r({) if If
(x=0)

Distribuciones Distribucion acumulativa inversa

Upper = Upper
Distribucién p= J. pxydx  p= J. plx)dx p= J p(x)dx
normal - Lower Lower

tail = Left tail = Right tail = Central
Distribucién
t-Student
Distribucion 2 p= J px)dx
Lower

Distribuciéon F
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Ml Distribuciones (Discretas)

hipergeométrica

Distribuciones Probabilidad
Distribucién _ N nex _ ) . .
_ _ p(x) = nCxp*(1-p) (x=0,1, e ,n)  n:cantidad de intentos
binomial
Distribucion de _etxut : _ ,
Poisson p(x) = o (x=0,1,2,-) w: media (u > 0)
Distribucién _ 1 _
geométrica p(x)=p(1-p) (x=1,2,3,-)
( ) _ MCx X N=MCn—x
px) = NCn
Distribucion

n : Cantidad de elementos extraidos de la poblacién (0 = x entero)
M : Cantidad de elementos contenidos en el atributo A (0 = M entero)
N : Cantidad de elementos de la poblacion (n = N, M = N entero)

Distribuciones Distribucion acumulativa Distribucidon acumulativa inversa
Distribucion
binomial x x
p= ZOP(X) P Zop(x)

Distribucion de - -
Poisson
Distribucion 2 &

= X S X
geomeétrica p ;p( ) p ;p( )
Distribucion & &

= X < X
hipergeométrica v x§0p( ) p g)p( )
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Capitulo 7 Calculos financieros (TVM)

ilmportante!
* El modelo fx-7400GIII no esta equipado con el modo TVM.

1. Antes de realizar calculos financieros

Desde el menu principal, ingrese al modo TVM vy visualice las pantallas de funciones
financieras como las que se muestran a continuacion.

Pantalla Financial 1 Pantalla Financial 2
Financialdl-2 Financial 222
FliSimrle Interest Fl:CosL-Sel- Marain
FZ2:Comround InLerest F2:lDar=s Calculation
F3iCash Flow FiiDerreciation
Fd:AmorLization F4:Bond Calculation
F2:Conwversion
FE:Hexl Fage Fe:Hext Fage
SHPLICHPDICASHIAM T CHUT IS COSTJ0RY3JDERRJEOHDL &

* {SMPL} ... {interés simple}
e {CMPD} ... {interés compuesto}

e {CASH} ... {flujo de caja (evaluacion de inversiones)}
* {AMT} ... {amortizaciones}

* {CNVT} ... {conversidn de tasas de interés}

* {COST} ... {costo, precio de venta, margen}

* {DAYS} ... {célculos de dias/fechas}

* {DEPR} ... {calculos de depreciacién}

e {BOND} ... {calculo de bonos}

M items de configuracién

e Payment
* {BGN}/{END} ... Especifica el {inicio del periodo}/{final del periodo} de pago.

e Date Mode
* {365}/{360} ... Configuracion de calculo segun un ano de {365 dias}/{360 dias}.

® Periods/YR. (especificacion de intervalo de pago)
* {Annu}/{Semi} ... {anual}/{semestral}

Siempre que utilice el modo TVM, tenga en cuenta estas cuestiones en relacion con la
configuracion de pantalla:

* Los siguientes modos de pantalla fueron todos desactivados para graficacion en el modo
TVM: Axes, Grid, Dual Screen.

* Si activa el item Label al representar un grafico financiero, se muestra la etiqueta CASH en
el eje vertical (depdsitos, extracciones) y TIME en el eje horizontal (frecuencia).
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B Graficacion en el modo TVM

Luego de realizar un calculo financiero, puede usar (F§)(GRPH) para graficar los resultados tal
como se indica a continuacion.

e Al presionar (F1)(TRCE) con un grafico en pantalla, activa la funcién Trace que permite
buscar otros valores financieros. Para el caso del interés simple, por ejemplo, presionando
® se muestran PV, SI,y SFV. Presionando @ se muestran los mismos valores en orden
inverso.

* Las funciones Zoom, Scroll y Sketch no estan disponibles en el modo TVM.

* El uso de un valor positivo o negativo para el valor presente (PV) o para el precio de compra
(PRC) depende del tipo de calculo que necesita realizar.

* Mientras visualiza los resultados del calculo en modo TVM los graficos solamente deben ser
usados como referencia.

e Considere los resultados obtenidos en este modo solo como valores de referencia.

 Siempre que realice una transaccion financiera real, asegurese de contrastar cualquier
resultado obtenido con esta calculadora con las cifras calculadas por su institucion
financiera.

Interés simple

Para calcular interés simple se utilizan estas férmulas.

® Férmula
Modo de 365 dias  SI'==2-x PV X i ('— I%) SI : interé
= I |i= . interés
365 119/0 : cantidad de periodos
Modo de 360 dias SI' = S”EX PV Xi (i = 10‘6) PV : capital
I[% : interés anual
SI =—SI' SFV: capital mas interés

SFV = —(PV + SI)

Presione (F1)(SMPL) desde la pantalla Financial 1 para ver la siguiente pantalla de ingreso al
célculo de interés simple.

(F1)(SMPL) Simele InLeresl  fago
Noveeeaeennn cantidad de periodos (dias) o=
[%......... tasa de interés anual FUI =8
PV..... capital
=T [5FY
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Después de configurar los parametros, utilice uno de los menus de funciones indicados a
continuacién para realizar el calculo correspondiente.

* {SI} ... {interés simple}
e {SFV} ... {valor futuro simple}

REFT ukFH

* Si los parametros no son configurados correctamente se produce un error (Ma ERROR).
Para navegar entre pantallas, utilice los siguientes menus de funciones:

* {REPT} ... {pantalla de ingreso de parametros}
* {GRPH} ... {representacion del grafico}

Después de representar un grafico, puede presionar (F1)(TRCE) para activar la funcién de
rastreo y leer los resultados a lo largo del gréfico.

Al presionar @ con la funcién de rastreo activada, se muestran ciclicamente los valores
en este orden: valor presente (PV) — interés simple (SI) — valor futuro simple (SFV).
Presionando @ invierte el sentido de la presentacién de valores.

Para regresar a la pantalla de ingreso de parametros, presione :

Interés compuesto

Esta calculadora utiliza las siguientes formulas estandar para calcular interés compuesto:

* PV, PMT, FV, n

1% sl PV +BxXFV
PV=—(ooxPMT+ § XFV) PMT=——"——
log (1+ iS) Xx PMT — FV x i
Fy = _ PV +axPMT (1+iS) x PMT + PV x i
= 5 n =
log (1+ i)
1%=0
PV=—(PMT xn+FV) PMT=—@
__PV+FV
FV =— (PMTxn + PV) n=-p
a=(1+ixS)x =P g1+
l
0 eeseens Payment : End L (P/Y=ClY=1)
(Pantalla de configuracion) 100
S = . [ = ay (Casos
T Payment : Begin (1+ 1% PY_4  diferentes
(Pantalla de configuracion) 100 x [C/Y ] al de arriba)
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1%
i (tasa de interés efectiva)

i (tasa de interés efectiva) se calcula mediante el método de Newton.
PV+oaxPMT +BxFV=0

Para I % desde i (tasa de interés efectiva)

R 0O I (PIlY =ClY =1)
1% = £
(14 )" =1} x C/Y x 100... (Casos diferentes al de arriba)
Moo cantidad de periodos de capitalizacion FV......... valor futuro
1% ......... tasa de interés anual P/Y ........ cantidad de vencimientos por ano
PV.... valor presente Cc/Y...... periodos de capitalizacion por afo
PMT...... pagos

* Un depdsito se indica con un signo mas (+) y una extraccion con un signo menos (-).

Para visualizar la siguiente pantalla de calculos de interés compuesto, presione (F2)(CMPD)
en la pantalla Financial 1.

(F2(CMPD) ComFound InterestiEnd
Pl =@
PMT=H
FUI =H
Foi=12 +
|Cov=12 I
|/ cantidad de periodos de capitalizacion
1% ......... tasa de interés anual
PV..... valor presente (monto adeudado en caso de un préstamo; capital en caso de ahorro)
PMT...... pago por cada cuota (pago en el caso de un préstamo; depdsito en caso de ahorro)
FV..... valor futuro (saldo adeudado en caso de un préstamo; capital mas interés en caso
de ahorro)
P/Y ........ cantidad de vencimientos por ano
cry........ periodos de capitalizacion por afo
ilmportante!

Ingreso de valores

Un periodo (n) se expresa como un valor positivo. Si el valor presente (PV) o el valor futuro
(F'V) es positivo, mientras el otro (PV o FV) es negativo.
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Precision
Esta calculadora utiliza para los calculos de interés el método de Newton. Este método
produce valores aproximados cuya precision puede ser afectada por diversas situaciones

del célculo. Debido a esto, estos calculos de interés deben usarse teniendo en cuenta la
limitacion anterior o deberan ser verificados.

Después de configurar los parametros, utilice uno de los menus de funciones indicados a
continuacion para realizar el calculo correspondiente.

* {n} ... {cantidad de periodos de capitalizacion}

e {I%]} ... {tasa de interés anual}

e {PV} ... {valor presente} (Préstamo: monto adeudado; Ahorro: saldo)

* {PMT} ... {pago} (Préstamo: cuota; Ahorros: depdsito)

* {FV} ... {valor futuro} (Préstamo: saldo pendiente; Ahorros: capital mas interés)
e {AMT} ... {pantalla de amortizaciones}

ComFound Interest
I¥ =56.17T885417T
REFT [GRFH

* Si los parametros no son configurados correctamente se produce un error (Ma ERROR).
Para navegar entre pantallas, utilice los siguientes menus de funciones:

* {REPT} ... {pantalla de ingreso de parametros}
e {AMT} ... {pantalla de amortizaciones}

* {GRPH} ... {representacion del grafico} ‘

Después de representar un grafico, puede presionar (F1)(TRCE) para activar la funcién de
rastreo y leer los resultados a lo largo del grafico.

Para regresar a la pantalla de ingreso de parametros, presione (EXIT).

Flujo de caja (Evaluacion de inversiones)

Esta calculadora utiliza, para llevar a cabo una evaluacién de inversiones, el método de flujo
de caja descontado (DCF), totalizando el flujo de caja de un periodo fijo. Esta calculadora
realiza los siguientes cuatro tipos de evaluacion de inversiones:

* Valor presente neto (NPV)

* Valor futuro neto (NFV)

* Tasa interna de retorno (/RR)
* Periodo de repago (PBP)
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Un diagrama de flujo de caja similar al que se muestra a continuacién ayuda a visualizar el
movimiento de fondos.

CFs CFr

CF» CFs CF CFs
4

CF1

CFo
En este grafico, el monto de inversion inicial se representa mediante CFo. El flujo de caja al
pasar un aho se muestra con CF1, dos afos después con CF2y asi sucesivamente.

La evaluacion de inversiones permite determinar claramente si una inversion esta obteniendo
las ganancias proyectadas como objetivo original.

® NPV

n IO/O
NPV = CFo + CF1. + CF?f + CF? + ...+ CF. (i: >
(1+9)  (1+0)? (1+0)?® (1+9)" 100

n: numero natural hasta 254

e NFV
NFV=NPVx(1+i)"

® IRR
CF1 CF2 CFs CF»

2 + + ..+
(1+1) (A+:i)? (1+i6)° (1+1)

En esta formula, NPV =0, y el valor de /RR es equivalente a i x 100. Debe tenerse en
cuenta, sin embargo, que los valores fraccionarios pequenos tienden a acumularse durante
los calculos subsiguientes realizados automaticamente por la calculadora, de modo que NPV
en realidad nunca llega exactamente a cero. IRR sera mas preciso cuanto mas se aproxime a
cero NPV.

0=CFo+

® PBP

o TR (CFo 2 0) ]

CFx
_ : NPV, = Y —2E
PER n-— NPV ... (Casos diferentes al de arriba) kgo (1 + 0

NPVu+1 — NPV

n: el menor entero positivo que satisface las condiciones NPVn =0, NPVn+120,00
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Presione (F3)(CASH) desde la pantalla Financial 1 para ver la siguiente pantalla de ingreso
para flujo de caja.

(F3)(CASH) Cash Flow
I%......... tasa de interés =h=L1=
Csh........ lista de flujo de caja
[MFY [IRF [FEF [HFWY

Si aun no ha ingresado datos en una lista, presione (F5) (»LIST) e ingrese los datos.

Después de configurar los parametros, utilice uno de los menus de funciones indicados a
continuacién para realizar el calculo correspondiente.

* {NPV} ... {valor presente neto} Ca

=h
HFLI=

Ll

Flo
* {IRR} ... {tasa interna de retorno} 9618, 136173

* {PBP} ... {periodo de repago}
* {NFV} ... {valor neto futuro}
o {»LIST} ... {ingreso de datos en una lista} REFT GRFH

* {LIST} ... {especifica una lista para el ingreso de datos}

* Si los parametros no son configurados correctamente se produce un error (Ma ERROR).
Para navegar entre pantallas, utilice los siguientes menus de funciones:

* {REPT} ... {pantalla de ingreso de parametros}
* {GRPH} ... {representacion del grafico} |

Después de representar un grafico, puede presionar (F1)(TRCE) para activar la funcion de
rastreo y leer los resultados a lo largo del grafico.

Para regresar a la pantalla de ingreso de parametros, presione :
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5. Amortizaciones

Esta calculadora puede determinar el capital y la porcion de intereses de un vencimiento
mensual, el capital adeudado y los montos de capital e intereses pagados hasta cualquier
momento.

e Formula

1 pago

AV

gl

1 A 2V PM2.......... Ultimo
Cantidad de pagos

a: porcion de intereses del vencimiento PM1 (INT)
b: parte del capital del vencimiento PM1 (PRN)
c: saldo de capital luego del vencimiento PM2 (BAL)

1 pago

/S
7,
[/ /S

L O PM1...oconnee. PM2............ Ultimo
Cantidad de pagos

d: capital total desde el vencimiento de la cuota PM1 hasta el pago del vencimiento PM2 (XPRN)
e: interes total desde el vencimiento de la cuota PM1 hasta el pago del vencimiento PM2 (ZINT)

*a + b = un repago (PMT)
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a : INTemt = | BALpmi-1 X i | X (signo PMT)
b : PRNpv1 = PMT + BALpvi-1 X 1
¢ : BALpv2 = BALPwv2-1 + PRNpPm2

PM2

d : Y. PRN = PRNewm1 + PRNpum1+1+ ... + PRNpw2

PM1

¢ 1> INT = INTews + INTewse1 + ... + INTewe

PM1

BALo = PV (INT1 =0y PRN1 = PMT al comenzar el periodo de pagos)

e Conversion entre tasas de interés nominal y tasas de interés efectiva

La tasa de interés nominal (valor de % ingresado por el usuario) se convierte en una tasa
de interés efectiva (I%') para considerar la tasa que efectivamente resulta de aplicar la tasa
nominal durante los periodos que fueran necesarios.

1% [PIY]

1% =] 1+ ——2 " _11 100
= 0 oo x oy %

El siguiente calculo se lleva a cabo luego de convertir la tasa de interés nominal en efectiva y
el resultado se aplica a los célculos subsiguientes.

i=1%'+100

Press (F4(AMT) desde la pantalla Financial 1 para visualizar la siguiente pantalla de ingreso
de amortizaciones.

(F4) (AMT) Amortizalion tEnd

00T OO
hae Zed

==
i ENENENE
+—

] g

PM1....... primero de los vencimientos 1 a n
PM2....... segundo de los vencimientos 1 a n

(T vencimientos

[%......... tasa de interés

PV... capital

PMT...... pago por cada vencimiento
FV..... saldo después de la cuota final
PrY ........ vencimientos por afo
C/Y..... capitalizaciones por afno
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Después de configurar los parametros, utilice uno de los menus de funciones indicados a
continuacién para realizar el calculo correspondiente.

e {BAL} ... {saldo de capital después de la cuota PM2}

* {INT} ... {porcidn de intereses de la cuota PM1}

* {PRN} ... {parte de capital de la cuota PM1}

* {ZINT} ... {interés total pagado desde la cuota PM1 a la cuota PM2}
* {XPRN} ... {capital total pagado desde la cuota PM1 a la cuota PM2}
e {CMPD} ... {pantalla de interés compuesto}

HAmorLization tEnd
FPRH=-525. 2603345

REFT [ErIm [GRFH

* Si los parametros no son configurados correctamente se produce un error (Ma ERROR).
Para navegar entre pantallas, utilice los siguientes menus de funciones:

* {REPT} ... {pantalla de ingreso de parametros}
* {CMPD} ... {pantalla de interés compuesto}
* {GRPH} ... {representacion del grafico}

Después de representar un grafico, puede presionar (F1)(TRCE) para activar la funcién de
rastreo y leer los resultados a lo largo del grafico.

Al presionar (F1)(TRCE) por primera vez se muestra INT 'y PRN para n = 1. Cada vez que
presiona ® muestra INT'y PRN para n =2, n = 3 y asi sucesivamente.

Para regresar a la pantalla de ingreso de parametros, presione :

Conversion de tasas de interés

Los procedimientos en esta seccion describen como convertir tasas porcentuales anuales y
tasas de interés efectivas.

® Formula
EFF = (1 + APR—”OO> —1J x 100 APR : tasa porcentual anual (%)
- n EFF : tasa de interés efectiva (%)
B 1 n . cantidad de capitalizaciones
_ EFF )” _
APR_<1+—100 1}><n><100
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Para la conversion de tasas de interés, presione [F5)(CNVT) desde la pantalla Financial 1 para
ver la siguiente pantalla de ingreso.

[F5)(CNVT) Corversiomn
Mueereeeenn. cantidad de capitalizaciones a o=
[%......... tasa de interés

[¥EFF [¥AFF

Después de configurar los parametros, utilice uno de los menus de funciones indicados a
continuacién para realizar el calculo correspondiente.

* {PEFF} ... {convierte la tasa porcentual anual en tasa de interés efectiva}
* {APR} ... {convierte la tasa de interés efectiva en tasa porcentual anual}

Conversion
EFF=12.558521

REFT

* Si los parametros no son configurados correctamente se produce un error (Ma ERROR).
Para navegar entre diversas pantallas, utilice los siguientes menus de funciones:
* {REPT} ... {pantalla de ingreso de parametros}

Costo, precio de venta y margen

Costo, precio de venta y margen pueden ser calculados, cada uno, ingresando los otros dos
valores.

® Formula
CST = SEL 6—%) CST : costo
o7 SEL : precio de venta
= =2 MRG
SEL 1_MRG margen
100
o/ _[1_ CST>
MRG(%) =(1 ST 100

Presione (F1)(COST) desde la pantalla Financial 2 para visualizar la pantalla de ingreso
siguiente:

(Fe) (™) (F(COST) Cost-Sel Marain
Cst......... costo el=
_ Mra=A
Sel......... precio de venta
Mrg........ margen
[Co=T [ZEL [MRG




Después de configurar los parametros, utilice uno de los menus de funciones indicados a

continuacién para realizar el calculo correspondiente.

* {COST} ... {costo}
e {SEL} ... {precio de venta}
* {MRG} ... {margen}

CDEEfSEIfHaFEiH

C=st=17aA

REFT

* Si los parametros no son configurados correctamente se produce un error (Ma ERROR).

Para navegar entre diversas pantallas, utilice los siguientes menus de funciones:

* {REPT} ... {pantalla de ingreso de parametros}

Calculos de dias/fechas

Puede calcular el numero de dias entre dos fechas o puede determinar qué fecha
corresponde a un numero especifico de dias previa o posteriormente a una fecha dada.

Para el célculo de dias y fechas, presione [F2]J(DAYS)
desde la pantalla Financial 2 para visualizar la pantalla
de calculo de dias y fechas:

[FRD [@+o [0

(F8) (>) E2 (DAYS)
dil.......... fecha 1
d2.......... fecha 2
D ......... cantidad de dias

Para ingresar una fecha, seleccione primero d1 o d2.
Al presionar una tecla numérica para ingresar el mes,
aparece una pantalla como la que se muestra abajo.

. | h |

+ = "

InFut a Date

ML 1w

« « « Month
121: A

IFRD |di+D[dI—D

Ingrese mes, dia y afo, presionando después de cada uno.

Después de configurar los parametros, utilice uno de los menus de funciones indicados a

continuacioén para realizar el calculo correspondiente.
* {PRD} ... {cantidad de dias desde d1 a d2 (d2 — d1)}
e {d1+D} ... {d1 mas un numero de dias (d1 + D)}

e {d1-D} ... {d1 menos un numero de dias (d1 — D)}

* Si los parametros no son configurados correctamente se produce un error (Ma ERROR).

Para navegar entre diversas pantallas, utilice los siguientes menus de funciones:

* {REPT} ... {pantalla de ingreso de parametros}
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* En la configuracion se puede especificar el calculo financiero con un afo de 365 o de 360
dias. Los calculos de dias/fechas también se realizan segun el ajuste vigente del numero de
dias en el ano, pero los calculos siguientes no pueden llevarse a cabo cuando se elige un
ano de 360 dias. Al intentarlo se producira un error.

(Fecha) + (Cantidad de dias)
(Fecha) — (Cantidad de dias)
* El rango de fechas permitido va desde el 1 de enero de 1901 hasta el 31 de diciembre del 2099.

e Calculos en el modo de un aino de 360 dias

A continuacion se describen los célculos cuando se especifica 360 para el item Date Mode en
la pantalla de configuracion.

¢ Sid1 es el dia 31 de un mes, d1 es tratado como el dia 30 de ese mes.

* Si d2 es el dia 31 de un mes, d2 es tratado como el dia 1 del mes siguiente, a menos que
d1 sea el dia 30.

9. Depreciaciones

El calculo de una depreciacion permite determinar el monto que un negocio o activo pierde de
su valor (depreciado) al término de un ano.

* Esta calculadora realiza cuatro tipos de calculos de depreciacion: lineal (SL), porcentaje fijo
(F'P), suma de los digitos-anos (SYD), o del saldo decreciente (DB).

* Se puede utilizar cualquiera de los métodos anteriores para calcular la depreciacion en un
dado periodo. Se ve una tabla y un grafico del monto depreciado y no depreciado en el afo ;.

e Método lineal (SL)

(PV=FV) {¥-1} SL; : monto a depreciar en el afio j-ésimo
SLi = * 13 n : vida Gt

(PV=FV) PV costo original (base)
SL; = - A FV : valor residual de libros

(PV-FV) 12—{Y-1} Jj : ano en que se calcula el costo de
SLuwt = * 15 depreciacion
Y-1 : cantidad de meses en el primer
({Y-13#12) afio de depreciacion

e Método del porcentaje fijo (FP)

1% _ {Y-1} FP;j : monto a depreciar en el afo j-ésimo
FP1=PVXxX3p0 % 12 RDV; : valor de depreciacion remanente
1% al final del afno j-ésimo

FPj= (RDVi1+ FV) x 100 1% : proporcion de depreciacion
FPu.1 = RDV, ({Y-1}#12)

RDV1 =PV —FV—FP1

RDVj = RDVi1— FP;

RDVii =0 ({Y-1}212)
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e Método de suma de los digitos-afios (SYD)

n(n+1) . {Y=1}
Z= "% mETT
7 ( parte entera de n' +1)(parte entera de n' + 2* parte fraccionaria de n')

a 2
_n {Y-1}
SYD1 = — X~ (PV—FV)
4 2

syp; = (" Z],+ YPV=FV—SYD))  (j#1)
SYDiit = ( ”_(”Zﬂ )(PV— FV— SYD1) X w ({Y=11212)
RDV1 = PV—FV— SYD1
RDV; = RDVj-1 — SYD; SYD; : monto a depreciar en el afio j-ésimo

RDV;: valor de depreciacion remanente
al final del afo j-ésimo

e Método del saldo decreciente (DB)

1% Y—1 DB; : monto a depreciar en el afio j-ésimo
DB1 = PV X 100n X EP) RDV;: valor de depreciacion remanente
al final del afo j-ésimo
RDV1 =PV —FV— DB [% : factor de depreciacion
1%

DBj = (RDVi-1 + FV) X

100n
RDV; = RDV,-1— DB;j

DBn+1 = RDVn ({Y_1 }¢12)

RDV.1 =0 ({Y-13#12)

Presione (F3)(DEPR) desde la pantalla Financial 2 para ver la siguiente pantalla de ingreso
para calculo de depreciaciones.

(Fe) (™) (F3)(DEPR) Deprgciatinn
r‘l -
I[% =25
PLI =12B88
FU =@
Jo =1
SL EVD| DE
[/ vida util
1% ... proporcidn de depreciacion en el caso del método de porcentaje fijo (FP), factor de
depreciacion en el caso del método de saldo decreciente (DB)
PV....... costo original (base)
FV..... valor residual de libros
T j-€ésimo ano en que se calcula el costo de depreciacion
Y-1....... cantidad de meses en el primer aio de depreciacion
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Después de configurar los parametros, utilice uno de los menus de funciones indicados a
continuacién para realizar el calculo correspondiente.

* {SL} ... {Calcula la depreciacion para el ano j-ésimo mediante el método lineal}

* {FP} ... {FP} .....{Calcula la depreciacion para el aino j-ésimo mediante el método de
porcentaje fijo}

{1%} .....{Calcula la proporcion de depreciacion}

* {SYD} ... {Calcula la depreciacion para el aio j-ésimo mediante el método de suma de
digitos-anos}

 {DB} ... {Calcula la depreciacion para el afno j-ésimo mediante el método del saldo
decreciente}

Ejemplos de presentacion de resultados

Leprecialtion Deprecialion
SYD=4B6a 4 _ WD RDU
BN vuooo  B0on
2 3J200 yEOoo
[ 3 guon EI-II:II]“ \ 1' 1 o
4y |00  EO0 A o
FEFT TREL [REFT GRFH |
{SYD} {SYD} - {TABL} {SYD} - {GRPH}

Si los parametros no son configurados correctamente se produce un error (Ma ERROR).
Para navegar entre diversas pantallas, utilice los siguientes menus de funciones:

* {REPT} ... {pantalla de ingreso de parametros}

e {TABL} ... {visualizacion de tabla}

* {GRPH} ... {representacion del grafico}

10. Calculos con bonos

El calculo de bonos permite determinar el precio de adquisicion o el rendimiento anual de un
bono.

Antes de comenzar los calculos con bonos, configure en la pantalla “Date Mode” y “Periods/
YR.” (pagina 7-1).

e Formula

=N Fecha de rescate (d2)

Fecha de emision

Fecha de adquisicion (d1) Fechas de pago de cupones
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PRC : precio por cada $100 de valor nominal

CPN : tasa anual del cupon (%)

YLD : rendimiento a la madurez (%)

A :dias acumulados

M : cantidad de pagos de cupones por ano (1=anual, 2=semestral)

N  :cantidad de pagos de cupones entre la fecha de liquidacion y la fecha de madurez
RDB : precio de rescate o canje por cada $100 de valor nominal

D  :cantidad de dias en el periodo del cupdn hasta su liquidacion

B :cantidad de dias desde la fecha de liquidacién hasta la fecha de pago del siguiente
cupon =D - A

INT :interés acumulado
CST : precio incluyendo interés

® Precio por cada $100 de valor nominal (PRC)
* Para un periodo o fraccion de periodo hasta el rescate del cupén

CPN
RDV + ——
M A CPN
PRC = — +(—x—)
B YLD/100 D M
1+ (—X —
D M
» Para mas de un periodo hasta el rescate del cupén
CPN
RDV N M A CPN
PRC =— - +—X—
YLD/1 OO (N-1+B/D) k=1 YLD/1 00 (k=1+B/D) D M
1+ —) 1+ —)
M M
A CPN
INT =— —xX—— CST = PRC + INT
D M

® Rendimiento anual (YLD)
El YLD se calcula mediante el método de Newton.

Presione (F4)(BOND) desde la pantalla Financial 2 para ver la siguiente pantalla de ingreso
para calculo de bonos.

(Fe) (>) (F4) (BOND)
di.......... fecha de adquisicion (mes, dia, afo)
d2.......... fecha de rescate (mes, dia, afno)

RDV ...... precio de rescate por cada $100 de valor nominal

CPN...... tasa del cupon
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PRC ...... precio por cada $100 de valor nominal

YLD ...... rendimiento anual

Después de configurar los parametros, utilice uno de los menus de funciones indicados a
continuacién para realizar el célculo correspondiente.

* {PRC} ... {Calculo del precio del bono (PRC), del interés acumulado (INT) y del costo del

bono (CST)}

* {YLD} ... {Calculo del rendimiento a la madurez}

Ejemplos de presentacion de resultados

Bond Calculaltion Bond Calculaltion
FRC=-97. 19923455 FED=1895 FRD
INT=H H =& ' H
CST=-97. 19922455 " L] L] L] A =R o T

E =121  S— L
REFT HERMO[GRFH Ak

{PRC}

{PRC} - {GRPH}

{PRC} - {MEMO}

Si los parametros no son configurados correctamente se produce un error (Ma ERROR).
Para navegar entre diversas pantallas, utilice los siguientes menus de funciones:
* {REPT} ... {pantalla de ingreso de parametros}
* {GRPH} ... {representacion del grafico}
* {(MEMO} ... {muestra la cantidad de dias utilizados en los calculos}

Pantalla MEMO

* A continuacion se muestra el significado de los elementos de la pantalla MEMO.
PRD ... cantidad de dias desde d1 a d2

N...... cantidad de pagos de cupones entre la fecha de liquidacion y la fecha de madurez

A dias acumulados

B..... cantidad de dias desde la fecha de liquidacion hasta la fecha de pago del siguiente
cupon (D-A)

D ... cantidad de dias en el periodo del cupén hasta su liquidacién

e Cada vez que se presiona con MEMO en la pantalla, se muestra secuencialmente el dia
de pago del cupon (CPD) desde el afo de canje hasta el afio de adquisicion. Esto sucede
solo si “Date Mode” esta configurado como “365”.
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11. Calculos financieros mediante funciones

ilmportante!

* El modelo de calculadora fx-7400GIII no realiza las siguientes operaciones.

Puede utilizar funciones especiales en el modo RUN*MAT o PRGM para realizar calculos

idénticos a los calculos financieros del modo TVM.

Ejemplo Calcular el interés total y el capital pagado de un préstamo a dos ahos
(730 dias) por un monto de $300 a una tasa de interés simple del 5%.

Use el modo de 365 dias para el ano.

1. Desde el menu principal, ingrese al modo RUN*MAT.
2. Presione las teclas de la manera siguiente:
(Fe) () (E8) (™) (E8) (>) (EA) (TVM)

(E1)(SMPL) [F1)(SI) (@ (3) (@] (5]
BHE0O0OOE

FEREHVZEAOUHNEHENO0OA]

EXE

Smel_SICT3E. 5. 20810

Smrl_SICT3E,. 5. 3802 4
Smel _SFUCTEE, 5, 38620
- 3348

(51 [5F L)

» Utilice la pantalla de configuracion del modo TVM ( (strr) (ENU) (SET UP)) para cambiar el modo
de la fecha. También puede configurar el modo fecha utilizando los comandos especiales

(DateMode365, DateMode360) en el modo PRGM.

* Para conocer con mas profundidad qué puede hacer con las funciones de calculo financiero
y su sintaxis, vea “Calculos financieros en un programa” (pagina 8-39).
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Capitulo 8 Programacion

ilmportante!
El ingreso de datos en el modo PRGM se realiza siempre con el formato de entrada/salida lineal.

1. Pasos basicos de programacion

Los comandos y calculos se ejecutan secuencialmente como una sucesion de instrucciones
de calculo manuales.

1. Desde el menu principal, ingrese al modo PRGM. Al hacerlo, aparecera en el display una
lista de programas.

FProgaram List

Area de seleccion de programas
(use @ y @ para desplazarse)

Los archivos se presentan por orden alfabético.

2. Registre un nombre de archivo.
3. Ingrese el programa.

4. Ejecute el programa.

* A la derecha de la lista de programas se indica la cantidad de bytes usados por cada uno. B
* Un nombre de archivo puede tener hasta ocho caracteres.

* Los caracteres que pueden usarse en el nombre de un archivo son los siguientes: De la A

ry

hastala Z, r, 6, espacios, [, ],{,},,”, ~,0al 9, ., +, —, X, +
* El registro de un nombre de archivo utiliza 32 bytes de memoria.
Ejemplo Calcular el area en cm? y el volumen en cm? de tres octaedros regulares

si la longitud de la arista de cada unoes de 7cm,10cmy 15 cm
respectivamente.

Guardar la férmula bajo el nombre de archivo OCTA.

Las siguientes son las formulas para el calculo del area S y del volumen V de
un octaedro regular cuando se conoce la longitud de una arista A.

V/ V3
S=2V3A2, V=2 A
_/A k

@ [N PRGM

@ [EJ(NEW)([8)(0) () (C) E(T) ke (A) g

Q@ (srr) (wrs) (PRGM) (F3) (?) (=) () (%67 (A) (E8) () (E5) ()
@ X & @ ()G X @ €D (A) @3 [E8) (>) [E8 (>) FE (4)
6 @3 (V )@ E G X @ F(A) A B

@ [F1(EXE) o (e ;
Eg(Valor de A) S cuando A =7 169, 7489791
&g Vcuando A=7 161. 691 TSEE
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= fa
@ (@) S cuando A =10 I46. 4181615
59 V cuando A = 10 471, 4845263
e g
M E e S cuando A = 15 779, 42206354
- V cuando A = 15 1596, S95258

*1 Si presiona con el resultado final del programa en pantalla, saldra del programa.

* También puede ejecutar un programa mientras se encuentra en el modo RUN « MAT (o
RUN) ingresando: Prog "<nombre de archivo>"[exg.

* Presionando con el resultado final de un programa ejecutado con este método en
pantalla vuelve a ejecutar el programa.

* Si no se encuentra el programa especificado por Prog "<nombre de archivo>" se producira
un error.

2. Teclas de funcion del modo PRGM

e Menu de funciones de la lista de archivos

Si la memoria no contiene archivos de programa, unicamente se mostraran los menus de
funciones {NEW} y {LOAD}.

* {EXE}/{EDIT} ... {ejecutar}/{editar} un programa

* {NEW} ... {programa nuevo}

» {DEL}/{DEL-A} ... eliminar {un programa especifico}/{todos los programas}
* {SRC}/{REN} ... nombre de archivo {buscar}/{renombrar}

* {SV-AS} ... guarda un programa como archivo de texto

* {LOAD} ... convierte un archivo de texto en un programa y lo guarda

e Cuando registra un nombre de archivo
* {RUN}/{BASE]} ... entrada de programa {calculo general}/{base numérica}
* {0} ... {registro de contrasena}
e {SYBL} ... {menu de simbolos}

e Cuando ingresa un programa (F1)(RUN) ... predeterminado
* {TOP}/{BTM} ... {parte superior}/{parte inferior} del programa
* {SRC} ... {busqueda}
e {MENU} ... {menu de modos}

* {STAT}/{MAT}*/{LIST}/{GRPH}/{DYNA}*/{TABL}/{RECR}*
... menu de {estadisticas}/{matrices}/{listas}/{graficos}/{graficos dinamicos}/{tablas}/
{recursiones}

e {A<>a} ... {alternar entre mayusculas y minusculas}
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e {CHAR]} ... {muestra una pantalla para seleccionar simbolos matematicos, simbolos
especiales y caracteres acentuados}

* No disponible en el modelo fx-7400GIII

* Presione (wrs) (PRGM) para visualizar el menu de programas (PRGM) siguiente:
e {COM;} ... {menu de comandos de programa}
¢ {CTL} ... {menu de comandos de control de programas}
* {JUMP} ... {menu de comandos de salto}
o {?}/{ 4} ... comandos de {entrada}/{salida}
¢ {CLR}/{DISP} ... Menu de comandos {borrar}/{mostrar}
* {REL} ... {menu de operadores relacionales de salto condicional}
* {I/0} ... {menu de comandos de control/transferencia de E/S}
¢ {:} ... {comando de instrucciones multiples}
* {STR} ... {comando de cadena de caracteres}

Para conocer detalladamente cada uno de estos comandos, vea el apartado “Referencia de
comandos” en la pagina 8-9.

* Si presiona (WENY) (SET UP) vera el siguiente menu de comandos.

« {ANGL}/{COOR}/{GRID}/{AXES}/{LABL}/{DISP}/{S/L}/{DRAW}{DERV}{BACK}{FUNCY
{SIML}/{S-WIN}/{LIST}/{LOCS}*/{T-VAR}/{ZDSP}*/{RESID}/{CPLX}/{FRAC}/{Y - SPD}*/
{DATE}/{PMT}*/{PRD}*/{INEQ}/{SIMP}/{Q1Q3}

* No disponible en el modelo fx-7400GIII

Para conocer detalles de cada uno de estos comandos, vea “Menus de teclas de funcion en la
pantalla de configuracion” en la pagina 1-32.

e Cuando ingresa un programa — (F2](BASE)"

e {TOP}/{BTM}/{SRC}
e (MENU}

 {d~0} ... valor de entrada {decimal}/{hexadecimal}/{binario}/{octal}

* {LOG} ... {operador entre bits}

 {DISP} ... conversion de valores en pantalla a {decimal}/{hexadecimal}/{binario}/{octal}
* {A—a}/{SYBL}

* Presione (wrs) (PRGM) y vera el menu de programas (PRGM) siguiente:
* {Prog} ... {abrir un programa}
* (JUMP}/{?}/{ 4}
* {REL} ... {menu de operadores relacionales de salto condicional}
e {:} ... {comando de instrucciones multiples}

* Si presiona (WENY) (SET UP) vera el siguiente menu de comandos.
* {Dec}/{Hex}/{Bin}/{Oct}

*1 Los programas ingresados después de presionar [F2)(BASE) se indican con una [8] a la
derecha del nombre del archivo.
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3. Edicion del contenido de un programa

l Depuracion de un programa

Se denomina “bug” a un error de programacion que impide el buen funcionamiento de
un programa. El proceso de eliminacién de tales defectos se denomina “debugging” o
depuracion. Cualquiera de los sintomas que se describen a continuacién indica que el
programa tiene errores y requiere una depuracion.

* Mensajes de error que aparecen cuando se ejecuta el programa.
* Resultados fuera de lo esperado.

¢ Eliminacion de errores de programacion a partir de los mensajes de error

Si durante la ejecucion de un programa algun
procedimiento es invalido, aparece un mensaje de error tal

Ma ERREOR
como el que se ve a la derecha.

Press:[EXIT]

Cuando aparezca este tipo de mensaje, presione para mostrar el lugar del programa
donde se genera el error. El cursor destellara mostrando la localizacion del problema.
Compruebe la “Tabla de mensajes de error” (pagina a-1) para conocer los pasos necesarios
para corregir la situacion.

* Si el programa esta protegido por una contrasena la posicion del error no se vera ni aun
presionando )

¢ Depuracion de errores de programacion

Si un programa produce resultados fuera lo esperados, verifique el contenido del programa y
realice los cambios necesarios.

(F1)(TOP)... Desplaza el cursor hacia el inicio del F-==|=|=T?=E|%THHE ======
?aA: 2T I=AR,
programa. AT
(F2) (BTM)... Desplaza el cursor hacia el final del §=;=§=?%TEE ======
A 2l IxAR,
programa. FERsERn Y

H Busqueda de datos dentro de un programa

Ejemplo Buscar la letra “A” dentro del programa OCTA.
1. Abra el programa.
2. Presione (F3)(SRC) e ingrese los datos que desea ======[LTH ======
I+A: 27 3=A2.
encontrar. Torzians
(F3J(SRC) Search For Texl
@w e
H
8-4 GEFICHAE,




3. Presione para comenzar la busqueda. Aparecera ======[LCTH ======
en pantalla el contenido del programa con el i L R L
. ) . JT2+3%A™3
cursor posicionado en la primera aparicion del dato
especificado.™’

ZRLC
4. Cada vez que presiona [Exg o [F1)(SRC) el cursos ======[0LTH ======
se desplaza a la instancia siguiente de los datos ?:?}ﬁEEEi%HHE'

especificados.*?

*1 Si no se hallan en el programa los datos buscados, aparecera el mensaje “Not Found”.
*2 Si no existen mas instancias de los datos especificados, la operacion de busqueda finaliza.

* Para la busqueda de un dato no puede utilizar los caracteres de linea nueva («) 0 de
comando de salida () .

* Con el contenido del programa en la pantalla, puede usar las teclas para desplazar el cursor
a otra posicion antes de buscar la siguiente instancia del dato. Al presionar se inicia una
busqueda que abarcara solamente la porcion del programa a partir de la posicion actual del
cursor.

* Una vez encontrada una instancia de su dato, al ingresar caracteres o desplazar el cursor la
operacioén de busqueda quedara cancelada.

* Si comete un error al ingresar caracteres para la busqueda, presione para eliminar lo
ingresado y reiniciar el ingreso.

4. Administracion de archivos

H Eliminacion de un programa

¢ Eliminar un programa especifico

1. Con la lista de programas en pantalla, utilice @ y (® para seleccionar el nombre del
programa que desea eliminar.
2. Presione (F4)(DEL).

3. Presione (F1)(YES) para eliminar el programa seleccionado o (F§)(NO) para cancelar la
operacion sin eliminar nada.

¢ Eliminar todos los programas

1. Con la lista de programas en pantalla, presione (F5)(DEL*A).

2. Presione (F1)(YES) para eliminar todos los programas en la lista o (Fg)(NO) para cancelar la
operacion sin borrar nada.

* Puede eliminar todos los programas desde el modo MEMORY en el menu principal. Vea el
“Capitulo 11 Administracion de la memoria” para mas detalles.
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H Busqueda de un archivo

e Busqueda de un archivo por el caracter inicial

Ejemplo Utilizar la busqueda por el primer caracter para abrir el programa OCTA

1. Con la lista de programas en pantalla, presione (F6) (™) (F1)(SRC) e ingrese los caracteres
iniciales del archivo que desea encontrar.

(Fe)(>) (ED(SRC) Search For Prosram
@ OO roeTa
2. Presione [exg para iniciar la busqueda. Froaram LisL
* Queda seleccionado el nombre que comienza con los .
caracteres ingresados. TEIAMGLE : (=3

* Si ningun programa comienza con el caracter ingresado, se vera el mensaje “Not Found”.
Presione, en este caso, para borrar el mensaje de error.

Hl Edicion de un nombre de archivo
1. Con la lista de programas en pantalla, utilice las teclas @ y @ para desplazar el selector
hasta el archivo cuyo nombre desea editar y presione (Fg) (™) (F2) (REN).
2. Introduzca las modificaciones necesarias.
3. Presione para registrar el nuevo nombre y retornar a la lista de programas.

La lista de programas se ordena segun el nuevo nombre dado al archivo.
» Si ingresa un nombre de archivo ya existente se vera el mensaje “Already Exists”. En este
caso puede realizar alguna de las dos operaciones siguientes para corregir el problema.

- Presione para borrar el error y regresar a la pantalla de edicion de nombres de
archivo.

- Presione para borrar el nombre ingresado e ingresar uno nuevo.

l Conversion de programas y archivos de texto

Puede convertir a archivos de texto los programas creados en esta calculadora y proceder
posteriormente a su edicion con un editor de textos u otra aplicacion de su computadora.
También puede convertir a un programa compatible con la calculadora los archivos de texto
creados y editados en su computadora.

e Normas para la conversion de programas y archivos de texto

La conversion de programas y archivos de textos se rige por las siguientes normas.

* Determinados caracteres del nombre del programa se sustituyen automaticamente y el
resultado se asigna como nombre de archivo cada vez que convierta un programa a archivo
de texto. Cuando convierta un archivo de texto a programa, el nombre del programa se
asigna mediante conversién en sentido opuesto.
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Caracteres utilizados en los nombres de Caracteres utilizados en el nombre de
programas archivos de texto
r _r_
6 _t
Espacios iniciales/finales _S_
" q
Puntos iniciales/finales _p_
X _X_
+ _d_
+ e

* La siguiente informacion de cabecera se anade al archivo de texto al realizar la conversion
de programa a archivo de texto.

'Program Mode: RUN (programa de modo RUN)
'‘Program Mode: BASE (programa de modo BASE)

* Al convertir un archivo de texto que contiene la informacion de cabecera citada
anteriormente a un programa, el archivo se convierte a un programa del modo especificado
en la informacion de cabecera. El texto de la linea de informacion de cabecera no se incluye
en el programa convertido.

* Al convertir un programa a archivo de texto, todos los comandos especificos de las
funciones cientificas de la calculadora CASIO contenidos en el programa se sustituyen
por las correspondientes cadenas de caracteres especiales. Y a la inversa, al convertir un
archivo de texto a programa, las cadenas de caracteres especiales se convierten en sus
comandos correspondientes. Para mayor informacion sobre los comandos de programa y
sus correspondientes cadenas de caracteres especiales, consulte “Calculadora CASIO con
funciones cientificas: Tabla de conversiones entre comandos especiales < texto” (pagina
8-47).

e Convertir un programa a un archivo de texto

1. En la lista de programas, utilice @ y ® para desplazar el selector al nombre del
programa que desea convertir en un archivo de texto.

2. Presione (F6)(>)(F3)(SV « AS).
* Se inicia la conversion a archivo de texto. El mensaje “Complete!” aparece una vez
finalizada la conversién. Para salir del cuadro de didlogo del mensaje, presione [EXT].

* El archivo de texto resultante se guarda en la carpeta PROGRAM de la memoria de
almacenamiento con un nombre que en esencia es el mismo que el del archivo original
con excepcion de determinados caracteres especiales. Para mayor informacion sobre
las excepciones de caracteres especiales, consulte “Normas para la conversion de
programas y archivos de texto” (pagina 8-6).

ilmportante!
Un programa protegido mediante contraseina no puede convertirse a un archivo de texto.

e Conversion automatica de archivos de texto a programas

Cuando finalice la conexion USB entre la calculadora y la computadora, todos los archivos
de texto que hayan sido transferidos desde la computadora a Storage Memory\@ MainMem\
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PROGRAM\ durante la conexién se convertiran automaticamente en programas y se
guardaran en la memoria principal de la calculadora.

Para mayor informacion, consulte “Transferencia de datos entre la calculadora y una
computadora personal”’ (pagina 13-4).

e Convertir un archivo de texto a un programa

ilmportante!

El procedimiento indicado a continuacién para la conversion de un archivo de texto en un
programa, generara un programa que se guardara con un nombre que en esencia es el
mismo que el del archivo original con excepcién de determinados caracteres especiales. Para
mayor informacion sobre las excepciones de caracteres especiales, consulte “Normas para la
conversion de programas y archivos de texto” (pagina 8-6).

Si la memoria contiene un programa con el mismo nombre que el programa creado mediante
el proceso de conversion, el programa existente se sobrescribira automaticamente con el
programa nuevo. Si no desea que se sobrescriba el programa existente, utilice la lista de
programas para asignarle otro nombre antes de ejecutar el proceso de conversion.

1. Copie el archivo de texto que desea convertir en un programa en el directorio raiz de la
memoria de almacenamiento de la calculadora.

* Para mayor informacion sobre el procedimiento de copiado de archivos desde una
computadora u otra calculadora a la memoria de almacenamiento de esta calculadora,
consulte el Capitulo 13 “Comunicacion de datos”.

2. Desde el menu principal, ingrese al modo PRGM.
3. En la lista de programas, presione (Fg)(>) (F4) (LOAD).

e Se mostrara una lista de carpetas y archivos de texto existentes en ese momento en el
directorio raiz de la memoria de almacenamiento.

4. Utilice las teclas @ y @ para desplazar el selector al archivo de texto que desea convertir
y, a continuacion, presione (F1)(OPEN).

H Registro de una contrasena
Al crear un programa, puede protegerlo con una contrasefa para limitar el acceso a su
contenido.
* No es necesario ingresar la contrasefna para ejecutar un programa.

* El procedimiento de ingreso de una contrasena es idéntico al utilizado para el ingreso de un
nombre de archivo.

1. Con la lista de programas en pantalla, presione (F3)(NEW) e ingrese el nombre del nuevo
archivo de programa.

2. Presione (F5)(m0) y luego ingrese la contraseia.

3. Presione para registrar el nombre de archivo y la contrasena. Ahora puede ingresar el
contenido del archivo del programa.

4. Luego de ingresar el programa, presione ETDQUIT)  [Froaram List |

para salir del archivo del programa y retornar a la lista de
programas. Los archivos protegidos mediante contrasena
son indicados con un asterisco a la derecha del nombre.




H Abrir un programa protegido por una contrasena

1. En la lista de programas, utilice @ y (® para desplazar el selector al nombre del

programa que desea abrir.
2. Presione (F2)(EDIT).

3. Ingrese la contraseia y presione [Exg para abrir el programa.

* Si ingresa una contrasefa equivocada al abrir un programa protegido, se vera el mensaje

“Mismatch”.

5. Referencia de comandos

M indice de comandos

BreaK......oooeveiiiiiiiee, 8-13
CloseComport38K...........uvvveiiieeeeeeennn. 8-20
ClIrGraph ... 8-16
O 4 I R 8-16
CltMat ... 8-16
CITEXt et 8-17
CIPVCL e 8-17
DispF-Tbl, DispR-TbI ........ccccvvvvrireenen. 8-17
Do~LpWhile .......cooeiieeee 8-12
DrawDyna ..o 8-17
DrawFTG-Con, DrawFTG-Plt .............. 8-17
DrawGraph .....ccceeveeiiiiiiiieeee e 8-17
DrawR-Con, DrawR-Plt .............oeveeeeee. 8-18
DrawRX-Con, DrawRZ-Plt .................. 8-18
DrawStat........coooooeiiiiiieeee 8-18
DrawWeb ........oveeiiiiiiiiiiieeeeeeen 8-18
DSZ .o 8-14
D o SRS PP 8-21
EXpPSHr( ceeeeeeeieee e, 8-21
For~To~(Step~)Next........cccceevririnennnn. 8-12
Getkey .. 8-19
(€ o) (o 2 I o 8-14
[f~Then~(Else~)IfENd .......ccccoeinieeenn. 8-11
ISZ s 8-15
LOCAE .. 8-19
MENU.....ooiiiiiiiiie e 8-16
OpenComport38K..........coovueeeereerinunnnn. 8-20
Prog ..o 8-13
PlotPhase.........ccccceeeeiiiiiiiiiiee, 8-18

ReCeIVe(..cuvvviiiiiiiieiiieeeeeeis 8-20
Receive38K.........ooovvieeiiiiiiee 8-20
Return ..o 8-14
SeNA( 1eiiiiiiieiie e 8-20
Send38K.......eeeeeieiieiiieeeeeeeee e 8-20
STOP coiiiee e 8-14
] (@1 111 o 8-22
SHINV( e 8-22
SHJOIN(cniiiiie e 8-22
SHLEft( e 8-22
S (=T o T PSR 8-22
SELWI( e 8-22
SIMIA( e 8-22
SHRIGT(- e 8-22
StrRotate(...eeeeee e 8-23
S (5] 011 { (S 8-23
1] (o] (SRR 8-23
1 (0] o] o (SRR 8-23
While~WhileEnd ..........cccceeviiiiiieneenns 8-12
? (Comando de entrada)...................... 8-10
4 (Comando de salida)............ccuveeee.. 8-10
:(Comando de instrucciones multiples)
............................................................. 8-10
«l (Retorno de carro) ........cccccvvvvveneen. 8-11
’ (Delimitador de comentarios) ............ 8-11
= (Codigo de salto) ........cccvveeeeeennneee. 8-15
=, #, >, <, 2, < (Operadores relacionales)
............................................................ 8-21
e e e e e e e e e 8-23



Las siguientes son las convenciones usadas en esta seccion para describir los diferentes

comandos.

Texto en negrita ............. Los comandos y otros items que debe ser ingresados se muestran
en negrita.

{LIaves} ....ccceeeeeeeeeeeeiiiennns Las llaves se usan para encerrar un numero de items, uno de los
cuales debe ser seleccionado cuando se usa un comando. No
incluya las llaves cuando ingresa un comando.

[Corchetes].......cccceeeeennee Los corchetes se usan para encerrar items opcionales. No incluya

los corchetes cuando ingrese un comando.

Expresiones numeéricas.... Las expresiones numéricas (tales como 10, 10 + 20, A) indican
constantes, calculos, constantes numéricas, etc.

Caracteres alfabéticos ..... Los caracteres alfabéticos forman cadenas de literales (tales como
AB).

l Comandos de operacion basicos

? (Comando de entrada)

Funcioén: Durante la ejecucion de un programa solicita el ingreso de valores para su
asignacion a alguna variable.

Sintaxis: ? —» <nombre de variable>, "<mensaje>"? — <nombre de variable>

Ejemplo: ? > Ad

Descripcion:

» Este comando interrumpe momentaneamente la ejecucion del programa y solicita el ingreso
de un valor o expresion para ser asignados a una variable. Si no especifica un mensaje,
al ejecutarse el comando aparece el caracter “?” indicando que la calculadora espera una

entrada. Si se especifica un mensaje, este aparecera en la forma “<mensaje>?". El mensaje
puede contener hasta 255 bytes de texto.

* El valor a ingresar en respuesta al comando de entrada debe ser un valor 0 una expresion
gue no sea una instruccion multiple.

* Como nombre de variable puede especificar el nombre de una lista, el nombre de una
matriz, el nombre de un vector, la memoria de una cadena, la memoria de una funcién (fn),
un gréfico (Yn), etc.

4 (Comando de salida)

Funcién: Muestra resultados intermedios durante la ejecucion de un programa.
Descripcion:

» Este comando interrumpe momentaneamente la ejecucion de un programa y muestra texto
o resultados procesados justo antes del comando.

 El comando de salida debe programarse donde normalmente presionaria la tecla [xg si se
tratara de un calculo manual.

: (Comando de instrucciones multiples)

Funcién: Conecta dos instrucciones a ser ejecutadas secuencialmente sin detenerse.
Descripcion:

* A diferencia del comando de salida (.4), las instrucciones conectadas con el comando de
instrucciones multiples se ejecutan sin parar.
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* El comando de instrucciones multiples puede usarse para enlazar dos expresiones de
célculo o dos comandos.

e También puede usar, en lugar del comando de instrucciones multiples, un retorno de carro
indicado por « .

« (Retorno de carro)

Funcién: Conecta dos instrucciones a ser ejecutadas secuencialmente sin detenerse.
Descripcion:
* La operacion del retorno de carro es idéntica al comando de instrucciones multiples.

* Puede agregar una linea en blanco con solo ingresar un retorno de carro. El uso del retorno
de carro en lugar del comando para instrucciones multiples facilita la lectura del programa.

’ (Delimitador de comentarios)

Funcidn: Sefala un comentario basado en texto dentro de un programa.

Descripcion: Si se ingresa una comilla (°) al principio de una linea, hace que todo desde el
principio de la linea hasta el siguiente comando de instrucciones multiples (:), retorno de carro
(<) o comando de salida ( 4) sea tratado como texto de comentarios y por tanto ignorado
durante la ejecucion.

l Comandos de programa (COM)

If~Then~(Else~)IfEnd

Funcion: La instruccion “Then” se ejecuta solamente cuando la condicion “If” es verdadera
(distinta de cero). La instruccion “Else” se ejecuta cuando la condicion “If” es falsa (cero).
La instruccion “IfEnd” se ejecuta siempre siguiendo a la instruccion “Then” o a la instruccion

“Else”.
Sintaxis: o J
If <condicion> : Then <instruccion> : <instrucciéon>
expresion numérica A A
« « <«
Else <instruccion> : <instrucciéon> : IfEnd
A A A

Parametros: condicion, expresion numérica
Descripcion:
(1) If ~ Then ~ IfEnd

» Cuando la condicion es verdadera, la ejecucion sigue con la instruccion “Then” y luego
continda con la instruccién posterior a “IfEnd”.

* Cuando la condicion es falsa, la ejecucion salta a la instruccion “IfEnd”.
(2) If ~ Then ~ Else ~ IfEnd

» Cuando la condicion es verdadera, la ejecucion sigue con la instruccion “Then” y luego
salta a la instruccion posterior a “IfEnd”.

* Cuando la condicion es falsa, la ejecucion salta a la instruccion “Else” y luego continda
con la instruccion posterior a “IfEnd”.



For~To~(Step~)Next

Funcion: Este comando ejecuta repetidamente las instrucciones entre “For” y “Next”. En la
primera ejecucion se asigna el valor de inicio a la variable de control y ésta se modifica segun
el valor del incremento en cada ejecucion. La ejecucion continua hasta que la variable de
control supera el valor final asignado.

Sintaxis: For <valor inicial> — <nombre de variable de control> To <valor final>

pul |
(Step <valor del incremento>> : 7 Next
A

Parametros:

* nombre de la variable de control: A hasta la Z

* valor inicial: valor o expresion que produce un valor (por ejemplo sen x, A, etc.)
e valor final: valor o expresién que produce un valor (por ejemplo sen x, A, etc.)
e valor del incremento: valor numérico (predeterminado: 1)

Descripcion:
* El valor predeterminado del incremento es 1.

* Si el valor inicial es menor que el valor final y el valor del incremento es positivo, la variable
de control se incrementara en cada ejecucion. Si el valor inicial es mayor que el valor final, y
el valor del incremento es negativo la variable de control disminuira en cada ejecucion.

Do~LpWhile

Funcién: Este comando repite comandos especificos mientras la condicién es verdadera
(diferente de cero).

Sintaxis:
«l «

Do § : p<instrucciéon> < : » LpWhile <condicién>
A A expresion numérica

Parametros: expresion
Descripcion:

» Este comando repite los comandos contenidos en el bucle en tanto la condicion sea
verdadera (diferente de cero). Cuando la condicidn se convierte en falsa (0), la ejecucion
sigue desde la instruccion siguiente a la instruccion LpWhile.

* Como la condicién es posterior a la instruccion LpWhile, es evaluada (verificada) luego de
que todos los comandos dentro del ciclo fueron ejecutados.

While~WhileEnd

Funcion: Este comando repite comandos especificos mientras la condicién es verdadera
(diferente de cero).

Sintaxis:
« «l

While <condicién> : <instruccién> < : WhileEnd
expresion numérica A A

Parametros: expresion
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Descripcion:

* Este comando repite los comandos contenidos en el bucle en tanto la condicién sea
verdadera (diferente de cero). Cuando la condicion se convierte en falsa (0), la ejecucion
sigue desde la instruccion siguiente a WhileEnd.

* Como la condicién es posterior a la instruccion While, la condicion es evaluada (verificada)
antes de la ejecucion de los comandos dentro del bucle.

l Comandos de control del programa (CTL)

Break

Funcion: Este comando rompe la ejecucion de un bucle y continda desde el comando
siguiente al bucle.

Sintaxis: Break
Descripcion:

» Este comando rompe la ejecucién de un bucle y continua desde el comando siguiente al
bucle.

* Este comando puede usarse para interrumpir la ejecucion de instrucciones “For”, “Do” o
“While”.

Prog

Funcioén: Este comando especifica la ejecucion de otro programa como una subrutina. En el
modo RUN < MAT (o RUN), este comando ejecuta un programa nuevo.

Sintaxis: Prog "nombre de archivo" «
Ejemplo: Prog "ABC"
Descripcion:

* Aun cuando este comando se ubica dentro de un bucle, su ejecucién lo rompe
inmediatamente e inicia una subrutina.

* Este comando puede usarse tantas veces sea necesario dentro de una rutina principal para
llamar a subrutinas independientes que realicen tareas especificas.

* Una subrutina puede usarse en diversas partes de la rutina principal de un programa o
puede ser llamada por cualquier numero de rutinas principales.

Rutina principal Subrutinas

¢ > E 1 ]
L Prog "E"ZL| ~Prog "T"<k| ~Prog "I"

\ [\ |\ |\ /
Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4

* Al llamar a una subrutina ésta se ejecuta desde el comienzo. Al completarse la ejecucion
de la subrutina, la ejecucion retorna a la rutina principal, continuando desde la instruccion
siguiente al comando Prog.

e El comando “Goto~Lbl” dentro de una subrutina es valido solamente dentro de esa
subrutina. No puede usarse para saltar a una etiqueta fuera de la subrutina.

* Si una subrutina con el nombre de archivo especificado por el comando Prog no existe, se
produce un error.
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* En el modo RUN ¢ MAT (o RUN), ingresando el comando Prog y presionando se lanza
el programa especificado por el comando.

Return

Funcioén: Este comando ejecuta un retorno desde una subrutina.
Sintaxis: Return

Descripcion: La ejecucion del comando Return dentro de una rutina principal detiene la
ejecucion del programa. La ejecucion del comando Return dentro de una subrutina la finaliza
y retorna la ejecucion al punto del programa desde donde se la habia llamado.

Stop

Funcioén: Este comando finaliza la ejecucion de un programa.
Sintaxis: Stop «

Descripcion:

» Este comando finaliza la ejecucién de un programa.

* La ejecucion de este comando dentro de un bucle finaliza la ejecucion del programa sin que
Se genere un error.

Bl Comandos de salto (JUMP)

Dsz

Funcion: Este comando produce un salto del contador que disminuye el valor de una variable
de control en 1 unidad y produce un salto en la ejecucion si el valor actual de la variable es

cero.
Sintaxis:
Valor de la variable # 0
P
Dsz <nombre de variable> : <instruccion> < : » <instruccion>
4) 4
Valor de la variable = 0

Parametros: nombre de la variable: A hastalaZ, r, 6
[Ejemplo] Dsz B : Disminuye el valor asignado a la variable B en 1.

Descripcion: Este comando disminuye el valor de una variable de control en 1y luego

lo comprueba (verifica). Si el valor actual es distinto de cero, la ejecucion continua con la
instruccion siguiente. Si el valor actual es cero, la ejecucion salta a la instruccion siguiente a
un comando de instrucciones multiples (:), de salida (.4) o de retorno de carro ().

Goto~Lbl

Funcién: Este comando ejecuta un salto incondicional a una posicion determinada.
Sintaxis: Goto <nombre etiqueta> ~ Lbl <nombre etiqueta>

Parametros: nombre de la etiqueta: valor (0 al 9), variable (A hasta la Z, r, 6)
Descripcion:

» Este comando consta de dos partes: Goto n (con n un parametro como se describio arriba) y
Lbl n (con n el parametro referenciado por Goto n). Este comando hace que la ejecucion del

8-14



programa salte a la instruccion-etiqueta cuyo parametro n coincida con el especificado en la
instruccion Goto.

* Este comando puede usarse para regresar al comienzo de un programa o para saltar a
cualquier posicion dentro del programa.

» Este comando puede usarse en combinacién con saltos condicionales y saltos de contador.

* Si no hay ninguna instruccion “Lbl” cuyo valor coincida con el valor especificado por la
instruccion “Goto”, se producira un error.

Isz

Funcion: Este comando produce un salto del contador que aumenta el valor de una variable
de control en 1 unidad y produce un salto en la ejecucion si el valor actual de la variable es
cero.

Sintaxis:

Valor de la variable # 0 o

Isz <nombre de variable> : <instruccion> < :  <instruccion>

Y|
|— Valor de la variable =0

Parametros:nombre de la variable: A hastala Z, r, 6
[Ejemplo] Isz A : Aumenta el valor asignado a la variable A en 1.

Descripcion: Este comando aumenta el valor de una variable de control en 1y luego lo
comprueba (verifica). Si el valor actual es distinto de cero, la ejecucién continua con la
instruccion siguiente. Si el valor actual es cero, la ejecucion salta a la instruccion siguiente a
un comando de instrucciones multiples (:), de salida (.4) o de retorno de carro ().

= (Cddigo de salto)

Funcion: Este cédigo se usa para configurar un salto condicional. El salto se ejecuta siempre
que las condiciones sean falsas.

’7Verdadero * u

<término izquierdo> <operador relacional> <término derecho> = <instruccion> < : > <instruccién>

I— Falso 4 *

Sintaxis:

Parametros:

* término izquierdo/término derecho: variable (A hasta la Z, r, 6), constante numérica,
expresion variable (tal como: A x 2)

e operador relacional: =, #, >, <, >, < (pagina 8-21)

Descripcion:

* El salto condicional compara el contenido de dos variables o los resultados de dos

expresiones y toma la decision de ejecutar o no el salto en base a los resultados de la
comparacion.

* Si la comparacion retorna un resultado verdadero, la ejecucién continda con la instruccion
siguiente al comando =. Si la comparacion retorna un resultado falso, la ejecucion salta a la
instruccion siguiente a un comando de instrucciones multiples (:), de salida (.4) o de retorno
de carro ().
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Menu

Funcidén: Crea un menu ramificado en un programa.

Sintaxis: Menu "<cadena (nombre menu)>", "<cadena (nombre rama) 1>", <valor de variable
1>, "<cadena (nombre rama) 2>", <valor de variable 2>, ... , "<cadena (nombre rama) n>",
<valor de variable n>

Parametros: valor (0 al 9), variable (A hasta la Z, r, 6)
Descripcion:

» Cada parte de "<cadena (nombre rama) n>", <valor de variable n> es un conjunto de ramas
pero debe incluirse la ramificacion completa.

* Puede incluirse entre dos y nueve juegos de ramificaciones. Si se crea uno solo o mas de
nueve juegos de ramificaciones se produce un error.

* Seleccionar una rama del menu con el programa en ejecucion produce un salto al mismo
tipo de etiqueta (Lbl n) que la utilizada en combinacién con el comando Goto. Si especifica
“'OK", 38" para “"<cadena (nombre rama) n>", <valor de variable n>" produce un salto a Lbl 3.

Ejemplo: Lbl 2
Menu "IS IT DONE?", "OK", 1, "EXIT", 2«
Lbl 1
“IT’S DONE !"

l Comandos de borrado (CLR)

ClirGraph

Funcioén: Este comando borra la pantalla de graficos.
Sintaxis: ClrGraph «

Descripcidn: Este comando borra la pantalla de graficos durante la ejecucion de un
programa.

ClrList

Funcioén: Este comando borra los datos de una lista.
Sintaxis: ClrList <nombre de lista>

ClrList
Parametros: nombre de lista: 1 a 26, Ans

Descripcion: Este comando borra los datos en la lista especificada por “nombre de lista”.
Si “nombre de lista” queda sin especificar se borran los datos de todas las listas.

ClirMat (No disponible en el modelo fx-7400GIII)

Funcion: Este comando borra los datos de una matriz.
Sintaxis: CIlrMat <nombre de matriz>

ClrMat
Parametros: nombre de matriz: A hasta la Z, Ans

Descripcion: Este comando borra los datos en la matriz especificada por “nombre de matriz”.
Si “nombre de matriz” queda sin especificar se borran los datos de todas las matrices.
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CirText

Funcidn: Este comando borra el texto de la pantalla.
Sintaxis: ClrText

Descripcion: Este comando borra el texto de la pantalla durante la ejecucion de un
programa.

CirVct (No disponible en el modelo fx-7400GIII)

Funcion: Este comando borra los datos de vectores.

Sintaxis: ClrVct <nombre de vector>
ClrVct

Parametros: nombre de vector: A hasta la Z, Ans

J)

Descripcion: Este comando borra los datos en el vector especificado por “nombre de vector”.
Si “nombre de vector’ queda sin especificar se borran los datos de todos los vectores.

B Comandos de visualizacion (DISP)

DispF-Tbl, DispR-TbI* * (No disponible en el modelo fx-7400GIII) Sin parametros

Funcion: Estos comandos muestran tablas numéricas.
Descripcion:

» Estos comandos generan tablas numéricas durante la ejecucion de un programa de acuerdo
con las condiciones definidas dentro del programa.

* DispF-Tbl genera una tabla de funciones, mientras que DispR-Tbl genera una tabla de
recursiones.

DrawDyna (No disponible en el modelo fx-7400GIII) Sin parametros

Funcioén: Este comando ejecuta una operacion de graficacion dinamica.

Descripcion: Este comando representa un grafico dinamico durante la ejecucion de un
programa segun las condiciones graficas definidas dentro del programa.

DrawFTG-Con, DrawFTG-PIt Sin parametros

Funcidén: Este comando utiliza valores en una tabla generada para graficar una funcion.
Descripcion:

» Este comando presenta un gréafico de funciones de acuerdo con las condiciones definidas
en el programa.

* DrawFTG-Con produce un grafico conectado, mientras que DrawFTG-PIt produce un grafico
de trazado de puntos.

DrawGraph Sin parametros

Funcioén: Este comando representa un grafico.

Descripcion: Este comando presenta un grafico de acuerdo con las condiciones definidas en
el programa.
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DrawR-Con, DrawR-PIt (No disponible en el modelo fx-7400GIII) Sin parametros

Funcion: Estos comandos grafican expresiones recursivas, con ax (b.0 c») en el eje vertical y
n en el horizontal.

Descripcion:

» Estos comandos grafican expresiones recursivas segun las condiciones definidas dentro del
programa, con a (b» 0 cx) como eje vertical y n como eje horizontal.

* DrawFTG-Con produce un grafico conectado, mientras que DrawFTG-PIt produce un grafico
de puntos.

DrawRZX-Con, DrawRZX-PIt (No disponible en el modelo fx-7400GIII) Sin parametros

Funcidn:Estos comandos grafican expresiones recursivas, con Xa» (£b»0 Zc») en el eje
vertical y n en el horizontal.

Descripcion:

» Estos comandos grafican expresiones recursivas segun las condiciones definidas dentro del
programa, con Xa» (Xb»0 Zc») en el eje vertical y n en el horizontal.

* DrawRZ-Con produce un grafico conectado, mientras que DrawRZX-PIt produce un grafico de
puntos.

DrawStat

Funcioén: Este comando presenta un grafico estadistico.
Sintaxis: Vea “Uso de graficos y célculos estadisticos en un programa” en pagina 8-29.

Descripcion: Este comando presenta un grafico estadistico de acuerdo con las condiciones
definidas en el programa.

DrawWeb (No disponible en el modelo fx-7400GIII)

Funcion: Este comando grafica convergencias/divergencias de una expresion recursiva
(grafico WEB).

Sintaxis: DrawWeb <tipo de recursion>[, <cantidad de lineas>] «l
Ejemplo: DrawWeb an+1 (bn+1 0 cn+1), 5l
Descripcion:

* Este comando grafica convergencias/divergencias de una expresion de recursion (grafico
WEB).

* Por omisién se configura la cantidad de lineas en 30.

PlotPhase (No disponible en el modelo fx-7400GIII)

Funcioén: Presenta un diagrama de fase basado en sucesiones numéricas que corresponden
conelejexyelejey.

Sintaxis: PlotPhase <nombre de sucesion numérica del eje x>, <nombre de sucesion
numerica del eje y>

Descripcion:
* Para especificar la tabla de recursion solo pueden utilizarse, para cada argumento, los
siguientes comandos.

dn, bn, Cn, n+1, bn+1, Cn+1, An+2, bn+2, Cn+2, Ean, an, ZCn, Zan+1, an+1, ZCn+1, 2dn+2, an+2, X Cn+2
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* Si se especifica un nombre de sucesion sin valores almacenados en la tabla de recursion se

produce un ERROR.

Ejemplo: PlotPhase Zbu+1, Zan+
Represente un diagrama de fase usando Xb.+1 para el eje x y Tan+1 para el eje y.

l Comandos de entrada/salida (1/0)

Getkey

Funcioén: Este comando retorna el codigo que corresponde a la Ultima tecla presionada.

Sintaxis: Getkey
Descripcion:

» Este comando retorna el codigo que corresponde a la ultima tecla presionada.

L

)

(79 ]l 69 J[ 59 [ 49 ]| 39 ][ 29 )

(78 ) 68 || 58 || 48 |

(77 ][ o7 {57 ]| 47 |

@
@)

(76 J[ 66 || 56 || 46 || 36 || 26 ]

C7s s {55 45 ][ 35 ][ 25)

( 74 64 54 44 m
73 63 53 43 33
72 62 52 42 32

L 71 61 51 41 31 J

\_

)

* Si no se ha presionado ninguna tecla antes de la ejecucion de este comando se retornara el

valor cero.

» Este comando puede usarse dentro de un bucle.

Locate

Funcion: Este comando muestra los caracteres alfanuméricos en una posicion especifica en

la pantalla.

Sintaxis: Locate <nimero de columna>, <nlimero de linea>, <valor>

Locate <numero de columna>, <numero de linea>, <expresion numérica>

Locate <nimero de columna>, <nimero de linea>, "<cadena>"
[Ejemplo] Locate 1, 1, "AB"
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Parametros:

* numero de linea: numeros del 1 al 7

* numero de columna: numeros del 1 al 21
* valor y expresién numérica

* cadena: cadena de caracteres
Descripcion:

» Este comando muestra valores (incluyendo contenido de variables) o texto en una posicién
especifica de la pantalla. Si se ingresa un calculo, se muestra el resultado de ese célculo.

* La linea se designa con un valor entre 1y 7 y la columna con un valor entre 1y 21.
(1,1) - |0 af « (21,1)

(1,7 - |O 0| « @1,7)

Ejemplo: Cls <
Locate 7, 1, "CASIO FX"

Este programa muestra el texto “CASIO FX” en el centro de la pantalla.

* En algunos casos, debe ejecutarse el comando ClrText antes de ejecutar el programa
anterior.

Receive(/ Send(

Funcion: Este comando intercambia datos con un dispositivo externo conectado.

Sintaxis: Receive(<dato>) / Send(<dato>)

Descripcion:

* Este comando intercambia datos con un dispositivo externo conectado.

* Los siguientes tipos de datos pueden ser recibidos (enviados) por este comando.
* Valores individuales asignados a variables.
* Datos de matrices (todos los valores - los valores individuales no pueden ser especificados)
» Datos de lista (todos los valores - los valores individuales no pueden ser especificados)

OpenComport38k / CloseComport38k

Funcioén: Abre y cierra el puerto COM de 3 pines (serial).
Descripcion: Vea mas abajo el comando Receive38k/Send38k.

Receive38k / Send38k

Funcioén: Procesa datos enviados y recibidos a una velocidad de 38 kbps.
Sintaxis: Send38k <expresion>
Receivessk | <nombre de variable>|
| <nombre de lista> |
Descripcion:
* Antes de ejecutarse este comando debe ejecutarse el comando OpenComport38k.

* Luego de ejecutarse este comando debe ejecutarse el comando CloseComport38k.
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* Si se ejecuta el comando con el cable de comunicacién desconectado, la ejecucion del
programa continuara sin generar un error.

B Operadores relacionales de salto condicional (REL)

Funcion: Estos operadores relacionales se combinan con el comando de salto condicional.
Sintaxis: <término izquierdo> <operador relacional> <término derecho>
Parametros:

e término izquierdo/término derecho: variable (A hasta la Z, r, 6), constante numérica,
expresion variable (tal como: A x 2)

* operador relacional: =, #, >, <, >, <

Bl Cadenas de caracteres

Una cadena es una serie de caracteres delimitada por comillas. En un programa, se usan
las cadenas para especificar texto en pantalla. Una cadena conformada por numeros (como
"123") 0 una expresion (como "x—1") no se procesa como un calculo.

Para mostrar una cadena en un lugar determinado de la pantalla, utilice el comando Locate

(pagina 8-19).

* Si debe incluir comillas dobles (") o una barra invertida (\) en una cadena, inserte un par de
barras invertidas (\) previamente a las comillas dobles (") o a la misma barra invertida (\).

Ejemplo 1: Incluir Japan: “Tokyo” en una cadena
"Japan:\"Tokyo\""

Ejemplo 2: Incluir main\abc en la cadena
“main\\abc"
Puede insertar una barra invertida desde el menu que aparece al presionar
(Fe) (CHAR)(F2)(SYBL) en modo PRGM, o desde la categoria String del catalogo
gue aparece al presionar (4] (CATALOG).

* Puede asignar cadenas a la memoria de cadenas (Str 1 a Str 20). Para ver mas detalles
sobre cadenas, vea “Memoria de cadenas de caracteres” (pagina 2-9).

* Puede utilizar el comando “+” (pagina 8-23) para concatenar cadenas dentro de un
argumento.

* Una funcién o un comando dentro de una funcion sobre una cadena (Exp(, StrCmp(, etc.))
es tratada como un unico caracter. Por ejemplo, la funcion “sin” es tratada como un solo
caracter.

Exp(

Funcioén: Convierte una cadena en una expresion y ejecuta la expresion.
Sintaxis: Exp("<cadena>"[)]

Exp » Str(

Funcioén: Convierte una expresion grafica en una cadena y la asigna a una determinada
variable.

Sintaxis: Exp» Str(<férmula>, <nombre de la variable cadena>[)]
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Descripcion: Pueden usarse como primer argumento (<férmula>) una expresioén grafica (Yn,
r, Xy, Y, X), una férmula de recursion (an, an+1, anv2, bn, bu+1, bns2, cn, cn+1, cnv2), 0 Una funcion en
memoria (fn).

StrCmp(

Funcién: Compara “<cadena 1>” y “<cadena 2>” (comparacion entre codigos de caracteres).
Sintaxis: StrCmp("<cadena 1>", "<cadena 2>"[)]
Descripcion: Compara dos cadenas y retorna uno de los siguientes valores.

Retorna 0 cuando “<cadena 1>” = “<cadena 2>”.

Retorna 1 cuando “<cadena 1>” > “<cadena 2>”.

Retorna —1 cuando “<cadena 1>” < “<cadena 2>”.

Strinv(

Funcion: Invierte el orden de una cadena.
Sintaxis: Strinv("<cadena>"[)]

StrJdoin(

Funcion: Une “<cadena 1>” con “<cadena 2>".

Sintaxis: StrJoin("<cadena 1>", "<cadena 2>"[)]
Nota: Se puede obtener el mismo resultado con el comando “+” (pagina 8-23).

StrLeft(
Funcioén: Copia una cadena hasta el n-ésimo caracter desde la izquierda.
Sintaxis: StrLeft("<cadena>", n[)] (0 =n=9999, n es un numero natural)
StrLen(

Funcioén: Retorna la longitud de una cadena (la cantidad de caracteres).
Sintaxis: StrLen("<cadena>"[)]

StrLwr(

Funcion: Convierte todos los caracteres de una cadena a minusculas.
Sintaxis: StrLwr("<cadena>"[)]

StrMid(

Funcidn: Extrae caracteres de una cadena desde el n-ésimo hasta el m-ésimo.
Sintaxis: StrMid("<cadena>", n [,m)] (0=n=9999, n es un numero natural)
Descripcion: Si omite “m” se extraeran todos los caracteres desde el n-ésimo hasta el final.

StrRight(

Funcién: Copia una cadena hasta el n-ésimo caracter desde la derecha.
Sintaxis: StrRight("<cadena>", n[)] (0 =n=9999, n es un numero natural)
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StrRotate(

Funcion: Rota el ala izquierda y el ala derecha de una cadena con centro en el caracter n-
€simo.
Sintaxis: StrRotate("<cadena>", [,n)] (9999 = n = 9999, n es un entero)

Descripcion: La rotacion es hacia la izquierda cuando »n es positivo y a la derecha cuando n
es negativo. Si se omite n se supone un valor de +1.

Ejemplo: StrRotate("abcde", 2) ........ Retorna la cadena “cdeab”.

StrShift(

Funcioén: Desplaza una cadena a derecha o izquierda n caracteres.
Sintaxis: StrShift("<cadena>", [,n)] (—9999 = n = 9999, n es un entero)

Descripcion: El desplazamiento es a la izquierda cuando n es positivo y a la derecha cuando
n es negativo. Si se omite “n” se supone un valor de +1.

Ejemplo: StrShift("abcde”, 2) ........ Retorna la cadena “cde”.

StrSrc(

Funcion: Busca “<cadena 1>" comenzando desde el punto determinado (caracter n-ésimo
desde el principio de la cadena) para determinar si contiene los datos especificados por
“<cadena 2>". Si se encuentra el dato, este comando retorna la posicion del primer caracter
de “<cadena 2>”, partiendo del principio de “<cadena 1>”.

Sintaxis: StrSrc("<cadena 1>", "<cadena 2>"[,n)] (0 =n=9999, n es un numero natural)
Descripcion: Si se omite el punto de salida la busqueda se inicia del comienzo de “<cadena
1>7.

StrUpr(

Funcioén: Convierte todos los caracteres de una cadena a mayusculas.
Sintaxis: StrUpr("<cadena>"[)]

+

Funcion: Une “<cadena 1>” con “<cadena 2>".
Sintaxis: "<cadena 1>"+"<cadena 2>"
Ejemplo: "abc"+"de"—Str 1........... Asigna “abcde” a Str 1.

B Otros

RclCapt

Funcion: Muestra el contenido especificado por el numero de memoria de captura.
Sintaxis: RclCapt <niumero de memoria de captura> (numero de memoria de captura: 1 a 20)
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6. Uso de las funciones de la calculadora en los
programas

B Visualizacion de texto

Puede incluir texto dentro de un programa encerrandolo simplemente entre comillas. El texto
aparecera en pantalla durante la ejecucion del programa, pudiendo agregar etiquetas para
ingresar mensajes y resultados.

Programa Visualizacion
"CASIO" CASIO

725X ?

"X="?7->X X=?

* Si el texto es seguido por una férmula, asegurese de insertar un comando de salida ()
entre el texto y el calculo.

* Si ingresa mas de 21 caracteres, el texto se movera hacia abajo a la linea siguiente. Si el
texto excede los 21 caracteres, la pantalla se desplaza automaticamente.

* El mensaje puede contener hasta 255 bytes de texto.

Hl Especificar el formato de visualizacion del resultado de un calculo en
un programa
Puede especificar el formato de visualizacion de los resultados de calculo producido dentro de
un programa como se describe a continuacion.
* Numero de lugares decimales: Fix <numero de digitos> ... Numero de digitos: 0 a 9
* Numero de digitos significantes: Sci <numero de digitos> ... Numero de digitos: 0 a 9
* Modo de visualizacién normal: Norm <numero*> ... Numero: 1 0 2
* Visualizacién activada del simbolo de ingenieria EngOn
* Visualizacion desactivada del simbolo de ingenieria EngOff
* Habilitar cambio de activado/desactivado del simbolo de ingenieria Eng

* La entrada de un numero puede omitirse. La entrada sin un numero mientras se configuran
los ajustes Fix, Sci y Norm 2 cambiara a Norm 1. Si Norm 1 esté configurado, la entrada
cambiara a Norm 2.

B Operaciones con filas de matrices en un programa
(No disponible en el modelo fx-7400GIII)

Estos comandos permiten manipular filas de una matriz en un programa.

* Para este programa, ingrese al modo RUN * MAT, use el editor de matrices para ingresar la
matriz y luego ingrese al modo PRGM para acceder al programa.
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¢ Intercambio del contenido de dos filas (Swap)

Ejemplo 1 Intercambiar los valores de la fila 2 con los de la fila 3 en la siguiente
matriz:
1 2
Matriz A = 3 4
5 6

La siguiente es la sintaxis para usar con este programa:

Swap A, 2,3
Filas a ser intercambiadas
Nombre de la matriz

Mat A

La ejecucion de este programa produce el resultado siguiente:

AnZ | -

e Multiplicacion por un escalar (% Row)

Ejemplo 2 Multiplicar la fila 2 de la matriz del Ejemplo 1, por el escalar 4
La siguiente es la sintaxis para usar con este programa:

kRow4, A 2d
Fila
Nombre de la matriz
Multiplicador

Mat A

e Multiplicar por un escalar y sumar el resultado a otra fila ((k Row+)

Ejemplo 3 Calcular la multiplicacion de la fila 2 de la matriz del Ejemplo 1 por el
escalar 4 y sumar el resultado a la fila 3

La siguiente es la sintaxis para usar con este programa:

*Row+4,A, 2,3

Filas a ser sumadas
Filas sobre las cuales calcular la multiplicacion por un escalar
Nombre de la matriz
Multiplicador
Mat A
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® Sumar dos filas (Row+)

Ejemplo 4 En la matriz del Ejemplo 1, sumar la fila 2 a la fila 3
La siguiente es la sintaxis para usar con este programa:

Row+ A, 2,3
El numero de fila a ser sumada
El numero de fila a ser sumada
Nombre de la matriz

Mat A

B Uso de las funciones graficas en un programa

Es posible incorporar en un programa funciones graficas para representar graficos complejos
y para superponer graficos. A continuacién se muestran los diversos tipos de sintaxis
utilizadas cuando se programa con funciones graficas.

e \/-Window View Window -5,5,1,-5,5, 1

* Ingreso de grafico de funcién Y=Typee .ccooriiniarnn. Especifica el tipo de grafico.
"X2-3" > Y1

* Representacion de un grafico DrawGraph «

*1 Ingrese Y1 con (F4) (GRPH)(F1)(Y) (1] (se muestra como ¥1). Siingresa “Y” con las
teclas se produce un ERROR de sintaxis.

e Sintaxis de otras funciones graficas

e V-Window View Window <Xmin>, <Xmax>, <Xscale>, <Ymin>, <Ymax>, <Yscale>,
<TO min>, <TO max>, <T6 pitch>

StoV-Win <area de V-Win> ............ area:1a6
RclV-Win <area de V-Win>............. area:1a6
* Style NormalG <érea del grafico>............ area: 1a 20

NormalG <elemento de la férmula de recursion> ... elemento: an:1, bns1, etc.
ThickG <area del grafico>............... area: 1a 20

ThickG <elemento de la formula de recursidon> ... elemento: an+1, bn+1, etc.
BrokenThickG <area del grafico> ... area: 1 a 20

BrokenThickG <elemento de la formula de recursion>
... elemento: an+1, bn+1, etc.

DotG <area del grafico>.................. area: 1a 20

DotG <elemento de la férmula de recursion> ... elemento: ans1, bn+1, etc.
e Zoom Factor <factor X>, <factor Y>

ZOOMAULO....ccoeeiiieeiiiiee e Sin parametros
* Pict StoPict <area de imagens............... area:1a6

expresion numeérica

RclPict <area de imagen> ............... area:1a6
expresiéon numérica

e Sketch PlotOn <coordenada X>, <coordenada Y>
PlotOff <coordenada X>, <coordenada Y>
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PlotChg <coordenada X>, <coordenada Y>
PxIOn<numero de linea>, <numero de columna>
PxIOff<numero de linea>, <numero de columna>
PxIChg<numero de linea>, <numero de columna>
PxITest <numero de linea>, <numero de columna>
Text <ndimero de linea>, <numero de columna>,"<texto>"
Text <ndmero de linea>, <numero de columna>, <expresion>
SketchThick <instruccion Sketch o Graph>
SketchBroken <instruccién Sketch o Graph>
SketchDot <instruccion Sketch o Graph>
SketchNormal <instruccion Sketch o Graph>
Tangent <funcién>, <coordenada X>
Normal <funcién>, <coordenada X>
Inverse <funcion>
Line
F-Line <coordenada X-1>, <coordenada Y-1>, <coordenada X- 2>,
<coordenada Y-2>
Circle <coordenada X del centro>, <coordenada Y del centro>, <radio R>
Vertical <coordenada X>
Horizontal <coordenada Y>
* Graph Memory StoGMEM <numero de memoria de grafico> ... numero: 1 a 20
RclIGMEM <numero de memoria de grafico> ... numero: 1 a 20

l Uso de una imagen de fondo en un programa
Puede cambiar el parametro “Background” de la pantalla de configuracién desde un
programa.
» Sintaxis cuando se muestra una imagen de fondo:
BG-Pict <area de imagen> [,a] ... area: 1 a 20

Si se incluye “a” al final, se cargaran los valores de V-Window (valores guardados con los
datos de la imagen) cuando se muestre la imagen de fondo.

* Sintaxis cuando no se muestra (o esta oculta) una imagen de fondo:
BG-None

H Uso de las funciones de graficacion dinamica en un programa

El uso de funciones de graficacion dinamica permite repetir operaciones de graficacion
dinamica. A continuacién se muestra como especificar el rango de un grafico dinamico en un
programa.

* Rangos de un grafico dinamico
1 > D Started
5—-D Ende
1 — D pitchd
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B Uso de las funciones de tablas y graficos en un programa

Las funciones de tablas y graficos en un programa permiten generar tablas numéricas y
realizar operaciones graficas. A continuacion se muestran diversos tipos de sintaxis utilizadas
al programar con dichas funciones.

 Configuracion de rangos de tablas * Representacion de graficos
1 > F Started Tipo de conexion: DrawFTG-Con
5—->F Endd Tipo de trazado: DrawFTG-Plt <
1 —> F pitch«d
* Generacion de tablas numéricas
DispF-Tbl «

* Condiciones de creacion de grafico y tabla de numeros

VarList <numero de lista> ... Creacion de grafico/tabla de numeros con la lista especificada
(numero: 1 a 26).

VarRange ... Creacion de grafico/tabla de numeros con el rango de tabla.

l Uso en un programa de tablas y graficos con funciones recursivas

Es posible generar tablas y operar con graficos mediante las funciones asociadas con
recursiones. A continuacion se muestran diversos tipos de sintaxis utilizadas al programar con
dichas funciones.

* Ingreso de formula de recursion
anvt Type < .... Especifica el tipo de recursion.
"Ban + 2" - a1 A
"4bn + 6" — bn+1

 Configuracion de rangos de tablas * Generacion de tablas numéricas
1 > R Started DispR-Tbl «
5—->R Endd * Representacion de graficos
1> aoed Tipo de conexion: DrawR-Con
DrawRZ-Con
2 > boed tipo de trazado: DrawR-Plt d, DrawRZ-Plt <
1 — a» Startd * Grafico estadistico de convergencia/
3 b, Startd divergencia (WEB graph)

DrawWeb an+1, 10

B Configurar ajustes de calculo residual en un programa

Puede configurar los ajustes de calculo residual en un programa y almacenar los valores
residuales en una lista especificada. Utilice una sintaxis como las que se muestran en los
siguientes ejemplos.

* Para especificar una lista de almacenamiento y ejecutar un calculo residual
Resid-List <numero de lista> ... numero: 1 a 26

* Para omitir la ejecucién de un calculo residual
Resid-None
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M Especificar un archivo de lista para usar en un programa

Puede especificar un archivo de lista para usar cuando se ejecute una operacioén de lista en
un programa. Los formatos de visualizacion se muestran en el ejemplo a continuacion.

File <ndmero de archivo> ... nUmero: 1 a 6

B Uso de funciones de ordenamiento de listas en un programa
Estas funciones permiten ordenar datos en listas en orden ascendente o descendente.

e Orden ascendente

® ®- . .
SortA (List 1, List 2, List 3)
Listas a ser ordenadas (hasta seis)

"EEBE e EE

e Orden descendente

®
SortD (List 1, List 2, List 3)
Listas a ser ordenadas (hasta seis)

° FFEER

B Uso de graficos y calculos estadisticos en un programa

La inclusion de operaciones graficas y calculos estadisticos en los programas permite calcular
y graficar datos estadisticos.

e Configuracién y presentacion de un grafico estadistico

Luego del comando StatGraph (“S-Gph1”, “S-Gph2”, o “S-Gph3”), debe configurar los
siguientes parametros:

» Graficar/No graficar (DrawOn/DrawOff)

* Tipo de grafico

* Ubicacion de datos del eje x (hombre de lista)

* Ubicacion de datos del eje y (hombre de lista)

 Ubicacion de los datos de frecuencia (nombre de lista)

* Tipo de marca (cruz, punto, cuadrado)

 Configuracion del grafico circular (% o datos)

 Configuracion de lista con porcentajes de graficos circulares (Ninguno o nombre de lista)
* Datos de primera de las barras de un grafico (nombre de lista)

» Datos de la segunda y de la tercera de las barras de un grafico (hombre de lista)
* Orientacion de barras (Vertical u horizontal)
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La configuracién depende del tipo de grafico requerido. Vea “Cambio de los parametros de un
grafico” (pagina 6-1).
* La siguiente es una configuracion tipica de un grafico de dispersion o de un grafico de lineas
Xy.
S-Gph1 DrawOn, Scatter, List 1, List 2, 1, Square «
En el caso de un grafico de lineas xy, reemplace “Scatter’en la especificacion anterior por
“xyLine”.
* La siguiente es una configuracion tipica para representar con un trazado de puntos una
probabilidad normal.

S-Gph1 DrawOn, NPPIot, List 1, Square «

* La siguiente es una configuracion tipica para un grafico de una sola variable.
S-Gph1 DrawOn, Hist, List 1, List 2 «

Los tipos de graficos siguientes pueden usar el mismo formato, reemplazando “Hist” en la
especificacion anterior por el tipo de grafico que corresponda.

Histograma ...............ee.... Hist Distribucion Normal ............. N-Dist
Cuadro de medianas ..... MedBox*! Linea discontinua ................ Broken
*1 Qutliers:On Outliers:Off

S-Gph1 DrawOn, MedBox, List 1, 1, 1 S-Gph1 DrawOn, MedBox, List 1, 1, 0

* La siguiente es una configuracion tipica de un grafico de regresion.
S-Gph1 DrawOn, Linear, List 1, List 2, List 3 «

Los tipos de graficos siguientes pueden usar el mismo formato, reemplazando “Linear” en la
especificacion anterior por el tipo de grafico que corresponda.

Regresion lineal ............. Linear Regresion logaritmica ......... Log
Med-Med...........ccceveeennnes Med-Med Regresién exponencial ....... Exp(a-e"bx)
Regresion cuadratica ..... Quad Exp(a-bx)
Regresion cubica ........... Cubic Regresioén potencial ............ Power

Regresion de cuarto orden ..... Quart

* La siguiente es una configuracion tipica de un grafico de regresion sinusoidal.
S-Gph1 DrawOn, Sinusoidal, List 1, List 2 «l

* La siguiente es una configuracion grafica tipica para un grafico de regresion logistica.
S-Gph1 DrawOn, Logistic, List 1, List 2 «

* La siguiente es una configuracién tipica de un grafico circular.
S-Gph1 DrawOn, Pie, List 1, %, None «

* La siguiente es una configuracion tipica de un grafico de barras.
S-Gph1 DrawOn, Bar, List 1, None, None, StickLength «

* Representar un grafico estadistico, insertar el comando “DrawStat” luego de la linea de
configuracion del grafico.

ClrGraph

S-Wind Auto

{1, 2, 3} — List 1

{1,2,3} > List 2

S-Gph1 DrawOn, Scatter, List 1, List 2, 1, Square «
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B Uso de las funciones graficas en un programa
(No disponible en el modelo fx-7400GIII)

Para representar distribuciones se utilizan comandos de programacion especiales.

* Representar un grafico de distribucion acumulativa normal
®DrawDistNorm <Lower>, <Upper> [,o, %]
Valor medio poblacional*'
Desviacion estandar poblacional*’

Limite superior de los datos
Limite inferior de los datos

v [F4) ED (63 D)
*1 Esto puede omitirse. Si omite estos parametros, el calculo se realiza usandoo =1y u =0.
Upper _ =)’ - Upper — 1l
\2no Lower o ©

* Al ejecutar DrawDistNorm se realiza el célculo anterior
segun las condiciones especificadas y se representa el
grafico. En este punto la region del grafico ZLow = x =
ZUp se completa.

Zalow=0 ZallF=0. 625
F=0.2340iyunl

* Al mismo tiempo, los valores calculados de p, ZLow y ZUp se asignan respectivamente a las
variables p, ZLow y ZUp y p es asignada a Ans.

* Representar un grafico de distribucion acumulativa -Student
®DrawDistT <Lower>, <Upper>, <%
Grados de libertad

Limite superior de los datos
Limite inferior de los datos

Y ([F) F) ) E2

df+ 1

w13 (03]
Y JLower F(‘éf) * V/W

dx tLow = Lower tUp = Upper

* Al ejecutar DrawDistT se realiza el calculo anterior segun las condiciones especificadas y se
representa el grafico. En este punto se completa la regién del grafico Lower = x = Upper.

* Al mismo tiempo, el valor calculado de p y los valores de entrada inferior y superior son
asignados respectivamente a las variables p, tLow, y tUp y p es asignada a Ans.
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* Representar un grafico de distribucion y? acumulativa

@ DrawDistChi <Lower>, <Upper>, <d[i
Grados de libertad

Limite superior de los datos
Limite inferior de los datos

v (F4) ED (3 (B3]
er 4 : x
pP= Jj::er r(:éf) X (;)2 X x(%_o X e 2dx

* Al ejecutar DrawDistChi se realiza el calculo anterior segun las condiciones especificadas y
se representa el grafico. En este punto se completa la region del grafico Lower = x = Upper.

* Al mismo tiempo el resultado de p es asignado a las variables p y Ans.

* Representar un grafico de distribucion F acumulativa

®DrawDistF <Lower>, <Upper>, <nd <dc|g>

Grados de libertad del denominador
Grados de libertad del numerador
Limite superior de los datos
Limite inferior de los datos

v [E4) 1) (3
Upper F(M) ndf ndf _ndf + ddf
P:J. 2 x(ndf)z xx(2_1)><(1+ndfxx) s
Lower F(rldf) X F(ddf) ddf
2 2
* Al ejecutar DrawDistF se realiza el célculo anterior segun las condiciones especificadas y se
representa el grafico. En este punto se completa la region del grafico Lower = x = Upper.

ddf

* Al mismo tiempo el resultado de p es asignado a las variables p y Ans.

Bl Calculos estadisticos en un programa

* Célculos estadisticos con una sola variable

©®1-Variable List 1, List 2
Datos de frecuencias (Frecuencia)
Datos del eje x (XList)

@ [F3) (F1) (Fe) (1)

» Calculos estadisticos con variables apareadas
®2-Variable List 1, List 2, List 3

Datos de frecuencias (Frecuencia)
Datos del eje y (YList)
Datos del eje x (XList)

¥ (F3) (F1) Fe) (F2
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* Célculos de regresiones estadisticas
®Line|arReq(ax+b) List 1, List 2, List 3
Tipo de —— Datos de frecuencias (Frecuencia)
calculo* Datos del eje y (YList)
Datos del eje x (XList)

* (F4) (F1) (Fe) (Fe) (1) (E)

* Como tipo de calculo puede especificarse cualquiera de los siguientes:
LinearReg(ax+b)......regresion lineal(tipo ax+b)
LinearReg(a+bx)......regresion lineal(tipo a+bx)

Med-MedLine .......... calculo Med-Med

QuadReg ......ccc....... regresion cuadratica
CubicReg......cccceec.... regresion cubica
QuartReg.......cceeee... regresion de orden cuatro
LogReg ....ccccvvvvveenen. regresion logaritmica
ExpReg(a-e"bx)........ regresion exponencial(tipo a-e”)
ExpReg(a-bx).......... regresion exponencial(tipo a-b¥)
PowerReg ............... regresion en potencias

* Calculo estadistico de regresion sinusoidal

SinReg List 1, List 2
Datos del eje y (YList)
Datos del eje x (XList)
* Calculo estadistico de regresion logistica

LogisticReg List 1, List 2
Datos del eje y (YList)
Datos del eje x (XList)

Bl Calculo con distribuciones en un programa
(No disponible en el modelo fx-7400GIII)

* Si cualquiera de los valores entre corchetes ([ ]) es omitido los valores siguientes son
sustituidos.
o=1, u=0, tail=L (Left)

* Para consultar las férmulas de densidad de probabilidad, vea “Férmulas estadisticas”
(pagina 6-56).

e Distribucion normal
NormPD(: Retorna la densidad de probabilidad normal (valor p) del dato especificado.
Sintaxis: NormPD(x[, o, u)]

* Para x puede especificarse un unico valor o una lista. El resultado de p se asigna a las
variables p y Ans (ListAns cuando x es una lista).
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NormCD(: Retorna la distribucion normal acumulativa (valor p) del dato especificado.
Sintaxis: NormCD(Inferior, Superior[, o, )]

* Para Inferior y Superior puede especificarse un unico valor para cada uno o una lista. Los
resultados de p, ZLow y ZUp se asignan respectivamente a las variables p, ZLow y ZUp. El
resultado de p se asigna también a Ans (ListAns cuando Inferior y Superior son listas).

InvNormCD(: Retorna la distribucién normal acumulativa inversa (valor (es) inferior y/o
superior) del dato p especificado.

Sintaxis: InvNormCD(["L(o —1) o R(o 1) o0 C(0 0)", Ip[,o, u«])
tail (Left, Right, Central)

* Para p puede especificarse un unico valor o una lista. Los resultados salen segun la
configuracion de la cola que se describe a continuacion.

tail = Left

El valor superior es asignado a las variables x1InvN y Ans (ListAns cuando p es una lista).
tail = Right

El valor inferior es asignado a las variables x1InvN y Ans (ListAns cuando p es una lista).
tail = Central

Los valores inferior y superior se asignan respectivamente a las variables x1InvN y x2InvN.
El valor inferior es asignado a Ans (ListAns cuando p es una lista).

e Distribucién #-Student
tPD(: Retorna la densidad de probabilidad #-Student (valor p) del dato especificado.
Sintaxis: tPD(x, df[)]

» Para x puede especificarse un unico valor o una lista. El resultado de p se asigna a las
variables p y Ans (ListAns cuando x es una lista).

tCD(: Retorna la densidad de probabilidad 7-Student acumulativa (valor p) del dato
especificado.

Sintaxis: tCD(Inferior,Superior,df[)]

* Para Inferior y Superior puede especificarse un unico valor para cada uno o una lista. Los
resultados de p, tLow y tUp se asignan respectivamente a las variables p, tLow y tUp. El
resultado de p se asigna también a Ans (ListAns cuando Inferior y Superior son listas).

InvTCD(: Retorna la densidad de probabilidad #-Student acumulativa inversa (valor inferior)
del dato p especificado.

Sintaxis: InvTCD(p,df )]

* Para p puede especificarse un unico valor o una lista. El valor inferior es asignado a las
variables xInv y Ans (ListAns cuando p es una lista).

* Distribucion y?
ChiPD(: Retorna la densidad de probabilidad 2 (valor p) del dato especificado.
Sintaxis: ChiPD(x,df[)]

* Para x puede especificarse un unico valor o una lista. El resultado de p se asigna a las
variables p y Ans (ListAns cuando x es una lista).
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ChiCD(: Retorna la densidad de probabilidad ¥? acumulativa (valor p) del dato especificado.
Sintaxis: ChiCD(Inferior,Superior,df )]

* Para Inferior y Superior puede especificarse un unico valor para cada uno o una lista. El
resultado de p se asigna a las variables p y Ans (ListAns cuando Inferior y Superior son
listas).

InvChiCD(: Retorna la densidad de probabilidad x? acumulativa inversa(valor inferior) del
valor p especificado.

Sintaxis: InvChiCD(p,df[)]

* Para p puede especificarse un unico valor o una lista. El valor inferior es asignado a las
variables xInv y Ans (ListAns cuando p es una lista).

e Distribucion F
FPD(: Retorna la densidad de probabilidad F (valor p) del dato especificado.
Sintaxis: FPD(x,ndf,ddf[)]

* Para x puede especificarse un unico valor o una lista. El resultado de p se asigna a las
variables p y Ans (ListAns cuando x es una lista).

FCD(: Retorna la densidad de probabilidad F' acumulativa (valor p) del dato especificado.
Sintaxis: FCD(Inferior, Superior,ndf,ddf )]

* Para Inferior y Superior puede especificarse un unico valor para cada uno o una lista. El
resultado de p se asigna a las variables p y Ans (ListAns cuando Inferior y Superior son
listas).

InvFCD(: Retorna la densidad de probabilidad F' acumulativa inversa (valor inferior) del dato
especificado.

Sintaxis: InvFCD(p,ndf,ddf )]

* Para p puede especificarse un unico valor o una lista. El valor inferior es asignado a las
variables xInv y Ans (ListAns cuando p es una lista).

e Distribucién binomial
BinomialPD(: Retorna la probabilidad normal (valor p) del dato especificado.
Sintaxis: BinomialPD([x,]n,P[)]

» Para x puede especificarse un unico valor o una lista. El resultado de p se asigna a las
variables p y Ans (ListAns cuando x es una lista).

BinomialCD(: Retorna la distribucion normal acumulativa (valor p) del dato especificado.
Sintaxis: BinomialCD([X,]n,P[)]

» Para cada X puede especificarse un valor unico o una lista. El resultado p es asignado a las
variables p y Ans (ListAns cuando X fue omitido o es una lista).

InvBinomialCD(: Retorna la distribucién binomial acumulativa inversa del dato especificado.
Sintaxis: InvBinomialCD(p,n,PI)]

* Para p puede especificarse un unico valor o una lista. El resultado de X es asignado a las
variables xInv y Ans (ListAns cuando p es una lista).
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e Distribucion de Poisson
PoissonPD(: Retorna la probabilidad de Poisson (valor p) del dato especificado.
Sintaxis: PoissonPD(x, u[)]

* Para x puede especificarse un unico valor o una lista. El resultado de p se asigna a las
variables p y Ans (ListAns cuando x es una lista).

PoissonCD(: Retorna la distribucion de Poisson acumulativa (valor p) del dato especificado.
Sintaxis: PoissonCD(X,u[)]

 Para cada X puede especificarse un valor unico o una lista. El resultado p es asignado a las
variables p y Ans (ListAns cuando X fue omitido o es una lista).

InvPoissonCD(: Retorna la distribucion de Poisson acumulativa inversa del dato especificado.
Sintaxis: InvPoissonCD(p,u[)]

* Para p puede especificarse un unico valor o una lista. El resultado de X es asignado a las
variables xInv y Ans (ListAns cuando p es una lista).

 Distribucion geométrica
GeoPD(: Retorna la probabilidad geométrica (valor p) del dato especificado.
Sintaxis: GeoPD(x, P[)]

* Para x puede especificarse un unico valor o una lista. El resultado de p se asigna a las
variables p y Ans (ListAns cuando x es una lista).

GeoCD(: Retorna la distribuciéon geométrica acumulativa (valor p) del dato especificado.
Sintaxis: GeoCD(X,P])]

 Para cada X puede especificarse un valor unico o una lista. El resultado p es asignado a las
variables p y Ans (ListAns cuando X fue omitido o es una lista).

InvGeoCD(: Retorna la distribucién geométrica acumulativa inversa del dato especificado.
Sintaxis: InvGeoCD(p,PJ)]

* Para p puede especificarse un unico valor o una lista. El resultado de X es asignado a las
variables xInv y Ans (ListAns cuando p es una lista).

e Distribuciéon hipergeométrica
HypergeoPD(: Retorna la probabilidad hipergeométrica (valor p) del dato especificado.
Sintaxis: HypergeoPD(x, n, M, N[)]

 Para x puede especificarse un unico valor o una lista. El resultado de p se asigna a las
variables p y Ans (ListAns cuando x es una lista).

HypergeoCD(: Retorna la distribucién hipergeométrica acumulativa (valor p) del dato
especificado.

Sintaxis: HypergeoCD(X, n, M, N[)]

* Para cada X puede especificarse un valor unico o una lista. El resultado p es asignado a las
variables p y Ans (ListAns cuando X fue omitido o es una lista).
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InvHypergeoCD(: Retorna la distribucion hipergeométrica acumulativa inversa del dato

especificado.

Sintaxis: InvHypergeoCD(p, n, M, N[)]

* Para p puede especificarse un unico valor o una lista. El resultado de X es asignado a las
variables xInv y Ans (ListAns cuando p es una lista).

l Uso del comando TEST para ejecutar un comando en un programa

(No disponible en el modelo fx-7400GIII)

* Especificacion de rangos del argumento u del comando.

“<” 0 —1 cuando u < uo

“#” 0 0 cuando u # o

“>” 0 1 cuando i > uo

Lo anterior se aplica también a los métodos de especificacion de la “condicion p” y de la

“condicién B&p”.

* El detalle de los argumentos no desarrollados aqui puede verse en “Pruebas” (pagina 6-24)
y en “Términos de entrada y de salida en pruebas, intervalos de confianza y distribuciones”

(pagina 6-54).

* Para consultar las férmulas de cada comando, vea “Formulas estadisticas” (pagina 6-56).

* Prueba Z
OneSampleZTest:

Sintaxis:

Valores de salida:

Sintaxis:

Valores de salida:

TwoSampleZTest:

Sintaxis:

Valores de salida:

Sintaxis:

Valores de salida:

OnePropZTest:
Sintaxis:

Valores de salida:

TwoPropZTest:
Sintaxis:

Valores de salida:

Ejecuta el calculo de una prueba Z de una muestra.
OneSampleZTest "condicion u", wo, o, X, n

Z, p, X, n son asignados respectivamente a las variables z, p, x, ny a los
elementos 1 a 4 de ListAns.

OneSampleZTest "condicion u", uo, o, List[, Freq]

Z, p, %, sx, n son asignados respectivamente a las variables z, p, X, sx, ny
a los elementos 1 a 5 de ListAns.

Ejecuta el calculo de una prueba Z de dos muestras.
TwoSampleZTest "condicion w1, o1, 02, X1, n1, Xz, nz

Z, p, X1, X2, n1, n2 son asignados respectivamente a las variables z, p, x1,
X2, n1, n2y a los elementos 1 a 6 de ListAns.

TwoSampleZTest "condicion ut", o1, o2, List1, List2[, Freq1 [, Freq2]]

Z, p, X1, X2, Sx1, Sx2, n1, n2 son asignados respectivamente a las variables z,
P, X1, X2, Sx1, Sx2, n1, n2 'y a los elementos 1 a 8 de ListAns.

Ejecuta el calculo de una prueba Z de una proporcion.
OnePropZTest "condicién p", po, x, n

Z, p, b, n son asignados respectivamente a las variables z, p, p ny a los
elementos 1 a 4 de ListAns.

Ejecuta el calculo de una prueba Z de dos proporciones.
TwoPropZTest "condicion p1", x1, n1, x2, n2

Z, p, p1, P2, p, m, n2 son asignados respectivamente a las variables z, p,
p1, b2, p m, n2y alos elementos 1 a 7 de ListAns.
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* Prueba ¢
OneSampleTTest:
Sintaxis:

Valores de salida:

TwoSampleTTest:
Sintaxis :

Valores de salida:

Nota:

LinRegTTest:
Sintaxis:
Valores de salida:

Ejecuta una prueba 7 de una muestra.

OneSampleTTest "condicion u ", uo, %, sx, n
OneSampleTTest “condicion w1 ", uo, List[, Freq]

t, p, X, sx, n son asignados respectivamente a las variables con los
mismos nombres y a los elementos 1 a 5 de ListAns.

Ejecuta la prueba r de dos muestras.

TwoSampleTTest "u1 condition”, %1, sx1, n1, X2, sx2, nz[,condicion Pooled]
TwoSampleTTest "u1 condition”, List1, List2, [, Freq1[, Freg2[, condicion
Pooled 1]

Cuando condicion Pooled = 0, ¢, p, df, x1, X2, sx1, Sx2, n1, nz son asignados
respectivamente a las variables con los mismos nombres y a los
elementos 1 a 9 de ListAns.

Cuando condicion Pooled = 1, ¢, p, df, x1, X2, Sx1, Sx2, Sp, n1, n2 son
asignados respectivamente a las variables con los mismos nombresy a
los elementos 1 a 10 de ListAns.

Si especifica 0 desactiva la condicion Pooled y 1 cuando la activa.
La omision de la entrada es equivalente a la condicion Off para la
agrupacion.

Ejecuta la prueba t de una regresion lineal.

LinRegTTest "condicidon f&p", XList, YList[, Freq]

t, p, df, a, b, s, r, ¥? son asignados respectivamente a las variables con
los mismos nombres y a los elementos 1 a 8 de ListAns.

* Prueba y?
ChiGOFTest:
Sintaxis:

Valores de salida:

ChiTest:
Sintaxis:

Valores de salida:

Ejecuta una prueba chi-cuadrado de la bondad del ajuste.

ChiGOFTest List1,List2,df,List3
(List 1 es la lista Observed, List 2 es la lista Expected y List 3 es la lista
CNTRB.)

¥, p, df son asignados respectivamente a las variables con los mismos
nombres y a los elementos 1 a 3 de ListAns. La lista CNTRB se
almacena en List 3.

Ejecuta una prueba chi-cuadrado.

ChiTest MatA, MatB
(MatA es la matriz Observed y MatB es la matriz Expected.)

X2, p, df son asignados respectivamente a las variables con los mismos
nombres y a los elementos 1 a 3 de ListAns. La matriz Expected se
asigna a MatB.

e F Test
TwoSampleF Test:
Sintaxis:

Valores de salida:

Ejecuta el calculo de una prueba F' de dos muestras.
TwoSampleFTest "condicion o1", sx1, n1, Sxz, n2

F, p, sx1, sx2, n1, n2 son asignados respectivamente a las variables con
los mismos nombres y a los elementos 1 a 6 de ListAns.
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Sintaxis: TwoSampleFTest "condicion o1", List1, List2, [, Freq1 [, Freq2]]

Valores de salida: F, p, x1, X2, Sx1, Sx2, n1, n2 son asignados respectivamente a las variables
con los mismos nombres y a los elementos 1 a 8 de ListAns.

e ANOVA
OneWayANOVA: Realiza un analisis ANOVA de la varianza de un factor.
Sintaxis: OneWayANOVA List1, List2

(List1 es la lista del factor (A) y List2 es la lista Dependent.)

Valores de salida: Adf, Ass, Ams, AF, Ap, ERRdf, ERRss, ERRms son asignados
respectivamente a las variables Adf, SSa, MSa, Fa, pa, Edf, SSe, MSe.

Los valores de salida son asignados también a MatAns como se muestra
abajo.

Ad A A AF A
MatAns = |: i 53 s p:|

ERRdf ERRss ERRms 0 0

TwoWayANOVA: Realiza un andlisis ANOVA de la varianza de dos factores.

Sintaxis: TwoWayANOVA List1, List2, List3
(List1 es la lista del factor (A), List2 es la lista del factor (B) y List3 es la
lista Dependent.)

Valores de salida: Adf, Ass, Ams, AF, Ap, Bdf, Bss, Bms, BF, Bp, ABdf, ABss, ABms, ABF,
ABp, ERRdf, ERRss, ERRms son asignados respectivamente a las
variables Adf, SSa, MSa, Fa, pa, Bdf, SSb, MSb, Fb, pb, ABdf, SSab,
MSab, Fab, pab, Edf, SSe, MSe.

Los valores de salida son asignados también a MatAns como se muestra
abajo.

Adf  Ass Ams AF Ap
Bdf  Bss Bms BF Bp
ABdf ABss ABms ABF ABp

ERRdf ERRss ERRms 0 0O

MatAns =

Hl Calculos financieros en un programa (No disponible en el modelo fx-7400GIII)

e Comandos de configuracion
» Configuracion del modo de fecha para calculos financieros
DateMode365....... 365 dias
DateMode360....... 360 dias

» Configuracion del periodo de pago
PmtBgn................. Inicio del periodo
PmtEnd................. Final del periodo

* Calculo del periodo de pago de bonos
PeriodsAnnual...... Anual
PeriodsSemi......... Semestral
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e Comandos de calculos financieros
Para conocer el significado de cada argumento vea “Capitulo 7 Calculos financieros (TVM)”.

* Interés simple
Smpl_Sl: Retorna el interés basado en el calculo de interés simple.
Sintaxis: Smpl_Sl(n, %, PV)

Smpl_SFV: Retorna el monto total de capital e intereses segun el calculo de interés simple.
Sintaxis: Smpl_SFV(n, %, PV)

*Interés compuesto
Nota:

* P/Y e C/Y pueden omitirse en todos los célculos de interés compuesto. Por omision, los
calculos se realizan con los valores P/Y=12 y C/Y=12.

* Si realiza un célculo que utiliza una funcion de interés compuesto (Cmpd_n(, Cmpd_I1%(,
Cmpd_PV(, Cmpd_PMT(, Cmpd_FV(), el(los) argumento(s) que ingresa y los resultados
seran guardados en las variables correspondientes (n, %, PV, etc.). Si realiza un célculo
con otro tipo de funciones financieras, el argumento y los resultados no son asignados a
variables.

Cmpd_n: Retorna el numero de periodos de capitalizacion.

Sintaxis: Cmpd_n(l%, PV, PMT, FV, P/Y, C/Y)

Cmpd_I%: Retorna el interés anual.

Sintaxis: Cmpd_I%(n, PV, PMT, FV, P/Y, C/Y)

Cmpd_PV: Retorna el valor presente (monto adeudado de un préstamo, capital en caso de
ahorro).

Sintaxis: Cmpd_PV(n, I%, PMT, FV, P/Y, C/Y)

Cmpd_PMT: Retorna por igual valores de entrada/salida (montos de vencimientos, depdsitos
en caso de ahorro) para un periodo fijo.

Sintaxis: Cmpd_PMT(n, 1%, PV, FV, P/Y, C/Y)

Cmpd_FV: Retorna el monto final de entrada/salida o el capital e interés totales.
Sintaxis: Cmpd_FV(n, [%, PV, PMT, P/Y, C/Y)

* Flujo de caja (Evaluacion de inversiones)
Cash_NPV: Retorna el valor neto presente.
Sintaxis: Cash_NPV([%, Csh)

Cash_IRR: Retorna la tasa interna de beneficio.
Sintaxis: Cash_IRR(Csh)

Cash_PBP: Retorna el periodo de repago.
Sintaxis: Cash_PBP(I%, Csh)

Cash_NFV: Retorna el valor neto futuro.
Sintaxis: Cash_NFV(I%, Csh)
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* Amortizaciones
Amt_BAL: Retorna el saldo de capital remanente luego del pago PM2.
Sintaxis: Amt_BAL(PM1, PM2, [%, PV, PMT, P/Y, C/Y)

Amt_INT: Retorna el interés abonado en el pago PM1.

Sintaxis: Amt_INT(PM1, PM2, [%, PV, PMT, P/Y, C/Y)

Amt_PRN: Retorna capital e interés abonados en el pago PM1.

Sintaxis: Amt_PRN(PM1, PM2, [%, PV, PMT, P/Y, C/Y)

Amt_XINT: Retorna capital e interés totales abonados desde el pago PM1 al pago PM2.
Sintaxis: Amt_XINT(PM1, PM2, [%, PV, PMT, P/Y, C/Y)

Amt_XPRN: Retorna el capital total abonado desde el pago PM1 al PM2.
Sintaxis: Amt_XPRN(PM1, PM2, %, PV, PMT, P/Y, C/Y)

e Conversion de tasas de interés
Cnvt_EFF: Retorna la tasa de interés convertida desde su forma nominal a efectiva.
Sintaxis: Cnvt_EFF(n, I%)

Cnvt_APR: Retorna la tasa de interés convertida de su forma efectiva a nominal.
Sintaxis: Cnvt_APR(n, 1%)

* Costo, precio de venta y margen

Cost: Retorna el costo en base a un precio de venta determinado y a un margen.
Sintaxis: Cost(Venta, Margen)

Sell: Retorna el precio de venta basado en un costo determinado y en un margen.
Sintaxis: Sell(Costo, Margen)

Margin: Retorna el margen basado en un costo determinado y en un precio de venta.
Sintaxis: Margin(Costo, Venta)

e Calculos de dias/fechas
Days_Prd: Retorna la cantidad de dias que existen entre el dia d1 y el d2.
Sintaxis: Days_Prd(MM1, DD1, YYYY1, MM2, DD2, YYYY2)

e Calculo de bonos

Bond_PRC: Retorna en forma de lista los precios de los bonos segun condiciones
especificas.

Sintaxis:  Bond_PRC(MM1, DD1, YYYY1, MM2, DD2, YYYY2, RDV, CPN, YLD) = {PRC,
INT, CST)

Bond_YLD: Retorna el rendimiento segun condiciones especificas.
Sintaxis: Bond_YLD(MM1, DD1, YYYY1, MM2, DD2, YYYY2, RDV, CPN, PRC)
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7. Lista de comandos del modo PRGM

No todos los comandos de esta lista estan disponibles en los modelos descriptos en este manual.

Programa RUN

Tecra [F4)(MENU)

Nivel 1 [Nivel 2| Nivel 3| Comando
STAT |DRAW |On DrawOn
Off DrawOff
GRPH |GPH1 |[S-Gphi_
GPH2 |S-Gph2_
GPH3 |S-Gph3_
Scat Scatter
Xy xyLine
Hist Hist
Box MedBox
Bar Bar
N-Dis [N-Dist
Brkn Broken
X Linear
Med Med-Med
X2 Quad
XA3 Cubic
Xn4 Quart
Log Log
1
Pwr Power
Sin Sinusoidal
NPP NPPIlot
Lgst Logistic
Pie Pie
List List_
TYPE *2
DIST |DrwN [DrawDistNorm_
Drwt DrawDistT_
DrwC |DrawDistChi_
DrwF |DrawDistF_
CALC |1VAR |1-Variable_
2VAR |2-Variahle_
3
Med Med-MedLine_
Xn2 QuadReg_
XA3 CubicReg_
Xn4 QuartReg_
Log LogReg_
4
Pwr PowerReg_
Sin SinReg_
Lgst LogisticReg_
MAT Swap Swap_
xRw *Row_
xRw+ *Row+_
Rw+ Row+_
LIST |Srt-A SortA(
Srt-D SortD(
GRPH |SEL On G_SelOn_
Off G_SelOff_
TYPE |Y= Y=Type
r= r=Type

Parm |ParamType b+t |Zhnst
X= X=Type Ybns2 | Zhns2
Y> Y>Type 2Cn 2Cn
Y< Y<Type TCnel | Zen+
Y> Y=Type YCn+2 | Xens2
Y< Y<Type RANG |ao Sel_ao
X> X>Type ai Sel_a1
X< X<Type
X> X=Type
X< X<Type
STYL |— NormalG_ Tecra ooy
— ThickG_ Nivel 1|Nivel 2 [Nivel 3| Comando
----- BrokenThickG_ LIST  |List List_
DotG_ L—>M List—Mat(
GMEM |Sto StoGMEM_ Dim Dim_
Rcl RelGMEM_ Fill Fill(
DYNA |On D_SelOn_ Seq Seq(
Off D_SelOff_ Min Min(
Var D_Var_ Max Max(
TYPE |Y= Y=Type Mean Mean(
r= r=Type Med Median(
Parm  |ParamType Aug Augment(
TABL |On T_SelOn_ Sum Sum_
Off T_SelOff_ Prod Prod_
TYPE |Y= Y=Type Cuml Cuml_
r= r=Type % Percent_
Parm |ParamType A Alist_
STYL |— NormalG_ MAT Mat Mat_
— ThickG_ M—L Mat—List(
----- BrokenThickG_ Det Det_
DotG_ Trn Trn_
RECR [SEL+S |On R_SelOn_ Aug Augment(
Off R_SelOff_ Iden Identity_
— NormalG_ Dim Dim_
— ThickG_ Fill Fill(
----- BrokenThickG_ Ref Ref_
DotG_ Rref Rref_
TYPE |an anType Vet Vet_
an-+1 an+Type DotP DotP(
an+2 an«2Type CrsP CrossP(
nan|n n Angle Angle(
an an Untv UnitV(
an+ an+ Norm Norm(
an+2 ans2 CPLX i i
bn bn Abs Abs_
bn+t b Arg Arg_
bn+2 bin+2 Conj Conjg_
Cn cn ReP ReP_
Cn+l Cn+t ImP ImP_
Cn+2 Cn+2 »r/0 »r/0
Zan Zan »a+bi »a+hi
Tan+ | Zand CALC |Solve Solve(
Tans2  |Tans2 d/dx d/dx(
Tbn Zhn d?/dx® d/dx’(
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[dx J(
SolveN SolveN(
FMin FMin(
FMax FMax(
( 2(
log,b logah(
Int+ Int=
Rmdr Rmdr
Simp »Simp
STAT (% X
y y
DIST *5
S-Dev StdDev(
Var Variance(
TEST *6
CONV |» >
LENG [fm [fm]
A (A]
pm [pm]
mm [mm]
cm [em]
m [m]
km [km]
AU [AU]
Ly. [Ly.]
pc [pc]
Mil [Mill
in [in]
ft [ft]
yd lyd]
fath [fath]
rd [rd]
mile [mile]
nmile |[nmile]
AREA |[cm? [cm2]
m2 [m?]
ha [hal
km? [km2]
in2 [in?]
ft2 [ft2]
ya?2 lyd?]
acre [acre]
milez  |[mile?]
VLUM |[cm3 [em3]
mL [mL]
L [L]
m?3 [m3]
in3 [in3]
ft3 [ft3]
fl_oz(UK) | [fl_oz(UK)]
fl_oz(US) |[fl_oz(US)]
gal(US) [[gal(US)]
gal(UK) [[gal (UK)]
pt [pt]
qt [gt]
tsp [tsp]
tbsp [thsp]
cup [cup]
TIME |ns [ns]
ys [ps]
ms [ms]

s [s] HYP sinh sinh_
min [min] cosh cosh_
h [h] tanh tanh_
day [day] sinh™ sinh™_
week [[week] cosh™ cosh™_
yr [yr] tanh™ tanh™_
S-yr [s-yr] PROB |X! !
t-yr [t-yr] nPr P
TMPR |°C [°C] nCr C
K [K] RAND |Ran# |Ran#_
°F [°F] Int Ranlint#(
°R [°R] Norm  [RanNorm#(
VELO |m/s [m/s] Bin RanBin#(
km/h  [[km/h] List RanList#(
knot  [[knot] P( P(
ft/s [ft/s] Q( a(
mile/h | [mile/h] R( R(
MASS |u [u] i i
mg [mg] NUM  [Abs Abs_
g [0] Int Int_
kg [kg] Frac Frac_
mton [mton] Rnd Rnd
0z [0z] Intg Intg_
Ib [1b] RndFi RndFix(
slug [slug] GCD GCD(
ton(short) | [ton(short)] LCM LCM(
ton(long) [[ton(long)] MOD MOD(
RORC |N [N] MOD-E MOD_Exp(
Ibf [1bf] ANGL |0 °
tonf [tonf] r t
dyne |[dyne] g g
kgf [kgf] o a
PRES |Pa [Pa] Pol( Pol(
kPa [kPa] Rec( Rec(
mmH20 | [mmH20] »DMS »DMS
mmHg |[mmHg] ESYM [m m
atm [atm] Y H
inH20  [[inH20] n n
inHg [inHg] p p
Ibf/in2 | [Ibf/in2] f f
bar [bar] k k
kgf/cm? | [kgf/cm2] M M
ENGY [eV [eV] G G
J [J] T T
cali [calw] P P
calis [calss] E E
calir [Ga|n’] PICT Sto SlnPicl_
kcaly | [kcaly] Rcl RelPict_
kcalis |[kealys] FMEM [fn fn
kcalir  [[kealyr] LOGIC [And _And_
|-atm |[l-atm] Or _Or_
kW-h | [kW<h] Not Not_
ftelbf [ftIbf] Xor Xor_
Btu [Btu] CAPT |Rcl RelCapt_
erg [erg] TVM  [SMPL |SI Smpl_SI(
kgf-m |[kgf-m] SFV Smpl_SFV(
PWR (W [W] CMPD |n Cmpd_n(
calp/s |[caly/s] 1% Cmpd_1%(
hp [hp] PV Cmpd_PV(
ftelbf/s  |[ft-Ibf/s] PMT  |Cmpd_PMT(
Btu/min | [Btu/min] FV Cmpd_FV(
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CASH |NPV  |Cash_NPV(
IRR Cash_IRR(
PBP Cash_PBP(
NFV Cash_NFV(
AMT  [BAL  |Amt_BAL(
INT Amt_INT(
PRN  [Amt_PRN(
TINT  [Amt_ZINT(
YPRN [Amt_XPRN(
CNVT |EFF Cnvt_EFF(
APR  |Cnvt_APR(
COST |Cost [Cost(
Sell Sell(
Mrg Margin(
DAYS |[PRD |Days_Prd(
BOND |PRC |Bond_PRC(
YLD Bond_YLD(

Tecra

Nivel 1 [Nivel 2| Nivel 3| Comando
V-WIN |X min Xmin
max Xmax
scal Xscl
dot Xdot
Y min Ymin
max Ymax
scal Yscl
T.0 min Témin
max Témax
ptch Téptch
R-X min RightXmin
max RightXmax
scal RightXscl
dot RightXdot
R-Y min RightYmin
max RightYmax
scal RightYscl
R-T,6 |min RightTémin
max RightTOmax
ptch RightTaptch
FACT |Xfct Xict
Yfct Yict
STAT (X n n
X X
X X
G X
Ox Ox
Sx Sx
minX  [minX
maxX [maxX
Y y y
Ty Ty
):y2 EVZ
XXy Xy
Oy Oy
Sy Sy
minY  [minY
maxY [maxY

GRPH |a a ct c1
b ] c2 c2
c c anSt anStart
d d bnSt hnStart
e e cnSt cnStart
r t Reslt R_Result
r? r EQUA |S-Rlt Sim_Result
MSe MSe S-Cof Sim_Coef
Q1 Q1 P-RIt Ply_Result
Med Med P-Cof Ply_Coef
Qs Q3 TVM |n n
Mod Mod 1% 1%
Strt H_Start PV PV
Pitch H_pitch PMT PMT
PTS X1 X1 FV FV
yi i P/Y P/Y
X2 X2 (070 C/Y
y2 y2 Str Str_
X3 X3
y3 y3
INPT |n n
X X Tecras (ars) (PRGIM)
S S Nivel 1|Nivel 2 |Nivel 3| Comando
i com i I
e Then Then_
51 f1 Else Else_
X2 X2 I-End IfEnd
S il For For_
Sx2 Sx2 To _TU_
Se S . Step _Step_
RESLT ! Next Next
GRPH |Y Y Whie While_
! ' WEnd WhileEnd
Xt o Do Do
AL L Lp-W LpWhile_
A X CTL  |Prog Prog_
DYNA (Strt D_Start Rt Return
End D—Ef'd Brk Break
Pitch D_pitch Stop Stop
TABL |Strt F_Start JUMP Lol Lbl_
End F_End Goto Goto_
Pitch F_pitch = .
Reslt F_Result sz Isz_
RECR [FORM [an an Dsz Dsz_
an an1 Menu Menu_
an+2 an+2 2 ?
bn bn 4 4
but [l CLR |Text CirText
brez  |bn2 Grph ClrGraph
e o List ClrList_
Cost JGnd Mat ClrMat_
G2 |Cne2 Vet Clrvet_
RANG |Strt R_Start DISP [Stat DrawStat
End R_End Grph DrawGraph
a ar Dyna DrawDyna
a a F-Tbl  |Tabl  |DispF-Thl
a az G-Con |DrawFTG-Con
bo  [ho G-PIt | DrawFTG-PIt
br b1 R-Tbl [Tabl  [DispR-Thl
b2 bz Phase [PlotPhase

co

o
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Web  |DrawWeb_ DRAW |Con G-Connect G-fdx |Graph_J
an-Cn |DrawR-Con Plot G-Plot Y> Graph_Y>
Ya-Cn |DrawR Z-Con DERV (On DerivOn Y< Graph_Y<
an-Pl  |DrawR-PIt Off DerivOff Y> Graph_Y>
Ta-PI  |DrawR Z-Pit BACK [None BG-None Y< Graph_Y<
REL = = Pict BG-Pict_ X> Graph_X>
# # FUNC (On FuncOn X< Graph_X<
> > Off FuncOff X> Graph_X>
< < SIML  |On SimulOn X< Graph_X<
> P Off SimulOff PLOT [Plot Plot_
< < S-WIN |Auto S-WindAuto PI-On [PlotOn_
1/0 Lcte Locate_ Man S-WindMan PI-Off |PlotOff_
Gtky Getkey LIST |File File_ PI-Chg |PlotChg_
Send Send( LOCS |On LocusOn LINE [Line Line
Recv Receive( Off LocusOff F-Line |F-Line_
S38k Send38k_ T-VAR |Rang VarRange Crcl Circle_
R38k Receive38k_ List VarList_ Vert Vertical _
Open OpenComport38k *DSP |On =dispOn Hztl Horizontal_
Close CloseComport38k Off >dispOff Text Text_
: : RESID [None Resid-None PIXL  [On PxI10n_
STR Join Strdoin( List Resid-List_ Off PxI0ff_
Len StrLen( CPLX |Real Real Chg PxIChg_
Cmp StrCmp( a+bi a+hi Test PxITest(
Src StrSre( r/6 /0 STYL |— SketchNormal_
Left StrLeft( FRAC |[d/c d/c - SketchThick_
Right StrRight( ab/c ab/c SketchBroken_
Mid StrMid( Y-SPD |Norm Y=DrawSpeedNorm SketchDot_
E»S Exp»Str( High Y=DrawSpeedHigh
Exp Exp( DATE (365 DateMode365
Upr StrUpr( 360 DateMode360
Lwr StrLwr( PMT  |Bgn PmtBgn Programa BASE
Inv Strinv( End PmiEnd
Shift StrShift( PRD  [Annu PeriodsAnnual Tecra (MENU)
Rot StrRotate( Semi PeriodsSemi Nivel 1|Nivel 2| Nivel 3| Comando
INEQ |And IneqTypeAnd d~o |d d
or IneqTypeOr h h
SIMP  |Auto SimplfyAuto b b
Tecras () (i) (SET UP) Man SimpltyMan 0 0
Nivel 1| Nivel 2| Nivel 3| Comando Q1Q3 |std Q103TypeStd LOG  |Neg Neg_
ANGL |Deg Deg onD Q103TypeOnData Not Not_
Rad Rad [-MLT [On ImpMultiOn and and
Gra Gra Off ImpMultiOff or or
COOR |On CoordOn xor Xor
Off CoordOff xnor Xxnor
GRID |On GridOn DISP »Dec »Dec
off GridOff Tecra > Hex > Hex
AXES |On AxesOn Nivel 1|Nivel 2 |Nivel 3| Comando »>Bin »Bin
Off AxesOff ZOOM |Fact Factor_ »>Oct »Oct
LABL |On LabelOn Auto ZoomAuto
Off LabelOff V-WIN |V-Win ViewWindow_
DISP  [Fix Fix Sto StoV-Win
Sci Sci_ Rel RelV-Win_ Tecras (PRGM)
Norm Norm_ SKTCH |Cls Cls Nivel 1| Nivel 2 |Nivel 3| Comando
Eng [On EngOn Tang Tangent_ Prog Prog_
Off EngOfi Norm Normal _ JUMP  |Lbl Lbl_
Eng  |Eng Inv Inverse_ Goto Goto_
S/L — S-L-Normal GRPH |Y= Graph_Y= = =
— 8-L-Thick r= Graph_r= Isz Isz_
----- S-L-Broken Parm  |Graph(X,Y)=( Dsz Dsz_
$-L-Dot X=c |Graph_X= Menu Menu_
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2-S TwoSampleZTest_

1-P OnePropZTest_

2-P TwoPropZTest_
t 1-S OneSampleTTest_

2-S TwoSampleTTest_

REG LinRegTTest_
Chi GOF  |ChiGOFTest_

2-WAY |ChiTest_
F TwoSampleFTest_
ANOV [1-W OneWayANOVA _

2-W TwoWayANOVA_

*7 |TEST |p p

z z

t t

Chi Ve

F F

p b

pi p1

p2 p2

df df

Se Se

r t

r? r’

pa pa

Fa Fa

Adf Adf

SSa $Sa

MSa MSa

pb pb

Fb Fb

Bdf Bdf

SSb SSh

MSb MSh

pab pab

Fab Fab

ABdf  |ABdf

SSab |SSab

MSab |MSab

Edf Edf

SSe SSe

MSe MSe
INTR [Left Left

Right  [Right

p b

p1 P

P2 b2

df df
DIST |p p

xInv xlnv

x1lnv  |x1lnv

x2Inv  |x2Inv

zLow |zLow

zUp zUp

tLow |tLow

tUp tUp

? ?
A y
REL = =
# #
> >
< <
> >
< <
Tecra (iENY) (SET UP)
Nivel 1| Nivel 2 | Nivel 3| Comando
Dec Dec
Hex Hex
Bin Bin
Oct Oct
Nivel 3 | Nivel 4 Comando
1 Exp ae’bx |Exp(ae™bx)
ab™x  |Exp(ab”x)
*2 MARK (o Square
X Cross
. Dot
STICK |Leng |StickLength
Hztl StickHoriz
%DATA % %
Data Data
None None
*3 X ax+b |LinearReg(ax+h)
a+bx |LinearReg(a+bx)
*4 EXP ae”bx |ExpReg(aee”bx)
abAx  |ExpReg(aeb”x)
*5 NORM [NPd NormPD(
NCd NormCD(
InvN InvNormCD(
t TPd  [tPD(
TCd  |tCD(
Invt InvTCD(
CHI CPd ChiPD(
CCd ChiCD(
InvC  |InvChiCD(
F FPd FPD(
FCd  |FCD(
InvF InvFCD(
BINM |BPd BinomialPD(
BCd BinomialCD(
InvB InvBinomialCD(
POISN |PPd PoissonPD(
PCd PoissonCD(
InvP InvPoissonCD(
GEO |GPd  |GeoPD(
GCd  |GeoCD(
InvG InvGeoCD(
H-GEO [HPd HypergeoPD(
HCd HypergeoCD(
InvH InvHyperGeoCD(
*6 Z 1-S OneSampleZTest_
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8. Calculadora CASIO con funciones cientificas:
Tabla de conversiones entre comandos
especiales < texto

La siguiente tabla muestra las correspondencias entre cadenas de texto especiales y
comandos cuando se realizan conversiones entre programas y archivos de texto. Para
mayor informacion sobre las operaciones de conversion entre programas y archivos de texto,
consulte “Conversion de programas y archivos de texto” (pagina 8-6).

ilmportante!

* La conversion de un programa que contiene los tipos de comando descritos a continuacion
a un archivo de texto convertira los comandos a cadenas de texto con guiones bajos (_) al
comienzo y al final, tal como se muestra en la tabla.

- A command enclosed in quotation marks (" ")
- Un comando en una linea de comentario, esto es, la linea que comienza con una comilla
simple ().
Tenga presente que, en un programa, los caracteres alfanuméricos no implicitos de

comandos y que figuran entre comillas dobles (" ") o en una linea de comentario, se muestran
tal como estan en la conversion a archivo de texto.

Ejempilo:

En el programa: En el archivo de texto (después de la conversion):
9" “_Theta_~

"Theta"* “Theta”

"TOmax"*2 *_TThetamax_~

"TThetamax"* “TThetamax~

or'™3 or_”

“or"*1 “or”

*1 Caracteres alfanuméricos no implicitos de comandos
*2 Comando Témax de V-Window
*3 Operador logico or

Al convertir un archivo de texto a programa, las cadenas de caracteres especiales se vuelven
a convertir en sus comandos correspondientes tal como se muestra anteriormente.

* Al convertir un programa que contiene entrada de caracteres especiales utilizando
(F§) (CHAR) mientras se edita el programa en la calculadora, los caracteres especiales se
convertiran en codigos de cadenas de caracteres tal como se muestra a continuacion.

Ejemplo:
En el programa: [ En el archivo de texto (después de la conversion):
A #E54A
O #E5A5
B #E641
A #E69C
o #E6D6

Estos cddigos no se incluyen en las tablas de las paginas 8-47 a 8-54.
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* “[0” indica un espacio en las tablas siguientes.

8-48

Comando Texto Comando Texto Comando Texto
£ femto 7 7 m m
P pico 8 8 n n
n nano 9 9 o o]
u micro P p
m milli ; ; a q
k kilo < < r r
M Mega = = s s
G Giga > > t t
T Tera ? ? u u
P Peta @ @ v Y
E Exa A A w w
4 Disps B B X X
J (CR) c c y y
- -> D D z z
B Exp E E { {
< <= F F | |
# <> G G } }
> >= H H ~ -
N - I | Pol ( Pol(
f1 f1 J J sin[ sinOd
£, fo K K cosld cos]
f3 3 L L tanO tanO
fa 4 M M h &h
fs f5 N N 1n0O InO
fe f6 © @) v Sqrt
A &HA P P - (-)
E &HB Q Q P nPr
C &HC R R + +
)] &HD S S Xnor xnor
E &HE T T : N2>
F &HF v U - dms
O O v v K Integral(
! Char! _ w Mod Mod
" 2 X X Tx? Sigmax~2
# # Y Y sinO sinA-10
$ $ Z A cosO cosN-10
% % [ [ tan [ tanA-101
& & \ ¥ a &d
' ’ ] ] logO log™]
( ( ) M W Cbrt
) ) _ - AbsO AbsOI
* * ok ' L nCr
+ ++ a a - -
, , b b xor xor
- Char- c c -t Ne-1>
) . d d ° deg
/ / € e Med Med
0 0 £ f rx Sigmax
1 1 g 9 Rec ( Rec(
2 2 h h sinh[] sinhJ
3 3 i i coshO coshO
4 4 j j tanhO tanhJ
5 5 k k o &o
6 6 - ' e’ en




Comando Texto Comando Texto Comando Texto
IntO IntCd Xy Sigmaxy ReP RePO
Not[O Not[J PlotO PlotOd Imp] ImPO

~ A Line Line d/dx ( d/dx(

x * Lbl LblCd dz/dx?( an2/dx~2(

or or Fix[O FixOd Solve ( Solve(

! ! Scill Scild > ( Sigma(

* rad Dsz[l DszO FMin ( FMin(

miny minY IszO Isz(O FMax ( FMax(
minx minX FactorO Factord Seq ( Seq(
n Statn ViewWindowld] ViewWindow[] Min ( Min(
sinh™0 sinhA-100 Gotol GotoO Mean ( Mean(
cosh™ cosh"-101 ProgO ProgO Median ( Median(
tanh™0] tanh"-100 GraphOy= GraphOY= SolveN ( SolveN(
b &b GraphO/| GraphOintegral MOD ( MOD(

10 (10) GraphOy> GraphOY> MOD_Exp ( MOD_Exp(
Fracl Fracll GraphOvy< GraphOY< GCD ( GCD(
Neg NegUl Graph[y> GraphdY>= LCM ( LCM(
ol Xrt GraphOy< GraphOY<= StdDev ( StdDev(

= / Graph[r= GraphOr= Variance ( Variance(

and and Graph (X,Y) = ( Graph(X,Y)=( Mat[] MatO

4 frac , Para, Trnl TmOd

’ gra P ProbP( *Rowl] *kRowld

maxy maxyY o ProbQ( *}Row+[] *Row+0
maxXx maxX R ( ProbR( Row+[] Row+[]
Sy Sigmay?2 t( Probt( Swapl Swap
Ans Ans Xmin Xmin Dim[] DimO
Ran#[l Ran# Xmax Xmax Fill( Fill(
X x-bar Xscl Xscl Identityl Identityd

vy y-bar Ymin Ymin Augment ( Augment(

ox sigmax Ymax Ymax List—Mat ( List->Mat(

sX Sx Yscl Yscl Mat—List ( Mat->List(

0x sigmay TOmin TThetamin SumO] SumO

5y Sy TOmax TThetamax Prodl] ProdO

a Regression_a TOptch TThetaptch percent[] Percent]

b Regression_b Xfot Xict cumlO CumliO

]i’ Regression_r Yfot Yict i Imaginary

% = pOstart DOStart ListO ListC]

¥ y-hat pOEnd DOENd AListO DlistO]

r <r> DOpitch DOpitch o0 Infinity

0 Theta RightXmin RightXmin Z Angle

Xy Sigmay RightXmax RightXmax Ref[] Ref

n pi RightXscl RightXscl Rref[d Rrefd

Cls Cls Right¥Ymin RightYmin > Conv
Rnd Rnd RightYmax RightYmax SimOCoef SimOCoef
Dec &D RightYscl RightYscl Plylcoef PlydCoef
Hex &H RightTOmin | RightTThetamin SimOResult SimOResult
Bin &B RightTOmax | RightTThetamax Ply[dResult PlyCOResult
Oct &0 RightTOptch | RightTThetaptch n Financialln

m] @D8 - Regression_c 1% FinancialOl%
Norm[] NormO 4 Regression_d PV FinancialOPV
Deg Deg e Regression_e PMT |  FinancialOPMT
Rad Rad Max ( Max( FV FinancialOFV
Gra Gra Detd Det] Listl List1
Eng Eng ArgO ArgOl List2 List2
IntgO Intgm] Conjg ConjgOl List3 List3
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Comando Texto Comando Texto Comando Texto
List4 List4 Ybn+? Sigmabn+2 MSab MSab
Lists Lists Ycn+? Sigmacn+2 [ns] [ns]
Listé List6 Oint-O Oin/O [usl [micros]

Q: Q1 ORmdrOd ORmdrd [ms] [ms]

Qs Qs Fa Fa [s] [s]

X1 x1 nl ni [min] [min]

v yi n2 n2 [h] (h]

X2 x2 %1 x-bar1 [day] [day]

v y2 %2 x-bar2 [week] [week]

X3 x3 sx1 sx1 [yr] [yr]

v3 y3 sx2 sx2 [s-yr] [s-yr]

vetO Vet sp Sxp [t-yr] [t-yr]
logab ( logab( p p-hat [c] [Centigrade]
RndFix ( RndFix( p1 p-hat1 [K] [Kel]
RanInt# ( Ranlint#( p2 p-hat2 [OF] [Fahrenheit]
RanList# ( RanList#( Left Left [OR] [Rankine]
RanBin# ( RanBin#( Right Right [u] [u]
RanNormi ( RanNorm#( P/Y P/Year [gl [a]
Zan Sigmaan c/y C/Year [kg]l [kal

Xbn Sigmabn Fb Fb [1b] [Ib]

Zcn Sigmacn F F-Value [oz] [oz]
Getkey Getkey z z-Value [slug] [slug]
FOResult FOResult p p-Value [ton (short)] [ton(short)]
FOStart FOStart t t-Value [ton (long)] [ton(long)]
FOEnd FOEnd se se [mton] [mton]
FOpitch FOpitch X X2 [1-atm] [l-atm]
ROResult ROResult e 2 [ft-1bf] [ftlbf]
ROStart ROIStart Adf Adf [calIT] [callT]
ROENd ROENd EAf Edf [calth] [calth]
HOStart HOStart daf df [Btul [Btu]
HOpitch HOpitch SSa SSa [kW-h] [kWh]
»SsimpOl >Simp MSa MSa [kgf -m] [kgfm]
an and SSe SSe [Pa] [Pa]

an+? an+1 MSe MSe [kPa] [kPa]

ant? an+2 Fab Fab [bar] [bar]

a Subscriptn BAf Bdf [mmH20] [mmH20]

0 a0 ABAE ABdf [mmig] [mmHg]

1 ai pa pa [inH:0] [inH20]

a? a2 pb pb [inHg] [inHg]

ba bnO pab pab [1bf/in?] [Ibf/in"2]

ot bn+1 CellSum( CellSum( [kgf/cm’] [kgflcm”2]

bn+? bn+2 CellProd ( CellProd( [atm] [atm]

b b0 CellMin ( CellMin( [dyne] [dyne]

b? b1 CellMax ( CellMax( [N] [New]

b? b2 CellMean ( CellMean( [kgf] [kgf]
anStart anStart CellMedian ( CellMedian( [1bf] [1bf]
baStart bnStart CellIf ( Celllf( [tonf] [tonf]
OandO OAndO Y GraphY [£m] [fm]
Oord gord r Graphr [rm] [mm]
NotO ONotO Xt GraphXt [cm] [cm]
OxorO OXorO Yt GraphYt (m] [(m]
Tan+? Sigmaan-+1 X GraphX [km] [km]
b+ Sigmabn+1 Ssb SSb [Mil] [Mil]
Tont! Sigmacn+1 Ssab SSab [in] [in]
Tan+? Sigmaan+2 MSb MSb [ft] [ft]
[yd] [yd]
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Comando Texto Comando Texto Comando Texto

[fath] [fath] OTtoO OToOl QuadRegl] QuadRegO

[rd] [rd] OstepO OStepO CubicRegl CubicReg

[mile] [mile] Next Next QuartReg QuartRegO

[nOOmile] [n_mile] Whileld WhileO LogReg] LogRegO

[acre] [acre] WhileEnd WhileEnd ExpReg (a-e”bx) 0 | ExpReg(aeMbx)O

[ha] [ha] Do Do PowerRegl PowerReg

[cm?] [cm/2] LpWhiled LpWhileO S-Gph1O S-Gph1O

[m?] [mA2] Return Return S-Gph20 S-Gph2O

[km?] [kmA2] Break Break S-Gph3O S-Gph3O

[in?] [inA2] Stop Stop Square Square

[£t?] [fth2] Locatel Located Cross Cross

[yd?] [ydn2] Send ( Send( Dot Dot

[mile?] [milen2] Receive ( Receive( Scatter Scatter

[m/s] [m/s] OpenComport38k [ OpenComport38k xyLine xyLine

[km/h] [km/h] CloseComport38k | CloseComport38k Hist Hist

[ft/s] [ft/s] Send3s8klO Send38k] MedBox MedBox

[mile/h] [mile/h] Recieve3sgkO Recieve38k[l N-Dist N-Dist

[knot] [knot] ClrText ClrText Broken Broken

[mL] [mL] ClrGraph ClrGraph Linear Linear

[L] [Lit] ClrListO ClrList Med-Med Med-Med

[tsp] [tsp] LinearReg (a+bx)O | LinearReg(a+bx)(] Quad Quad

[cm’] [cmA3] S-L-Normal S-L-Normal Cubic Cubic

[m’] [mA3] S-L-Thick S-L-Thick Quart Quart

[tbsp] [tbsp] S-L-Broken S-L-Broken Log Log

[in?] [in"3] S-L-Dot S-L-Dot Exp (a-e”bx) Exp(aeMbx)

[££°] [ftA3] DrawGraph DrawGraph Power Power

[£1_oz (UK) ] [fl_oz(UK)] PlotPhasell PlotPhased ExpReg(a-b*x)0 | ExpReg(ab’x)O

[f1 oz (US)] [fl_oz(US)] DrawDyna DrawDyna S-WindAuto S-WindAuto

[cup] [cup] DrawStat DrawStat S-WindMan S-WindMan

[pt] [pt] DrawFTG-Con DrawFTG-Con Graph[x= GraphOX=

[gt] [at] DrawFTG-Plt DrawFTG-PIt Y=Type Y=Type

[gal (US)] [gal(US)] DrawR-Con DrawR-Con r=Type r=Type

[gal (UK)] [gal(UK)] DrawR-Plt DrawR-Plt ParamType ParamType

[um] [microm] DrawRX-Con | DrawRSigma-Con X=Type X=Type

[mg] [mg] DrawRX-Plt | DrawRSigma-Plt X>Type X>Type

(2] [Ang] DrawWeb[ DrawWeb[ X<Type X<Type

[AU] [AstU] NormalGO NormalGO Y>Type Y>Type

[1.y.] [yl ThickeO ThickGO Y<Type Y<Type

[pc] [pc] BrokenThickcO BrokenThickGO Y>Type Y>=Type

[ft-1bf/s] [ftibf/s] DispF-Tbl DispF-Tbl Y<Type Y<=Type

[calth/s] [calth/s] DispR-Tbl DispR-Thbl X2Type X>=Type

(hp] [hp] SimplifyAuto SimplifyAuto X<Type X<=Type

[Btu/min] [Btu/min] SimplifyMan SimplifyMan G-Connect G-Connect

[W] [Wat] NPPlot NPPIot G-Plot G-Plot

[eV] [eV] Sinusoidal Sinusoidal Resid-None Resid-None

[erg] [erg] SinRegO SinRegO Resid-ListO Resid-List(]

[J] [Jou] Logistic Logistic BG-None BG-None

[calis] [cal15] LogisticRegd LogisticRegl BG-PictO BG-Pictd

[kcalis] [kcal15] Pie Pie Gridoff GridOff

[kcalth] [kealth] Bar Bar Gridon GridOn

[kcalIT] [keallT] Dotcl DotG Exp (a-b"x) Exp(a’bx)

1f0 If0 1-Variabled 1-Variable pOvard DOVard

Then[ ThenO 2-Variablel 2-Variabled 0103Typestd Q1Q3TypeStd

Elsel Elsed LinearReg(ax+b) O | LinearReg(ax+b)O VarRange VarRange

IfEnd IfEnd Med-MedLine[l | Med-MedLine[] Q103TypeOnData | Q1Q3TypeOnData
For[ For
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Comando Texto Comando Texto Comando Texto
SketchNormalld | SketchNormall ¥dispOn SigmadispOn DrawDistFO DrawDistFO
SketchThickO SketchThickd cOselonOd GOSelOnO None None
SketchBroken[ | SketchBrokend TOselonO TOSelOnO StickLength StickLength

SketchDot[ SketchDot pOselonO DOSelOnO StickHoriz StickHoriz
anType anType ROSselonO ROSelOnO IneqTypeOr IneqTypeOr
an+1Type an+1Type DrawOn DrawOn GraphOx> GraphOX>
an+:Type an+2Type ImpMultiOn ImpMultiOn GraphOx< GraphOX<
StoPictO StoPictd ab/c ab/c GraphOx> GraphOX>=
RclbPictO RclPictO d/c d/c Graph[x< GraphOX<=
StoGMEMO StoGMEMO FuncOff FuncOff StrJoin ( Strdoin(
RclGMEMO RclGMEMO SimulOff SimulOff StrLen ( StrLen(
Stov-Win[ StoV-WinO AxesOff AxesOff StrCmp ( StrCmp(
Rclv-win[J RclV-WinO CoordOff CoordOff StrSrc ( StrSrc(
% Display% LabelOff LabelOff StrLeft ( StrLeft(

Data DisplayData DerivOff DerivOff StrRight ( StrRight(
Menul] MenuO LocusOff LocusOff StrMid ( StrVlid(
RclCaptO RclCapt XdispOff SigmadispOff ExpPStr( Exp>Str(
TangentO TangentO cOseloffO GOSelOffd Exp ( Exp(
Normalll NormalO TOselof£O TOSelOffO StrUpr ( StrUpr(
Inversel Inversed pOseloffO DOSelOffO StrLwr ( StrLwr(
Verticall Vertical(l ROseloffO ROSelOffd StrInv( Strinv(
Horizontall Horizontal(l DrawOff DrawOff StrShift ( StrShift(
Textd TextO ImpMultiOff ImpMultiOff StrRotate ( StrRotate(
Circled Circled »Dec >&D ClrvetO Clrvetd
F-Linell F-Lined »Hex >&H strd Strd
Ploton[] PlotOnO »Bin >&B CrossP ( CrossP(
Plotoff PlotOffOd »Oct >&0 DotP ( DotP(
PlotChgld PlotChgd »DMS >DMS Norm ( Norm(
px1on0] PxIOnO > a+bi >a+bi Unitv( UnitV(
px10f£0] PxIOff0] »r/0 >reATheta Angle Angle(
Px1Chg] PxIChg] Real Real NormPD ( NormPD(
Px1Test ( PxITest( a+bi a+bi NormCD ( NormCD(
Sortal( SortA( o o Them InviormCD( | InvNormCD(
SortD ( SortD( Engon EngOn Pl tPD(
VarListl VarList1 EngOff EngOff £CD ( tCD(
VarList2 VarList2 Se1la Selao InvTCD InvTCD(
VarList3 VarList3 Sella: Selllat ChiPD ( ChiPD(
VarList4 VarList4 - p— ChiCD ( ChiCD(
VarList5s VarlList5 o o InvChiCD ( InvChiCD(
VarListé VarList6 Cota cn+2 FPD ( FPD(
Filel File1 o 0 FCD ( FCD(
File2 File2 o o1 InvFCD ( InvFCD(
File3 File3 - o BinomialPD ( BinomialPD(
Filed File4 cStart CnStan BinomialCD ( BinomialCD(
Files File5 IneqTypeAnd IneqTypeAnd InvBinomialCD ( InvBinomialCD(
File6 File6 ’s = PoissonPD ( PoissonPD(
Y=DrawSpeedNorm | Y=DrawSpeedNorm Filell FileD] PoissonCD ( PoissonCD(
Y=DrawSpeedHigh | Y=DrawSpeedHigh varListd VarList InvPoissonCD ( InvPoissonCD(
Funcon FuncOn ClrMatO CirMatdl GeoPD | GeoPDX
SimulOn SimulOn ZOOMAULO ZoomAuto Geolh ( GeoCD(
AxesOn AxesOn Xaot Xdot InvGeoCD ( InvGeoCD(
Coordon CoordOn Rightxdot RoXdot HypergeoPD ( HypergeoPD(
Labelon LabelOn DrawDistNorm[d | DrawDistNorm[l HypergeoCD! HypergeoCD(
DerivOn DerivOn ———— DrawDistT InvHypergeoCD( | InvHypergeoCD(
Locuson LocusOn | 1™ 2 pistchill|  DrawDistChiOl Smpl_ST Smpl_SK
Smpl SFV ( Smpl_SFV(
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Comando Texto
Cmpd_n ( Cmpd_n(
Cmpd_I% ( Cmpd_I1%(
Cmpd_ PV ( Cmpd_PV(
Cmpd_PMT ( Cmpd_PMT(
Cmpd_FV ( Cmpd_FV(
Cash NPV ( Cash_NPV(
Cash_IRR( Cash_IRR(
Cash PBP ( Cash_PBP(
Cash NFV( Cash_NFV(
Amt_BAL ( Amt_BAL(
Amt_INT ( Amt_INT(
Amt_PRN ( Amt_PRN(
Amt_XINT (| Amt_SigmalNT(
Amt_XPRN (| Amt_SigmaPRN(
Cnvt_ EFF ( Cnvt_EFF(
Cnvt_ APR ( Cnvt_APR(
Cost ( Cost(
Sell ( Sell(
Margin ( Margin(
PmtEnd PmtEnd
PmtBgn PmtBgn
Bond_PRC ( Bond_PRC(
Bond_ YLD ( Bond_YLD(
DateMode365 DateMode365
DateMode360 DateMode360
PeriodsAnnual PeriodsAnnual
PeriodsSemi PeriodsSemi
Days_ Prd( Days_Prd(
OneSamplezTestO | OneSampleZTestO
TwoSampleZTestO | TwoSampleZTestO
OnePropZTest | OnePropZTest]
TwoPropZTest[ | TwoPropZTestO
OneSampleTTestO | OneSampleTTestO
TwoSampleTTestd | TwoSampleTTestO
LinRegTTestO LinRegTTestO
ChiGOFTestO ChiGOFTestO
ChiTestO ChiTestO
TwoSampleFTestd | TwoSampleFTestOd
OneWayANOVAO [ OneWayANOVAQO
TwoWayANOVAO [ TwoWayANOVAQO
x1InvN x1InvN
x2InvN x2InvN
xInv xInv
zLow zLow
zUp zUp
tLow tLow
tUp tUp




9. Biblioteca de programas

* Compruebe la cantidad de bytes de memoria disponibles, antes de intentar realizar cualquier
programa.

Nombre del programa Factorizacidn en numeros primos

Descripcion
Este programa divide continuamente un numero natural hasta encontrar sus factores primos.
Propésito

Este programa acepta el ingreso de un numero natural A, y lo divide por B (2, 3, 5, 7...) para
hallar los factores primos de A.

* Si una operacion de divisién no deja un resto, el cociente de la operacion se asigna a A.
* El procedimiento anterior se repite hasta que B > A.

Ejemplo 462=2x3x7x11
ClrTextd THFUT HUMEER?
"INPUT NUMBER"?-Ad
2-Bd
Dod
While Frac (A+B)=0d @6 @ e v
B ‘{EEUT HOMEER: 7
A+B-Ad - Dizp 2
WhileEndd
If B=2d
Then 3-Bd EZ v
Else B+2-Bd ‘%EEUT HUMEER 7
IfEndd _ %
LpWhile B<Ad - bisF -
lIENDlI
(Exg) (Exg) v
THFUT HUMEER?
42 )
it
T
o1l
- DisFp -
ES) v
iEEUT HOMEER: 7
z
T
11

EML
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Nombre del programa Elipse

Descripcion

Este programa muestra una tabla numérica de los valores siguientes basados en la entrada
de los focos de una elipse, la suma de la distancia entre los focos y distintos puntos de la
elipse y el paso (tamafo del incremento) de X.

Y1: Coordenadas de la mitad superior de la elipse.

Y2: Coordenadas de la mitad inferior de la elipse.

Y3: Distancia entre el foco derecho y un punto de la elipse.

Y4: Distancia entre el foco izquierdo y el mismo punto de la elipse

Y5: Suma de Y3 e Y4.
A continuacion el programa traza los focos y los puntos correspondientes a Y1 e Y2.
Propésito

Este programa muestra que la suma de las distancias entre un punto de la elipse y cada uno
de los focos es constante.

AxesOffd EE%US s B, DL

Dod
ClrTextd
"FOCUS (C,0),(-C,0)"d
“C="?_’C(_J
"SUM DISTANCE"?-Dd
LpWhile 2Abs C>D Or D<0d BIEE v
D+2-Ad FOCUS (0, @), (=05 @0
7 (A2-C2)-Bd C=7
Y=Typed Z

. SUM DISTAMCE?
"B (1-X23A2) "-Y1d
"=Y1"oY2d
" ((X=C)2+Y12)">Y3d

"((X+C) 24Y12) "4
"Y3+Y4" Y5 () o) e v

For 1-E To 20d kE%US P - e e )
If E<5d &=

Then T SelOn Ed SUM DISTAMCE™
Else T SelOff Ed B8 iten?
IfEndd
Nextd
-Int A-F Startd BIGEE v
Int A-F Endd
"F pitch"?-F pitchd b 1l va Y3
DispF-Tb| 4 _; ]
ClrGraphd -3 3
1.2A->Xmaxd -2 .6
=1.2A>Xmind
1.2B~>Ymaxd
~1.2B>Ymind X v
T SelOff 3d
T SelOff 4d
T SelOff 5d
DispF-Tbld
DrawFTG-PIltd
PlotOn C,0d
PlotOn -C,04
"END"

1
w
u
Elﬂl._'l
U m - m

m
m
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Capitulo 9 Hoja de calculo

La hoja de calculo que incluye esta calculadora es una herramienta de computo poderosa y
portable.

Todas las operaciones de esta seccion se realizan en modo S+ SHT.

ilmportante!
* El modelo fx-7400GIII no dispone del modo S+ SHT.

Conceptos basicos sobre la hoja de calculo y
el menu de funciones

Al seleccionar S+« SHT en el menu principal se vera en pantalla una hoja de calculo. Si ingresa
al modo S+ SHT, se crea automaticamente una nueva hoja de calculo denominada “SHEET".

La pantalla de la hoja de calculo muestra un conjunto de celdas y los datos contenidos en
cada celda.

Nombre del archivo
Se muestran tantos
caracteres del nombre del Letras de las columnas
archivo como sea posible. (Aaz)

ZHEE

Numeros de las filas Cursor de celda
(1 a999)

| FILEJEDITIDEL JIME JE B

Cuadro de edicidn |

Muestra el contenido de la celda en la Menus de funciones
que esta ubicado el cursor. Cuando se

seleccionan varias celdas, el cuadro

de edicion indica el rango de celdas

seleccionado.

Dentro de una celda se pueden ingresar los siguientes tipos de datos:

Constantes Una constante es un valor que queda fijo al completarse su ingreso. Una
constante puede ser un valor numeérico o una formula de calculo (por ejemplo,
7+3, sen30, A1x2, etc.) que no lleva un signo igual (=) frente a ella.

Texto Una cadena de caracteres que se inicia con comillas (") es tratada como texto.

Formulas  Una féormula comienza con un signo igual (=), por ejemplo =A1x2, y es ejecutada
tal como se escribe.

Tenga en cuenta que el modo S+ SHT no acepta como datos numeros complejos.

l Menu de funciones en la pantalla de una hoja de calculo

* {FILE} ... Muestra el submenu FILE siguiente.
* (NEW}/{OPEN}/{SV - AS}/{RECAL}/{CSV}
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* {EDIT} ... Muestra el submenu EDIT siguiente.
e {CUT}/{PASTE}/{COPY}/{CELL}/{JUMP}/{SEQ}/{FILL}/{SRT - A}/{SRT - D}
* PASTE solo se visualiza inmediatamente después de la ejecucion de CUT o COPY.
e {DEL} ... Muestra el submenu DEL (delete) siguiente.
* {(ROW}/{COL}/{ALL}
* {INS} ... Muestra el submenu INS (insert) siguiente.
* {ROW}{COL}
* {CLR} ... Borra el contenido de un rango seleccionado de celdas.
* {GRPH} ... Muestra el menu GRPH siguiente. (Igual que en el modo STAT.)
* {GPH1}/{GPH2}/{GPH3}/{SEL}/{SET}

* {CALC} ... Muestra el menu CALC (statistical calculation) siguiente. (Igual que en el modo
STAT.)

e {1VAR}/{2VAR}/{REG}/{SET}

* {STO} ... Muestra el submenu STO (store) siguiente.
e {VAR}/{LIST}/{FILE}{MAT}/{VCT}

* {RCL} ... Muestra el submenu RCL (recall) siguiente.
 {LIST}/{FILE}{MAT}/{VCT}

e Menu de funciones para entrada de datos
* {GRAB} ... Accede al modo GRAB para introducir un nombre de referencia de una celda.
* {$} ... Introduce el comando de referencia absoluta ($) en una celda.
* {:} ... Introduce el comando de separacién en un rango de celdas (:).
e {If} ... Introduce el comando Celllf(.
e {CEL} ... Muestra un submenu para introducir los siguientes comandos.
e CellMin(, CellMax(, CellMean(, CellMedian, CellSum, CellProd(
e {REL} ... Muestra un submenu para introducir los siguientes operadores relacionales.

.=1¢’>!<!2!S

Operaciones basicas con hojas de calculo

Esta seccién describe las operaciones de filas, el desplazamiento del cursor, la seleccion de
una o mas celdas y el ingreso y edicion de datos en una hoja de calculo.

l Operaciones con el archivo asociado a una hoja de calculo

e Crear un nuevo archivo
1. Presione (F1)(FILE) [F1) (NEW).

2. En el cuadro de dialogo que aparece, introduzca un nombre de archivo de hasta ocho
caracteres y presione [Exg.

» Se creara un nuevo archivo y se visualizara una hoja de calculo en blanco.

* Si ya existiera un archivo con el nombre ingresado, no se creara uno nuevo sino se abrira
el existente.
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e Abrir un archivo
1. Presione (F1)(FILE) (F2) (OPEN).

2. En la lista de archivos que aparece, use @ y @ para seleccionar un archivo y presione
EXE]| .

e Auto Save

En el modo S+ SHT, Auto Save guarda automaticamente el archivo actualmente abierto cada
vez que se lo modifica. Por ello, no es necesario guardar manualmente el archivo.

e Guardar un archivo con un nombre nuevo
1. Presione (F1)(FILE)(F3)(SV - AS).
2. En el cuadro de didlogo que aparece, introduzca un nuevo nombre de archivo de hasta
ocho caracteres y presione [Exg.
* Si ya existe un archivo con el mismo nombre que el introducido en el paso 2, se vera un
mensaje pidiendo confirmacion del reemplazo del archivo existente por el nuevo. Presione

(F1)(Yes) para reemplazar el archivo existente, o (Fg](No) para cancelar la operacion y
volver al cuadro de dialogo para entrada de nombres del paso 2.

e Eliminar un archivo
1. Presione (F1)(FILE)(F2) (OPEN).

2. En la lista de archivos que aparece, use @ y @ para seleccionar el archivo que desea
eliminar y presione (Fi)(DEL).

3. Aparecera un mensaje de confirmacion. Presione (F1)(Yes) para eliminar el archivo o
(F6) (No) para cancelar la operacioén sin eliminar nada.

4. Para volver a la hoja de calculo desde la lista de archivos, presione .

* Al eliminar la hoja de calculo abierta se crearda automaticamente un nuevo archivo llamado
“SHEET” y se mostrara su hoja de calculo en pantalla.

H Transferencia de datos entre una hoja calculo y archivos CSV

Puede importar a una hoja de calculo el contenido de un archivo CSV almacenado en la
calculadora o transferido desde una computadora. También puede guardar el contenido de
una hoja de calculo como un archivo CSV.

e Importar el contenido de un archivo CSV a una hoja de calculo
1. Prepare el archivo CSV que desea importar.

* Consulte “Requisitos para la importacion de archivos CSV” (pagina 3-14).
2. Presione (F1)(FILE)(F5) (CSV)(F1)(LOAD).

* Si presiona en el siguiente paso, sobrescribira todos los datos de la hoja de célculo
con los datos del archivo CSV.

3. En el cuadro de dialogo de seleccion de archivos que aparece en pantalla, utilice las teclas
@ y @ para desplazar el selector hasta el archivo que desea importar y, a continuacion,

presione [Exg.
* Se importara a la hoja de calculo el contenido del archivo CSV especificado.
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ilmportante!
* Los campos vacios del archivo CSV se importan como una celda en blanco.
» Se producira un error si el archivo CSV contiene tan solo un valor de cadena de texto.

* Si el archivo CSV contiene datos que no se pueden convertir, aparecera un mensaje de
error mostrando la ubicacion del archivo CSV (ejemplo: fila 2, columna 3) donde se ubican
los datos que no pueden convertirse.

e La importacion de un archivo CSV que contiene mas de 26 columnas o 999 filas provocara
un mensaje de error “Invalid Data Size”.

e Guardar el contenido de una hoja de calculo como archivo CSV

1. Si es necesario, presione (F1)(FILE)(F4) (RECAL) para volver a calcular el contenido de la
hoja de calculo.

* Tenga presente que el recalculo no se ejecuta automaticamente si se guarda el contenido
de la hoja de célculo en un archivo CSV. Asegurese de realizar el recalculo si la hoja
de calculo contiene una férmula que comienza con el signo igual (=). Vea “Ingreso de
férmulas en una celda” (pagina 9-9) para mas informacion.

e Las formulas no se guardan en el archivo CSV. Lo unico que se guarda son los resultados
de los calculos.

* Todos los datos de celdas de tipo “ERROR” en la hoja de datos se guardan como campos
vacios.

2. Presione (F1)(FILE)(F5) (CSV)(F2)(SV + AS).
* Se visualizara la pantalla de seleccion de carpetas.
3. Seleccione la carpeta en la que desea guardar el archivo CSV.
* Seleccione “ROOT” si desea guardar el archivo CSV en el directorio raiz.

* Para guardar el archivo CSV en una carpeta, utilice las teclas @ y ® para desplazar el
selector a la carpeta deseada y, a continuacion, presione (F1)(OPEN).

4. Presione (F1)(SV+AS).
5. Ingrese un nombre de archivo de hasta 8 caracteres y presione [xg.

* Para mayor informacion sobre la conversion de determinados tipos de datos cuando se
guardan en un archivo CSV, vea la nota “jImportante!” del apartado “Guardar el contenido
de matrices como archivo CSV” (pagina 2-44).

e Establecer el simbolo delimitador y el simbolo decimal del archivo CSV

Presione (F1)(FILE)(F5)(CSV)(F3)(SET) para visualizar la pantalla de configuracion de formato
CSV. A continuacién, ejecute desde el paso 3 el proceso indicado en “Establecimiento del
simbolo delimitador y del simbolo decimal del archivo CSV” (pagina 3-16).

H Recalculo de todas las férmulas en la hoja actualmente abierta

El modo S+ SHT dispone de la caracteristica Auto Calc que recalcula automaticamente todas
las férmulas de una hoja de calculo cada vez que la abre o realiza cualquier operacién de
edicion en ella. Auto Calc estd habilitada y preconfigurada de fabrica. Si lo desea, puede
ejecutar un recalculo manualmente.
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e Auto Calc
Auto Calc es un item a configurar del modo S+ SHT (pagina 1-35).

Cuando Auto Calc esta activado (On), todas las férmulas de la hoja de calculo se vuelven a
calcular al abrirse el archivo o al modificarse algun contenido editado en la hoja. Tenga en
cuenta que el recalculo de férmulas suele reducir la velocidad de procesamiento. Cuando
Auto Calc esta desactivado (Off), el recalculo de férmulas se ejecuta manualmente cuando es
necesario.

® Recalculo manual de férmulas en una hoja de calculo

Presione (F1)(FILE)(F4) (RECAL). Se volveran a calcular todas las férmulas en el archivo
abierto y se mostraran los resultados correspondientes.

B Uso del cursor de celda

El cursor de celda muestra la celda seleccionada en la hoja de célculo. La celda seleccionada
por el cursor se muestra destacada.

Cursor de celda

— Cuadro de edicion

S
FILEJEDITIOEL JIMHE JIAN-R IS

Cuando se selecciona una sola celda con el cursor, el contenido de la celda se muestra en el
cuadro de edicion. El contenido de la celda puede editarse en el cuadro de edicion.

Cuando se seleccionan multiples celdas con el cursor, en el cuadro de edicion se muestra
el rango de celdas seleccionadas. En este caso, puede copiar, borrar o realizar otras
operaciones de celdas en todo el rango de celdas seleccionadas.

e Seleccionar celdas

Para seleccionar esto: Haga esto:

Una sola celda Use las teclas de cursor para desplazar el cursor a la
celda que desee o utilice el comando JUMP para saltar
directamente a la celda.

Un rango de celdas Vea “Seleccionar un rango de celdas” (pagina 9-6).
Toda una fila Desplace el cursor por la columna A hasta la fila que
ZHEE desee seleccionar y presione @. Si el cursor de celda

esta ubicado en la celda A2, por ejemplo, y usted
presiona @, se seleccionara la segunda fila completa
(A2 a Z2). El cuadro de edicion mostrara A2:Z22 (el
rango seleccionado).

2
AO§P[DEL [THE [CLR [ T




Para seleccionar esto:

Haga esto:

Toda una columna
SHEE

1 C993
A§P [CEL [IHE [CLR [ &

Desplace el cursor por la fila 1 hasta la columna que
desea seleccionar y presione @ . Si el cursor de celda
esta ubicado en la celda C1, por ejemplo, y usted
presiona @, se seleccionara la columna C completa
(C1 a C999). El cuadro de edicion mostrara C1:C999
(el rango seleccionado).

Todas las celdas de la hoja de
calculo

Presione @ con la columna A seleccionada o
presione @ con la fila 1 seleccionada. Todas las
celdas de la hoja de calculo quedaran seleccionadas y
en el cuadro de edicion se vera el nombre de archivo
de la hoja.

e Uso del comando JUMP para desplazar el cursor

Para mover el cursor a:

Haga esto:

Una determinada celda

1. Presione (F2J(EDIT) (F4) (JUMP) (F1)(GO).

2. En el cuadro de dialogo que aparece, introduzca
el nombre de la celda de destino (A1 a Z999).

3. Presione [exg.

La fila 1 de la columna actual

Presione [F2)(EDIT JUMP)(F2)(TOPT).

La columna A de la fila actual

La ultima fila de la columna actual

Presione (F2)(EDIT) (4 (JUMP) f2) (BOT..).

La columna Z de la fila actual

) (Fa)(

Presione (F2)(EDIT) (F4) (JUMP) (F3)(TOP<«).
) (Fa)(
) (Fa)(

Presione (F2)(EDIT JUMP) (F5)(BOT-).

® Seleccionar un rango de celdas
1. Mueva el cursor a la celda de inicio del rango que desea seleccionar.

* Puede seleccionar como punto inicial una fila 0 una columna completa, si lo desea. Para
mayor informacion sobre el tema, vea “Seleccionar celdas” en la pagina 9-5.

2. Presione (8] (CLIP).

* Al hacerlo, el cursor de celda modifica su resaltado normal por un recuadrado grueso de

los bordes.

3. Con las teclas desplace el cursor al punto final del rango

de celdas que desea seleccionar.

* El cuadro de edicion mostrara el rango de celdas
seleccionadas.

* Para cancelar la seleccion de celdas, presione [EXIT).
Al hacerlo, el cursor se ubicara en el punto final del
rango seleccionado.
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l Conceptos basicos del ingreso de datos: constantes, texto, formulas

Veamos primero algunos procedimientos basicos que se aplican sin importar el tipo de datos
que se ingresa.

® Sobrescribir datos en una celda con datos nuevos
1. Mueva el cursor a la celda en que desea introducir los datos.

» Si la celda seleccionada ya contiene datos, al ingresarse los nuevos, se escribiran sobre
los existentes.

2. Ingrese datos mediante el teclado.

* A medida que ingresa valores o texto desde el teclado

(por ejemplo, (17, (log) (B), etc.), los caracteres

correspondientes apareceran alineados a izquierda

dentro del cuadro de edicion.

e Para cancelar una entrada en cualquier punto de

la operacién antes de avanzar al paso 3 que sigue, ETE F | : | If JCELJREL,

presione [EXT). El contenido de la celda volvera al
estado del paso 1 de este procedimiento.

3. Para finalizar y aplicar la entrada, presione [exg.

¢ Editar datos de una celda
1. Mueva el cursor a la celda cuyo contenido desea editar.
2. Presione (F2) (EDIT)(F3) (CELL).

* El contenido de la celda en el cuadro de edicion pasard  [zuge
de alineacion izquierda a derecha. Aparecera en el

cuadro de edicion un cursor de texto para modificar su

contenido.

BT F | @ | 1If JCELJREL

3. Use ® y @ para desplazar el cursor dentro de la celda y modifique lo que sea necesario.

* Para cancelar cualquier edicion en algun punto de la operacion antes de avanzar al
paso 4, presione . El contenido de la celda volvera al estado del paso 1 de este
procedimiento.

4. Para finalizar y aplicar los cambios, presione [exg.

¢ Desplazamiento del cursor mientras se ingresan datos en una celda

La configuracion original de la calculadora determina que, al presionar [exg, el cursor se
desplaza a la siguiente fila. Puede especificar que el cursor, en cambio, pase a la columna
siguiente usando la configuracion de “Move”, tal como se describe en la pagina 1-35.
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Bl Ingreso de una constante en una celda (hnumeros, resultados de un
calculo, secuencias humeéricas)

Una constante es un valor que queda fijo al completarse su ingreso. Una constante puede ser
un valor numérico o una férmula de calculo (por ejemplo, 7+3, sen30, A1x2, etc.) sin un signo
igual (=) frente a ella. Si ingresa (sin) (3] (0] [Exg, por ejemplo, aparecera en la celda el nimero
0,5 (el resultado del célculo cuando la unidad angular elegida es el grado).

¢ Ingreso automatico de una secuencia numérica en base a una expresion
funcional

1. Mueva el cursor a la celda desde la cual desea iniciar la secuencia numérica.

* De acuerdo con la configuracion predeterminada, la entrada automatica de la secuencia
de numeros se realiza desde la celda inicial hacia abajo. Puede especificar una direccién
distinta desde la configuracién de “Move”, como se describe en la pagina 1-35.

2. Presione (F2) (EDIT)(F5) (SEQ) para ver la pantalla Sequence y luego especifique la
expresion funcional y los valores requeridos para generar la secuencia numeérica.

Sequence
: — Puede ingresar los datos para el item seleccionado
Ereart : en la pantalla.
End :
Incre ] ]
1=t Cell:Al Nombre que refiere a la celda seleccionada en el
EXE
paso 1.
item Descripcion
Expr Ingrese la expresion de la funcién f(x) para generar la secuencia numérica.
Ejemplo: BXEEH OB (X+1)
Var Ingrese el nombre de la variable usado en la expresion de la funcion

ingresada por Expr.
Ejemplo: BX)EG (X)

Start Ingrese el valor inicial (X1) del valor a ser sustituido por la variable
especificada por Var.

Ejemplo: (2]

End Ingrese el valor final (Xn) del valor a ser sustituido por la variable especificada
por Var.
Ejemplo: (1] (0]

Incre Ingrese el valor del incremento (m) para valores sucesivos de Xi, como en:

(X2 = X1 + m), (Xs = X2 + m) y asi sucesivamente. La secuencia numérica se
genera en el rango de X1 + (n — 1) m = Xn.

Ejemplo: (2]

1st Cell Ingrese el nombre de referencia de la celda (A1, B2, etc.) donde desea que
se ingrese el primer valor de la secuencia numérica. Especifique aqui una
celda solo en el caso de que la celda inicial sea diferente a la especificada en
el paso 1 de este procedimiento

Ejemplo: () g (B) (1) €  (B1)
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» Cada vez que presione [exg luego de ingresar un dato, el selector se desplazara al item
siguiente. También puede utilizar @ y ® para desplazar el selector hacia arriba o hacia
abajo segun se necesite.

* Al completar el paso siguiente se ingresara la cadena numérica automaticamente,
partiendo de la celda especificada. Si alguna de las celdas incluida en el rango de
datos en el que se van a introducir la secuencia numérica ya tuviera datos, estos serian
reemplazados por los valores secuenciales.

3. Tras introducir los datos para todos los items, presione la tecla (F6)(EXE)) o la tecla
para iniciar la generacion de la secuencia numérica a ingresar.

Sequence

ExFr 2+1
Ll
Start
Erd
Incre

ExE [CoT [Cory [CeCL IR EEP [ &

Bl Ingreso de texto en una celda

Al ingresar texto, asegurese ingresar primeramente en la celda (x109 ("). Las comillas (") le
indican a la calculadora que lo que sigue es texto y sera tratado como tal sin realizar con él
ningun calculo. El simbolo de comillas (") no se visualiza como parte del texto.

Bl Ingreso de formulas en una celda

Como ejemplo, hagamos una tabla que contenga datos basados en la formula <PRICE> x
<QUANTITY> = <TOTAL>. Para hacerlo, ingresemos los valores de <PRICE> en la columna
A, <QUANTITY> en la columna B y las férmulas (como = A1 x B1, = A2 x B2, y demas) en la
columna C. Si la caracteristica Auto Calc esta activada (On), los valores de la columna C se
volveran a calcular y actualizar cada vez que cambien los valores en las columnas A o B.

En este ejemplo, debemos comenzar los datos de la columna C con el signo igual (=) para
indicar que es una férmula. Ademas de numeros, operadores aritméticos y referencias de
celdas, una férmula puede contener también comandos de funciones integradas (pagina 2-13)
y comandos especiales del modo S+ SHT (pagina 9-15).

® Ejemplo de ingreso de una féormula

Il PRICE QUANTITY TOTAL

2 35 15 525
3 52 15 780
4 78 20 1560

Procedimiento
1. Ingrese el texto para la linea 1 y los valores correspondientes en las celdas A2 hasta B4.
2. Mueva el cursor a la celda C2, y seguidamente introduzca la férmula A2 x B2.

) () (=) (ew) (61 (A) (2] (X) @l (og) (B) (2] B
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3. Copie la férmula en la celda C2 y también en las celdas C3 y C4. Mueva el cursor a la
celda C2, y seguidamente realice la siguiente operacion.

(F2 (EDIT) (3 (COPY)® [F1) (PASTE) ® [Fi) (PASTE)

e Para ver mas detalles sobre las operaciones copiar
y pegar, vea “Copiar y pegar el contenido de celdas”
(pagina 9-11).

=H4xEd4
[CoT [Cory [CecL IR H3EP [ ¢

B Introduccion de un nombre de referencia de celda

Cada celda de una hoja de calculo tiene lo que se denomina “nombre de referencia” que se
deriva combinando el nombre de la columna (A a la Z) con el numero de su fila (1 a 999).

El nombre de referencia o directamente la referencia de una celda puede utilizarse dentro de
una férmula, lo que hace que el valor de la celda a la que se hace referencia sea parte de la
férmula. Vea “Ingreso de férmulas en una celda” (pagina 9-9) para mas informacion. Existen
dos métodos para el ingreso de una referencia de celda: el ingreso directo del nombre o el
ingreso mediante el comando GRAB. Lo que sigue ilustra como deberia usar ambos métodos
para ingresar =A1+5 en la celda B1.

¢ Ingreso de una referencia de celda por entrada directa
Mueva el cursor a la celda B1 y realice la siguiente operacion:

(wr) (] (=) () (£61) (A) (1) () (5] )

¢ Ingreso de una referencia de celda mediante el comando GRAB
Mueva el cursor a la celda B1 y realice la siguiente operacion:

(J = [F)(GRAB)@® [F1)(SET) (# (5]

 Los comandos (F2)(GO) hasta (F6)(BOT—) en el submenu que aparece cuando presiona
(F1) (GRAB) son idénticos a los comandos [F1)(GO) hasta (F5)(BOT—) del subment del
comando JUMP. Vea “Uso del comando JUMP para desplazar el cursor” en la pagina 9-6
para informarse sobre estos comandos.

H Referencias de celda absolutas y relativas

Existen dos tipos de referencias de celdas: relativas y absolutas. Normalmente, las referencias
de celda son tratadas como relativas.

Referencias relativas de celdas

En la formula =A1+5, la referencia de celda A1 indica una referencia relativa. Es relativa,
pues si se copia y pega la formula en otra celda, la referencia de celda se modificara segun la
ubicacion de la celda de destino. Si la formula =A1+5 esta originalmente ubicada en la celda
B1, por ejemplo, al copiarla en la celda C3 resultara =B3+5. Al moverse de la columna A a la
B cambia una columna y hace que A en la referencia de celda se modifique por B, mientras
que al pasar de la fila 1 a la 3 cambia dos filas, pasando la referencia de celda de 1 a 3.

ilmportante!: Si al copiar o pegar una referencia relativa se modifica por un valor fuera de
rango de la hoja de calculo, la letra de la columna o el numero de la fila correspondiente que
se haya excedido seran reemplazados por un signo de pregunta (?), y en la celda se vera el
mensaje “ERROR”.
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Referencias absolutas

Si desea que una referencia de celda al ser pegada en otra celda refiera a la misma fila

o columna o a ambas, es necesario crear un nombre de referencia absoluto. Para ello,

debe agregar un signo pesos ($) al inicio de la parte de la referencia de celda que desea
mantener sin cambios. Existen tres posibilidades al crear una referencia absoluta de celdas:
columna absoluta y fila relativa ($A1), columna relativa y fila absoluta (A$1) y filas y columnas
absolutas ($AS$1).

¢ Introduccion del simbolo ($) de referencia absoluta de celdas
Al ingresar una referencia de celda en una celda, presione (F2)($).
Por ejemplo, la siguiente operacion de teclas ingresa una referencia absoluta = $B$1

B (- (=) E2) ($) (r) (iog) (B) (ED) ($) (1)

B Copiar y pegar el contenido de celdas

Puede copiar el contenido de una o mas celdas y pegarlo en otra ubicacion. Una vez realizada
la operacion de copia, puede copiar el contenido en multiples ubicaciones, si lo desea.

e Copiar y pegar datos de la hoja de calculo
1. Seleccione la(s) celda(s) que desea copiar.

* Para mayor informacion, vea “Seleccionar celdas” (pagina 9-5).
2 Presione (F2)(EDIT)(F2) (COPY).

* Los datos seleccionados estan listos para ser pegados, lo que se indica por el item del
menu (F1) que cambié a (PASTE).

* Pulsando puede salir del modo pegar en cualquier momento antes de realizar el
paso 4.

3. Utilice las teclas de cursor para desplazarse al sector donde quiere pegar los datos.

* Si en el paso 1 seleccion6 un rango de celdas, en destino debera ubicar el cursor en el
vértice superior izquierdo del rango de celdas donde quiere pegar el contenido.

» Si la ubicacion seleccionada esta dentro del rango que copid, al realizar el paso que sigue
hara que los datos de salida sean sobrescritos con los datos pegados.

4. Presione (F1)(PASTE).
* Esto hara que se copien los datos.
* Si quiere pegar los datos en otros sectores, repita los pasos 3 y 4.
5. Al finalizar el pegado de datos, presione para salir del modo pegar.

B Copiar y pegar el contenido de celdas

Puede utilizar copiar y pegar para desplazar el contenido de una o mas celdas a otro sector
de la hoja. El contenido de las celdas (sin importar si tienen referencias relativas o absolutas)
en general no se modifica por una operacién de cortar y pegar.



ZHEE ZHEE
I 5
=
=H1+5 =H1+5
FILEJEDITJOEL JTHZ: JIACR IR (0T [Cory [CELL TIRIA EeP [T
Corte la formula =A1+5 de la celda B1 y péguela en la celda B2. La referencia A1 queda sin

cambio.

Cuando se corta y pega un rango de celdas, los nombres de referencias que afectan
relaciones dentro del rango de celdas se modifica consecuentemente para mantener la
relacidn correcta, sin importar sin son referencias absolutas o relativas.

ZHEE ZHEE

iC1 =B2+5
[coT [Cory [CELL YRR EEeP [ T [coT [Cory [CELL TIRIA EeP [T
Corte el rango de celdas B1:C1 que incluye la férmula =B1+5 y péguelo en B2:C2. La
férmula pegada en C2 cambia a =B2+5 para mantener la relacion con la celda de la
izquierda, que es parte del rango de celdas pegado.

e Cortar y pegar datos de la hoja de calculo
1. Seleccione la(s) celda(s) que desea cortar.

* Para mayor informacion, vea “Seleccionar celdas” (pagina 9-5).
2 Presione (F2)(EDIT)(F1)(CUT).

* Los datos seleccionados estan listos para ser pegados, lo que se indica por el item del
menu (F1) que cambié a (PASTE).

* Pulsando puede salir del modo pegar en cualquier momento antes de realizar el
paso 4.

3. Utilice las teclas de cursor para desplazarse al sector donde quiere pegar los datos.

* Si en el paso 1 seleccioné un rango de celdas, en destino debera ubicar el cursor en el
vértice superior izquierdo del rango de celdas donde quiere pegar el contenido.

* Si la ubicacion seleccionada esta dentro del rango que copid, al realizar el paso que sigue
hara que los datos de salida sean sobrescritos con los datos pegados.

4. Presione (F1)(PASTE).

* Esta operacidn pega los datos de la(s) celda(s) seleccionadas en el paso 1 a la ubicacion
seleccionada en el paso 3.

* Sin importar que Auto Calc esté activado o no (pagina 9-5), al cortar y pegar datos todas
las formulas de la hoja se recalcularan.

Bl Ingreso de la misma formula en un rango de celdas

Utilice el comando Fill si desea ingresar la misma férmula en un rango de celdas especifico.
Las reglas que gobiernan las referencias absolutas y relativas son las mismas que para copiar
y pegar.

Si necesita ingresar la misma formula en las celdas B1, B2 y B3, por ejemplo, el comando Fill
le permite hacerlo ingresando la férmula una vez en la celda B1. Observe como se comporta
el comando Fill respecto a las referencias de celda en este caso.
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Cuando la celda B1 El comando Fill hace esto:
contiene esto:

=A1x2
* Observe que en la
practica, las celdas B1,
B2 y B3 mostraran los
=$A$2x2 resultados del calculo y no

las férmulas como se ve
aqui.

¢ Ingreso de una misma férmula en un rango de celdas
1. Seleccione el rango de celdas en el que quiera ingresar una misma formula.

* En este ejemplo suponemos que fue seleccionado el rango B1:B3. Vea “Seleccionar un
rango de celdas” (pagina 9-6).

2 Presione (F2)(EDIT)(Fe) (>) (F1) (FILL).
3. En la pantalla Fill que aparece, ingrese la formula que desee.

Fill Puede ingresar los datos para el item
- seleccionado en la pantalla.

e ange: .

— Este es el rango de celdas seleccionado en el
EXE paso 1.

* En la linea de “Formula”, ingrese =A1x2 ((suF) (<] (=) (arw) (X687 (A) (1D (X) (2] (). Al
presionar [Exg el cursor se desplazara a la linea “Cell Range”.

* Si alguna de las celdas del rango de destino ya contenia datos, al ejecutar el paso que
sigue se escribiran los nuevos datos (férmula) sobre los datos existentes.

4. Presione la tecla [F§)(EXE) o [Exg.
* Se ingresa la férmula en el rango de celdas especificado.

Bl Ordenamiento de datos constantes

Tenga en cuenta que solo pueden ser ordenados los datos constantes. Puede seleccionar
varias columnas con una sola fila o varias filas con una sola columna.

e Ordenamiento de datos constantes

1. Seleccione un rango compuesto por varias columnas y una sola fila o varias filas y una sola
columna.

* Vea “Seleccionar un rango de celdas” (pagina 9-6).
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* Si entre las celdas seleccionadas hay alguna con datos no constantes aparecera un
mensaje Syntax ERROR.

2. Segun el tipo de ordenamiento que desee realizar, ejecute alguna de las siguientes
operaciones:

Orden ascendente: (F2)(EDIT)(Fe) (™) (F2) (SRT - A)
Orden descendente: (F2) (EDIT)(Fe) (>)(F3) (SRT-D)

M Eliminar e insertar celdas

e Eliminar toda una fila o toda una columna

Seleccione la(s) fila(s) o columna(s) que desee eliminar y presione (F3J(DEL). Se eliminaran
la(s) fila(s) o columna(s) elegidas inmediatamente sin que aparezca un mensaje de
confirmacion.

Para eliminar una fila o una columna puede también ejecutar los siguientes pasos:
1. Seleccione una o mas celdas dentro de la(s) fila(s) o columna(s) que desea eliminar.

e Si desea eliminar las filas 2 a 4, por ejemplo, puede seleccionar A2:B4, C2:C4, o cualquier
otro rango que incluya las filas a ser eliminadas.

* Si desea eliminar las columnas A y B, por ejemplo, puede seleccionar A1:B1, A2:B4, etc.
2. Presione (F3)(DEL).
 Se ingresa al modo eliminar. Si desea cancelar la operacion de eliminacion, presione (EXT).

3. Para eliminar la(s) fila(s) completa(s) que seleccioné en el paso 1, presione (F1)(ROW). Para
eliminar la columna completa, presione (F2)(COL).

e Borrar el contenido de todas las celdas de una hoja de calculo
1. Presione (F3)(DEL)(F3)(ALL).

2. Respondiendo al mensaje de confirmacion que aparece, presione (Fi)(Yes) para borrar los
datos o (F6)(No) para cancelar la operacién sin borrar nada.

® Insertar una fila o una columna en blanco

1. Para especificar la ubicacion y la cantidad de filas o columnas a insertar realice alguna de
las siguientes operaciones.
e Insertar filas

Posicionese en la fila inmediatamente inferior a la fila donde desea realizar la insercion y
seleccione la misma cantidad de filas que desea insertar.

Ejemplo: Si desea insertar tres filas por arriba de la fila 2, puede seleccionar A2:A4,
B2:C4, etc.
* Insertar columnas

Posicionese en la columna inmediatamente a la derecha de la columna donde desea
realizar la insercion y seleccione la misma cantidad de columnas que desea insertar.

Ejemplo: Si desea insertar tres columnas a la izquierda de la columna B, puede
seleccionar B2:D4, B10:D20, etc.
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2. Presione (F4)(INS).
* Se ingresa al modo insertar. Si desea cancelar la insercidon de celdas, presione :

3. Presione (F1)(ROW) para insertar la cantidad de filas correspondiente o (F2)(COL) para
insertar columnas.

* Si una insercioén de filas o columnas traspasa los limites del rango maximo posible
A1:Z999, se generara un “Range ERROR”.

e Borrar el contenido de celdas especificas
Seleccione el rango de celdas que desea borrar y luego presione (F5)(CLR).

Uso de comandos especiales del modo
S ¢ SHT

El modo S+ SHT tiene una serie de comandos especiales como CellSum(, que retornan la
suma de un rango de celdas y Celllf(, para especificar condicionales légicos. Estos comandos
especiales pueden utilizarse dentro de féormulas.

Ml Lista de comandos especiales del modo S+ SHT

Las operaciones “Ingreso de teclas” tienen validez solo durante la entrada de celdas.

Todo lo que se encuentra encerrado entre corchetes ([ ]) en la sintaxis de cada comando,
puede omitirse.

Comando Descripcion

Celllf( Retorna la expresion 1 cuando la ecuacion o la desigualdad es
(Condicional de verdadera y la expresion 2 cuando es falsa.

ramificacion) Ingreso de teclas: (F3)(If)

Sintaxis: Celllf(igualdad, expresién 1, expresion 2[)] o
Celllf(desigualdad, expresion 1, expresion 2[)]

Ejemplo: =Celllf(A1>B1, A1, B1)

Retorna el valor de A1 cuando {valor de celda A1} > {valor de

celda B1}. Si no, retorna el valor de B1.

CellMin( Retorna el valor minimo en un rango especifico de celdas.
(Valor minimo en una | Ingreso de teclas: (F5) (CEL) (F1)(Min)
celda) Sintaxis: CellMin(celda inicial:celda final[)]

Ejemplo: =CellMin(A3:C5)
Retorna el valor minimo en el rango A3:C5.

CellMax( Retorna el valor maximo en un rango especifico de celdas.
(Valor maximo en una | Ingreso de teclas: (F5)(CEL)(F2) (Max)
celda) Sintaxis: CellMax(celda inicial:celda final[)]

Ejemplo: =CellMax(A3:C5)
Retorna el valor méximo en el rango A3:C5.
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Comando

Descripcion

CellMean(
(Media de las celdas)

Retorna el valor medio en un rango especifico de celdas.
Ingreso de teclas: (F5)(CEL) (F3] (Mean)

Sintaxis: CellMean(celda inicial:celda final[)]

Ejemplo: =CellMean(A3:C5)

Retorna el valor medio en el rango A3:C5.

(Suma de las celdas)

CellMedian( Retorna el valor de la mediana en un rango especifico de celdas.
(Mediana de las Ingreso de teclas: (F5) (CEL)(F4) (Med)
celdas) Sintaxis: CellMedian(celda inicial:celda final[)]
Ejemplo: =CellMedian(A3:C5)
Retorna el valor de la mediana en el rango A3:C5.
CellSum( Retorna la suma de los datos en un rango especifico de celdas.

Ingreso de teclas: (F5) (CEL)(F5) (Sum)

Sintaxis: CellSum(celda inicial:celda final[)]

Ejemplo: =Cellsum(A3:C5)

Retorna la suma del contenido de las celdas en el rango A3:C5.

CellProd(

(Producto de las
celdas)

Retorna el producto del contenido de las celdas en un rango
especifico de celdas.

Ingreso de teclas: (F5)(CEL) (Fé) (Prod)

Sintaxis: CellProd(celda inicial:celda final[)]
Ejemplo: =CellProd(B3:B5)

Retorna el producto de las celdas en el rango B3:B5.

H Ejemplo de uso de comandos especiales del modo S« SHT

En este ejemplo se ingresa el comando especial CellSum( del modo S+SHT en la celda C1
para calcular alli la suma de todos los datos del rango A1:B5. Se supone que las celdas del
rango A1:B5 no estan vacias.

1. Mueva el cursor a la celda C1, y realice la siguiente operacion:

() (=) [F8) (CEL) (F5) (Sum) <HEE
() (k6 (A) (3] (F3)(:) (et (log) (B) (5]

e La operacion siguiente utiliza las funciones GRAB

(pagina 9-10) y CLIP (pagina 9-6) y puede reemplazar _ 5 Il

a la parte subrayada de la operacién anterior. Iﬁlﬁnﬂl

(F1)(GRAB) (F4) (TOP<«) (Ingresa al modo GRAB y desplaza el cursor a la celda
A1)

(CLIP)O® ® ® ®® (Especifica el rango seleccionado para la funcién CLIP.)

BT

2. Presione [Exg para finalizar el ingreso de la férmula.

FILEJEDITIOEL JIMHE JIAN-NIENS
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4. Presentacion de graficos estadisticos y
ejecucion de calculo estadisticos y de
regresiones

Cuando desea verificar la correlacion existente entre dos conjuntos de datos (la temperatura
y el precio de algun producto, por ejemplo), es mas facil descubrir las tendencias si se
representa un grafico que utilice un conjunto de datos como eje x y el otro como eje y.

Mediante una hoja de calculo puede ingresar los valores de cada conjunto de datos y
representar un diagrama de dispersion u otro tipo de grafico. Si realiza calculos de regresion
obtendra una curva que ajusta los datos y un coeficiente de correlacién. Podra asi superponer
la curva de regresion sobre el diagrama de dispersion.

S - SHT la graficacion, el calculo estadistico y el calculo de regresiones utilizan las mismas
funciones del modo STAT. A continuacion se muestra un ejemplo que es exclusivo del modo
S-SHT.

H Ejemplo de operaciones graficas estadisticas (Menu GRPH)
Ingrese los datos siguientes y represente un grafico estadistico (un diagrama de dispersion en
este ejemplo).
0,5 1,2, 2,4, 4,0, 52 (datos del gje x)
-2,1, 0,3, 1,5, 2,0, 2,4 (datos del eje x)

¢ Ingreso y presentacion de un grafico estadistico (diagrama de dispersion)
1. Introduzca los datos estadisticos en una hoja de calculo.
* Ingresaremos los datos del eje x en la columna A, y los del eje y en la columna B.

2. Seleccione el rango de celdas que desea graficar (A1:B5). [znes

FILEJEDITIOEL JIMHE JIAN-NINS

3. Presione (F6)(>) (F1)(GRPH) para mostrar el meni GRPH y luego presione (F1)(GRPH1).

* Se genera un diagrama de dispersion con los datos
del rango de celdas seleccionado en el paso 2 de este
ejemplo.

[« ]

* El grafico presentado aqui responde a la configuracion l

inicial predeterminada del modo S+ SHT. Puede

cambiar la configuracién grafica desde la pantalla
presionando (F6)(SET) en el meni GRPH. Vea mas
detalles en “Operaciones en la pantalla general de
configuracion” mas abajo.
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l Operaciones en la pantalla general de configuracion

Puede seleccionar aqui el rango de datos a graficar y el tipo de grafico a representar.

e Configuracion de graficos estadisticos
1. Ingrese los datos en la hoja de calculo y seleccione el rango de celdas que desea graficar.

* En realidad, a esta altura, el paso anterior no es necesario. Podria también configurar
primero el grafico antes de ingresar los datos y de seleccionar el rango de celdas a
graficar.

2. Presione (Fé) (™) (F1) (GRPH) F§) (SET).
* Se vera la pantalla de configuracién de graficos (StatGraph1 en este ejemplo).

W Puede configurar el item seleccionado en la
I~ aF ¥PFER et pantalla.

o
wCellRangeiALIAS
YCellRanaeiBliBS
Freauency 51
Mark Trre fo — Segun que items se seleccionan aparece un
[GFHL [GFHE [GFHI menu de funciones.

e La cantidad de columnas seleccionada en el paso 1 determina qué informacion se ingresa
automaticamente en la pantalla de configuracion.

Si selecciona
esta cantidad de Se ingresara esta informacion automaticamente:
columnas:

1 XCellRange

2 XCellRange, YCellRange

3 XCellRange, YCellRange, Frequency

* A continuacién se describe cada uno de los items de esta pantalla.

item Descripcion
StatGraph1 Seleccione el nombre de la configuracion que desee. Se pueden tener
tres diferentes configuraciones registradas, denominadas StatGraph
1,2,038.

Graph Type Seleccione el tipo de grafico. El tipo predeterminado es Scat (diagrama
de dispersion).

XCellRange Especifica el rango de celda asignado al eje xdel grafico (XCellRange).
En algunos tipos de grafico solo se muestra XCellRange.

YCellRange Especifica el rango de celda asignado al eje ydel grafico (YCellRange).
En algunos tipos de grafico solo se muestra YCellRange.

Frequency Especifica el rango de celdas donde se mantienen los valores que
indican la frecuencia de los datos de cada grafico. Seleccione (F1)(1) si
no desea utilizar valores de frecuencia.

Mark Type Especifica el tipo de marca ((J, %, o ) a utilizar en un diagrama de
dispersion.
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3. Utilice @ y @ para desplazar el selector al item que desea modificar. Seleccione el item
qgue desee en el menu de funciones que aparece.

* Para mas detalles acerca de StatGraph1, Graph Type y Mark Type, vea “Visualizar la
pantalla de configuracién grafica” (pagina 6-2).

* Si desea modificar la configuracion de XCellRange, YCellRange o Frequency, desplace
el selector al item que desee cambiar y luego ingrese directamente el rango de celdas
o seleccione [F1)(CELL) ((F2)(CELL) de Frequency) y edite el rango de entrada actual.
Al ingresar un rango de celdas manualmente, use (F1)(:) para ingresar los dos puntos (:)
entre dos celdas como separador en la sintaxis de un rango.

4. Luego de finalizar los ajustes, presione o [exg.

H Ejemplo de operaciones de calculo estadistico (Menu CALC)
Este ejemplo utiliza los datos de “Representacion de un diagrama de dispersion y de un
grafico de lineas xy” (pagina 6-10) para realizar célculos estadisticos con variables apareadas.
0,5, 1,2, 2,4, 40, 52 (datos x)
-2,1, 0,3, 1,5, 2,0, 2,4 (datosy)

e Calculos estadisticos y de regresiones con variables apareadas

1. Ingrese los datosx anteriores en las celdas A1:A5 de ZHEE
la hoja de célculo y los datos yen las celdas B1:B5 y

seleccione el rango de celdas en los que ingreso datos

(A1:B5).

FILEJEDITIOEL JIMHE JIAN-NIT

2. Presione (Fg)(>)(F2)(CALC) para mostrar el menu CALC 7—lariable
' x =Z. 66
y presione (F2 (2VAR). £, 7%
* Se mostrara una pantalla con los resultados del mxd =3, 43
calculo sobre el par de variables basado en los datos igﬂ_l;% . gﬁ%%gg%g
seleccionados en el paso 1. Use ® y @ para ki =5 +

desplazar la pantalla de resultados. Para cerrar la

pantalla, presione 1

* Para informacion sobre el significado de cada uno
de los valores de la pantalla de resultados, vea
“Visualizacion de los resultados de célculo de un
grafico con variables apareadas” en la pagina 6-15.

3. Para regresar a la pantalla de la hoja de calculo, presione .

H Pantalla de especificacion del rango de datos estadisticos

Existe una pantalla especial desde donde puede ingresar el rango de datos a ser utilizado en
el calculo.

¢ Especificar un rango de datos para calculos estadisticos
1. Ingrese los datos en la hoja de calculo y seleccione el rango de celdas correspondiente.
2. Presione (Fg) (™) [F2) (CALC)(Fe) (SET).

9-19



e Se vera una pantalla como la que se muestra a la W
derecha. ar Freq iBIL:

2llar ¥CelliAl1:HS
2llar YCell:iBl1:ES
2llar Freg &l

[CELL

 La cantidad de columnas seleccionada en el paso 1 determinara qué informacion se
ingresa automaticamente en la pantalla de especificacion del rango de datos.

Si selecciona
esta cantidad de Se ingresara esta informacion automaticamente:
columnas:

1 1Var XCell y 2Var XCell

2 1Var Freqy 2Var YCell

3 2Var Freq

* A continuacién se describe cada uno de los items de esta pantalla.

item Descripcion
1Var XCell El rango de celdas aqui especificado se utiliza para los valores de la
1Var Freq variable x y de la frecuencia cuando se procesan calculos estadisticos
con una sola variable.
2Var XCell El rango de celdas aqui especificado se utiliza para los valores de la
2Var YCell variables x, de la variable y y de la frecuencia cuando se procesan
2Var Freq calculos estadisticos con variables apareadas.

3. Si desea cambiar el rango de celdas, use @ y (@ para desplazar el selector al item que
desea modificar y luego ingrese el nuevo rango.

e Para introducir dos puntos (:), presione (F1)(:).

* Para editar el rango de celdas actual, presione (F1J(CELL) (para el caso de 1Var XCell,
2Var XCell y 2Var YCell) o [F2)(CELL) (para el caso de 1Var Freqy 2Var Freq).

4. Luego de finalizar los ajustes, presione o [exg.

H Tabla de correspondencia del menu de funciones entre los modos
STAT y S SHT

Tanto en el modo STAT como en el modo S+ SHT, los graficos estadisticos se operan desde
el menu GRPH vy los célculos estadisticos desde el menu CALC. Las estructuras de ambos
menus y sus submenus son las mismas en el modo STAT y en el modo S+SHT. Para conocer
detalles sobre cada menu, consulte las paginas mencionadas en la tabla que sigue.

Para tener informacion

; . Consulte en:
de este item de menu:

{GRPH} - {GPH1} “Cambio de los parametros de un grafico” (pagina 6-1).
{GRPH} - {GPH2}
{GRPH} - {GPH3}
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Para tener informacion

de este item de menu: Consulte en:
{GRPH} - {SET} “Cambio de los parametros de un gréafico” (pagina 6-1).

“Configuracion general de los graficos” (pagina 6-1)
“Visualizar la pantalla de configuracion grafica” (pagina 6-2)
“Operaciones en la pantalla general de configuracion” (pagina

9-18)
{CALC} - {1VAR} “Calculos estadisticos con una sola variable” (pagina 6-16)
{CALC} - {2VAR} “Calculos estadisticos con variables apareadas” (pagina 6-17)
{CALC} - {REG} “Célculo de regresiones” (pagina 6-17)
{CALC} - {SET} “Pantalla de especificacion del rango de datos estadisticos”

(pagina 9-19)

5. Memoria del modo S*SHT

Puede utilizar los diferentes tipos de memoria de la calculadora (variables, memoria de listas,
memoria de archivos, memoria de matrices, memoria de vectores) para almacenar datos y
para importar datos desde una memoria y volcarlos a una hoja de calculo.

B Guardar datos de una hoja de calculo en una memoria

La tabla siguiente muestra las operaciones fundamentales para almacenar datos en cada tipo
de memoria. Para conocer detalles de cada operacion, vea los ejemplos que siguen a la tabla.

Tipo de memoria Operacion de almacenamiento
Variables Puede asignar el contenido de una sola celda a una variable.
(AaZr, 0) Con una sola celda seleccionada, presione

(Fe) (>>) (F3) (STO) (F1) (VAR) y especifique el nombre de la variable en
la pantalla que aparece.

Memoria de listas Puede guardar datos de un rango de celdas de una sola fila o de
(List 1 a List 26) una sola columna en una memoria de listas.

Seleccionado un rango de celdas de una fila o de una columna,
presione (F6) (™) (F3)(STO)(F2) (LIST) y especifique el numero de la
lista en la pantalla que aparece.

Memoria de archivos | Puede guardar datos de un rango de celdas que abarca varias filas
(File 1 a File 6) y columnas en una memoria. Con un rango de celdas seleccionado,
presione (F6) (™) (F3)(STO)(F3)(FILE) y especifique el nimero de
archivo en la pantalla que se muestra.

La primera columna del rango elegido se guarda en el archivo
especificado como List 1, la segunda columna se guarda como List
2 y asi sucesivamente.
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Tipo de memoria

Operacion de almacenamiento

Memoria de matrices
(Mat A a Mat Z2)

Puede guardar datos de un rango de celdas que abarca varias filas
y columnas en una memoria de matrices. Con un rango de celdas
seleccionado, presione (Fé) (™) (F3) (STO) (F4 (MAT) y especifique el
nombre de la matriz en la pantalla que se muestra.

La primera columna del rango elegido se guarda en la matriz
especificada como List 1, la segunda columna se guarda como List
2 y asi sucesivamente.

Memoria de vectores

Puede almacenar datos en un rango de celdas en una fila o una

(Vct A a Vet 2) columna en la memoria de vectores. Mientras se selecciona el
rango de celdas en una fila unica o columna unica, presione
(Fe) (™) (F3)(STO)(F5) (VCT) y luego especifique el nombre del vector
en la pantalla que aparece.
ilmportante!

A continuacién se describe qué sucede cuando se intenta guardar datos en memoria cuando
una celda esta vacia, contiene texto o se muestra un ERROR en ella:

* Si asigna datos a una variable, sucede un error.

¢ Si almacena datos en una memoria de listas, de archivos, de matrices o de vectores se
escribe un 0 en la(s) celda(s) correspondientes.

¢ Ejemplo: Guardar datos de una columna en una memoria de listas
1. Seleccione un rango de celdas de un sola columna cuyos datos desea guardar en la

memoria de listas.

* Puede seleccionar, por ejemplo, A1:A10.

2. Presione (Fg) (>>) (F3)(STO) (F2) (LIST).
* Aparece una pantalla como la que se muestra a la Store Ih List Memors

derecha. El ajuste “Cell Range” mostrara el rango de

1= b .

celdas seleccionado por usted en el paso 1.

3. Presione @ para desplazar el selector a “List [1-26]".

4. Introduzca el numero de lista (1 a 26) de la memoria de listas cuyos datos desea almacenar
y a continuacion presione [Exg.

* Al ejecutar el paso siguiente, cualquier dato almacenado en la memoria de listas
especifica quedara sobrescrito con los datos existentes en el rango de celdas
especificado como “CellRange”.

5. Presione la tecla (F§)(EXE) o para almacenar los datos.
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B Importar datos de la memoria en una hoja de calculo

La tabla siguiente muestra las operaciones fundamentales para importar datos de cada tipo
de memoria. Para conocer detalles de cada operacion, vea los ejemplos que siguen a la tabla.

Tipo de memoria Operacion de importacion
Memoria de listas Puede importar datos de una memoria de listas especificada a
(List 1 a List 26) un rango de celdas de una sola fila o de una sola columna. Una

vez seleccionada la primera celda de un rango de una fila o una
columna, presione (Fé) (>) (F4) (RCL) (F1) (LIST) y especifique el
numero de la lista en la pantalla que se muestra.

Que los datos sean volcados en la direccion de una columna o
de una fila dependera del estado de “Move” en la pantalla de
configuracion (pagina 1-35).

Memoria de archivos | Puede importar datos de una memoria de archivos especifica a
(File 1 a File 6) una hoja de calculo. Seleccione una celda como esquina superior
izquierda del rango donde se volcaran los datos y presione

(Fe) (>>) (F4) (RCL) [F2) (FILE). Especifique luego el nimero de la
memoria de archivos en la pantalla que se muestra.

Memoria de matrices | Puede importar datos de una memoria de matrices especifica a
(Mat A a Mat Z) una hoja de calculo. Seleccione una celda como esquina superior
izquierda del rango de celdas donde se volcaran los datos y
presione (F6) (™) (F4) (RCL) (F3) (MAT). Especifique luego, el nombre
de la matriz en la pantalla que se muestra.

Memoria de vectores | Puede importar datos desde una memoria de vectores especificada
(Vct A a Vet 2) a un rango de celdas en una fila Unica o columna uUnica. Mientras
se selecciona la primera celda del rango en una fila unica o
columna unica, presione (Fé) (™) (F4) (RCL) (F4) (VCT) y luego
especifique el nombre del vector en la pantalla que aparece.

¢ Ejemplo: Importar datos desde una memoria de matrices a una hoja de
calculo

1. Seleccione en la hoja de calculo una celda como celda superior izquierda del rango en que
desea volcar los datos importados.

2. Presione (Fé) (™) (F4) (RCL) (F3) (MAT).

* Aparece una pantalla como la que se muestra a la Fecall From Mat Mem
derecha. El ajuste “1st Cell” mostrara el nombre de la
celda seleccionada en el paso 1.

=) :

3. Introduzca el nombre (A a Z) de la memoria de matrices cuyos datos desea importary a
continuacion, presione [exg.

4. Presione (F6) (EXE) o [exg para volcar los datos.

ilmportante!

Si al importarse datos desde una memoria, ya sea de listas, de archivos, de matrices o de
vectores, aquellos se extendieran fuera de los limites de la hoja de calculo (A1:2999), se
producira un error.
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Capitulo 10 eActivity

Puede ingresar datos en un archivo eActivity desde el modo e* ACT. Desde las aplicaciones
integradas de la calculadora se pueden ingresar texto y expresiones numéricas € incrustar
datos en forma de tiras (graficos, tablas, etc.).

======SF||'I'|F'|_E1 =
An eAcLiwvily file
can conlain Lexl
along with
arrlicalion data.

/

[Draw a ararh

[GEFH]

\/

|

Los archivos eActivity pueden ser de utilidad para que los docentes distribuyan problemas
y ejercicios matematicos con solucion guiada entre sus alumnos. Los estudiantes pueden
valerse de los archivos eActivity para conservar apuntes de las clases y notas sobre la

resolucion de problemas.

ilmportante!

* El modelo fx-7400GIII no dispone del modo e * ACT.

Conceptos fundamentales de eActivity

Al seleccionar el modo e * ACT aparece el menu de archivos en el menu principal.

At

Ho Data

] At [

COMICS. aZe
GEQ.aZe
GEAFPH. 92
IMTEG. a2e

]

FE0E

=
1
=
)

() [m T L

HELL

0FENJHEWJOEL J5RE,

No hay archivos del modo
e *ACT en memoria

Al menos un archivo del modo
e*ACT en memoria

Al abrir un archivo en el modo e * ACT se vera un espacio de trabajo en el que se pueden
ingresar y editar textos, expresiones de célculo y otros datos.

Lineas de texto

Lineas de matemdticas

{

======SF||‘-'|F'|_E1 .
A eAcLiwite file
can cohLain Lext
along with

arrlicalion data.

[GRPH]

[Draw a ararh

3\ Pantalla de la

/ calculadora

— Tira

—

Calculalion i= al=o
available in an
eAcLivity» file.

— Linea de detencion

[sin %]2+[cns %]2
Ans+123
124
Ans-1 ‘]
123
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A continuacién se muestra el tipo de datos que puede introducir y editar en un archivo

eActivity.

Linea de texto............ Una linea de texto permite introducir caracteres, numeros y expresiones
como texto.

Linea de calculo......... En la linea de célculo se puede ingresar una formula a ejecutar. El

resultado aparecera en la linea siguiente. Cuando esta activado el

modo de ingreso natural, los célculos se realizan igual que en el modo
RUN * MAT.

Linea de detencion ....La linea de detencion se utiliza para detener el calculo en un punto
determinado.

Tira. e Las tiras se utilizan para integrar datos de graficos, graficos de conicas,
hojas de calculo y otras aplicaciones en una eActivity.

2. Menus de funciones de eActivity

Bl Menu de funciones de la lista de archivos

* {OPEN} ... Abre un archivo o carpeta de eActivity.
e {NEW;} ... Crea un nuevo archivo de eActivity

* {DEL} ... Elimina un archivo de eActivity.

* {SRC} ... Busca un archivo de eActivity.

e Cuando no hay archivos de eActivity en la memoria solo se ve la opcion (F2) (NEW).

* Al utilizarse el modo e * ACT por primera vez, se requieren 128 kBytes de memoria. Si no
hay suficiente espacio en memoria, aparece el mensaje “Memory Full”.

H Menu de funciones del espacio de trabajo

Parte del contenido del menu del espacio de trabajo depende de la linea o tira que esté
seleccionada.
* ftems comunes del ment del espacio de trabajo
* {FILE} ... Aparece el siguiente submenu para operacion de archivos:
* {SAVE} ... Guarda el archivo actualmente en edicion.
e {SV+AS} ... Guarda el archivo actualmente en edicién, con opcién a cambiarle el nombre.
* {OPT} ... Vea “Optimizacion de la memoria de almacenamiento” en la pagina 11-11.

* {CAPA} ... Muestra el tamafo del archivo que esta siendo editado y la capacidad de
memoria remanente.

* {STRP} ... Inserta una tira.
* {JUMP}... Muestra el submenu siguiente para controlar el movimiento del cursor.
* {TOP}/{BTM}/{PgUp}/{PgDn} ... Vea la pagina 10-4.
* {DEL-L} ... Borra la linea actualmente seleccionada o en la que esta ubicado el cursor.

* {INS} ... Visualiza un submenu para insercién de una nueva linea sobre la linea seleccionada
0 en la que esta ubicado el cursor.

e {TEXT]} ... Inserta una linea de texto.
¢ {CALC} ... Inserta una linea de calculo.
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¢ {STOP} ... Inserta una detencion en una linea de calculo.
* {MAT} ... Muestra el editor de matrices (pagina 10-7)/editor de vectores (pagina 10-7).
o {P-LIST} ... Muestra el editor de listas (pagina 10-7).

¢ Menu al seleccionarse una linea de texto
* {TEXT} ... Cambia la linea actual de linea de texto a linea de calculo.

* {CHARY} ... Muestra un menu para ingresar simbolos matematicos, simbolos especiales y
caracteres en otros idiomas.

* {A>a} ... Con el ingreso de caracteres alfabéticos activado (presionando la tecla (i) ),
alterna entre mayusculas y minusculas.

* {MATH} ... Muestra el menu MATH (pagina 1-14).

e Menu al seleccionarse una linea de calculo o una linea de detencion
e {CALC} ... Cambia la linea actual de linea de calculo a linea de texto.
* {MATH} ... Igual que {MATH]} bajo “Menu al seleccionarse una linea de texto”.

e Menu al seleccionarse una tira
* {FILE} ... Aparece el siguiente submenu para operacion de archivos:

* {SAVE}/{SV * AS}/{OPT}/{CAPA} ... Idéntico al submenu {FILE} en “ltems comunes del
menu del espacio de trabajo”.

* {SIZE} ... Muestra el tamafio de la tira en la posicion actual del cursor.
* {CHAR]} ... Igual que {CHAR} bajo “Menu al seleccionarse una linea de texto”.
» {A<>a} ... Igual que {A<>a} bajo “Menu al seleccionarse una linea de texto”.

Operaciones con archivos de eActivity

Esta seccién describe las operaciones de archivos que se pueden realizar desde la pantalla
del menu de archivos de eActivity. Todas las operaciones de esta seccion pueden realizarse
mientras se muestra el menu de archivos.

Esta seccién no trata las operaciones con carpetas. Para mas detalles sobre carpetas, vea
“Capitulo 11 Administracion de la memoria”.

e Crear un nuevo archivo
1. Con el menu de archivos en pantalla, presione (F2)(NEW).

 Se visualizara una pantalla para entrada del nombre de

eActivity Mame
archivo. LA ]

2. Ingrese un nombre de archivo de hasta 8 caracteres y presione [Exg.

* Se visualizara una pantalla de espacio de trabajo en |======|35|:||_UE =======
blanco.

Cursor
* Los caracteres aptos para nombres de archivo son los siguientes:

Aaz{}’",0a9
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e Abrir un archivo
Use @ y ® para seleccionar el archivo que desea abrir y presione (Fi)(OPEN) o [Exg*.

* Si ocurre un error, borre la memoria de captura y el portapapeles o transfiera los datos a su
computadora.

e Eliminar un archivo

1. Use @ y @ para seleccionar el archivo que desea eliminar y presione (F3](DEL).
* Se vera el mensaje “Delete eActivity?” pidiendo confirmacion.

2. Presione (F1)(Yes) para eliminar el archivo o (F§)(No) para cancelar la operacion.

e Buscar un archivo

1. Con el menu de archivos en pantalla, presione [F4(SRC). [Saarch
» Se visualizara una pantalla de busqueda de archivos.

2. Introduzca una parte o la totalidad del nombre del archivo que desea encontrar.

* La busqueda que se realiza es alfabética. Si ingresa “IT” devolvera los nombres ITXX,
ITABC, IT123 pero no XXIT o ABITC.

3. Presione [Exg. efActC 1
* Si el nombre coincide con el texto ingresado en el paso _are :
2, sera seleccionado en el menu de archivos. INTEG. 32 294
OFEHJIHELLIDEL J3RC,

* Si no hay ninguna coincidencia, se vera el mensaje “Not Found”. Presione la tecla
para cerrar el cuadro de didlogo del mensaje.

4. Ingreso y edicion de datos

Todas las operaciones de esta seccion se realizan en el espacio de trabajo de eActivity. Para
crear un archivo o abrir uno existente use los procedimientos de “Operaciones con archivos
de eActivity” (pagina 10-3).

H Movimientos del cursor y desplazamientos de la pantalla

Cuando desea hacer esto: Efectue esta operacion de tecla:
Mover el cursor hacia adelante y atras @ o ®
Desplazar hacia adelante una pantalla @ o

(Fe) (™) (F1) (JUMP) [F3) (PgUp)
Desplazar hacia atras una pantalla ®o

(Fe) (™) (F1) (JUMP) [F4) (PgDn)
Mover el cursor al comienzo del espacio de trabajo. (™) (F1) (JUMP) [F1)(TOP)
Mover el cursor al final del espacio de trabajo. (Fe) (>) (F1) (JUMP) (F2) (BTM)
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Ml Ingreso de texto en una linea

Use una linea de texto para introducir caracteres alfanumeéricos, expresiones, etc.

¢ Introduccién de caracteres y expresiones como texto
1. Desplace el cursor a la linea de texto.

e Con el cursor en una linea de texto se vera “TEXT” en el item F3 del menu. Se indica asi
que esta activada la entrada de texto.

) ===?=?F||:T1 ===

Cursor de la linea de texto—Rctivit»-1

Thiz i= a ...

.
=in =
=]

B.5
FILEX:TRP IR HEIGEEIS

(F3) se transforma en “TEXT".
* Si el cursor esta en una linea de calculo se vera “CALC” en el item F3 del menu.
Al presionarse (F3)(CALC), se cambiara una linea de calculo por una de texto.
* Si el cursor esta ubicado en una tira, use @ y (®» para desplazarlo a una linea de texto.

e Para insertar una linea de texto arriba de la linea donde esta ubicado el cursor, seleccione
{INS} y luego {TEXT} desde el menu de funciones.

2. Introduzca el texto o la expresion deseada en la tira de texto.
* Vea “Entrada y edicidn de lineas de texto” mas abajo.

e Entrada y edicion de lineas de texto

* En una linea de texto se pueden introducir hasta 255 Bytes de texto. El texto en una linea
de texto se ajusta automaticamente dentro del area de visualizacion (funcién de ajuste de
palabra). Note, sin embargo, que las expresiones numéricas y los comandos no se ajustan.™
Cuando un célculo no cabe en la linea de calculo, aparecen indicadores de desplazamiento
(<4») aizquierda y derecha de la linea de calculo. En este caso, puede utilizar las teclas de
cursor izquierdo y derecho para desplazarse por el céalculo.

* La tecla de funcion (E5)(A<«>a) alterna entre entradas en mayusculas y en minusculas.
Esta funcion esta disponible solo cuando la entrada alfabética de texto esta activada. Vea la
pagina 2-8. Si el ingreso es con mayusculas, el cursor de la linea de texto que se muestra
es ‘A" y “4” si es en mindsculas.

* Presione para ingresar un retorno de carro en el texto. En ese caso no se muestra
ningun simbolo.

* Si el texto se distribuye en varias lineas, presionando la tecla borrara sélo la linea de
texto donde esta ubicado el cursor. La parte del texto que pase a otras lineas no se borrara.

* Para ingresar una expresion en una linea de texto, utilice siempre ingreso natural (pagina
1-12).

*1 Ninguna palabra que contenga los simbolos “’”, “ {” 0 “|00 7, introducidos mediante el menu
que aparece al presionar (F4)(CHAR) pasa a la linea siguiente.

10-5



Bl Ingreso en una linea de calculo

Al ingresarse una expresion de calculo en una linea de calculo de eActivity y presionarse
[Ex) se muestra el resultado en la linea siguiente. Una linea de célculo puede utilizarse de la
misma manera que en el modo RUN * MAT (pagina 1-3). Una linea de calculo y su resultado
constituyen una unidad.

* Tenga en cuenta que la funcion de ajuste de palabras no se aplica en caso de lineas
matematicas. Cuando un calculo no cabe en la linea, aparecen indicadores de
desplazamiento (<€) a izquierda y derecha de la linea de calculo. En este caso, puede
utilizar las teclas de cursor izquierdo y derecho para desplazarse por el calculo.

¢ Introduccion de una férmula en una eActivity
1. Desplace el cursor a una linea de calculo.

e Con el cursor en una linea de calculo, se vera “CALC” en el item F3 del menu. Se indica
asi que esta activada la entrada de una expresion de calculo.
===?=?F||:T1 ===
Aotiwitx-1
Thi=s is a3 ...
=in %
Cursor de la linea de calculo—]
FILEJSTRP JECTERMATHITHE JIE
|

Esto hara que la opcién de menu (F3) cambie a
“CALC”.

e Si el cursor esta en una linea de texto se vera “TEXT” en el item F3 del menu.
Al presionarse [F3)(CALC), se cambiara una linea de calculo por una de texto.

* Si el cursor esta ubicado en una tira, use @ y ®» para desplazarlo a una linea de
calculo.

e Para insertar una linea de calculo arriba de la linea donde esta ubicado el cursor,
seleccione {INS} y luego {CALC} desde el menu de funciones.

2. Introduzca la expresion de célculo (Ejemplo: [sin) (1)@ (6)).

* La entrada y edicion de lineas de calculo son idénticas ======ACT1 =======
a las de ingreso natural en el modo RUN * MAT. Actiwvitz—1
Thi=s i= a ...
i B
=in 5

FILEZSTRP JIETRArATHITHE IS

3. Para obtener el resultado del calculo, presione [exg. =S=====H L =======
Actiwilx—1
his i= a ...
. X
sin g

B.5
O
FILEJSTRP M tATHITH = IR
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e Calculos con matrices mediante el editor de matrices
Al seleccionar {®»MAT]} en el menu de funciones vera el editor de matrices.

La operacion del editor de matrices y los célculos con matrices en el modo e * ACT son
idénticos a aquellos que se realizan en el modo RUN « MAT. Para mas detalles sobre el editor
de matrices y los calculos de matrices, vea “Calculos con matrices” (pagina 2-38). Note, sin
embargo, que la operacién del editor y los calculos con matrices en modo e * ACT difieren de
aquellas que se realizan en el modo RUN « MAT como se describe abajo.

* Los valores de variables de matrices en modo e * ACT se guardan cada archivo por
separado. Los valores de variables de matrices seran diferentes de los producidos al
importar desde un modo distinto a e * ACT.

e Calculos de vectores usando el editor de vectores
Al seleccionar {»MAT} en el menu de funciones aparece el editor de vectores.

Las operaciones del editor de vectores y los calculos de vectores en el modo e * ACT son
esencialmente idénticos a los del modo RUN * MAT. Para obtener informacién acerca del
editor de vectores y las operaciones de calculo de vectores, vea “Calculos de vectores”
(pagina 2-53). Observe, sin embargo, que las operaciones del editor de vectores y los
célculos de vectores en el modo e * ACT difieren de los del modo RUN * MAT como se
describe a continuacion.

* La memoria de vectores del modo e * ACT se guarda por separado para cada archivo. La
memoria de vectores sera diferente de las producidas al importar desde un modo distinto a
e*ACT.

e Calculos con listas mediante el editor de listas
Al seleccionar {PLIST} en el menu de funciones vera el editor de listas.

Las operaciones del editor de listas en el modo e * ACT son idénticas a las del modo STAT
(“Ingreso y edicion de una lista”, pagina 3-1). Estos procesos y célculos son basicamente
idénticos a los del modo RUN ¢ MAT (“Manipulacion de datos de una lista” en la pagina 3-5y
“Calculos aritméticos mediante listas” en la pagina 3-10). Note, sin embargo, que la operacion
del editor y los calculos con listas en el modo e * ACT difieren de aquellas que se realizan en
otros modos como se describe abajo.

* El menu del editor de listas en modo e * ACT ofrece solo la pantalla dos del menu del editor
de listas en modo STAT.

e Para volver al espacio de trabajo desde el editor de listas en modo e * ACT, presione (EXT].

* Los valores de variables de listas en modo e * ACT se guardan cada archivo por separado.
Los valores de variables de listas seran diferentes de los producidos al importar desde un
modo distinto a e* ACT.

M Insercion de una linea de detencion de calculos

Al presionar luego de editar una linea de calculo en un espacio de trabajo con varias

de esas lineas, todos los calculos que siguen a la linea editada seran vueltos a ejecutar.

El recalculo puede llevar algun tiempo si hay muchas lineas o si alguna de las lineas de
matematicas incluyen calculos complejos. Al insertarse una linea de detencidn se interrumpira
el proceso de recalculo en el punto donde se colocé esa linea.

10-7



e Insertar una linea de detencion

Para insertar una linea de detencién arriba de la linea o tira seleccionada, elija {INS} y luego
{STOP} desde el menu de funciones.

B Uso de tiras

Las tiras son herramientas que permiten incorporar datos de aplicaciones integradas dentro
de un archivo de eActivity. Solo una pantalla de una aplicacion integrada puede asociarse con
cada tira y ésta guarda los datos (graficos, etc.) producidos por la pantalla.

La tabla que sigue muestra las pantallas con aplicaciones integradas que pueden
incorporarse en las tiras. La columna “Nombre de la tira” muestra los nombres incluidos en el
cuadro de didlogo que aparece al presionar (F2)(STRP).

Tabla de tipo de datos en tiras

Tipo de dato Nombre de la tira
Datos de calculo del mode RUN * MAT (Cuando el modo RUN * MAT Run (Math)
es activado desde una eActivity, se inicia en modo de ingreso
natural.)
Pantalla de graficos del modo GRAPH Graph
Editor de graficos del modo GRAPH Graph Editor
Editor de tablas del modo TABLE Table Editor

Pantalla de graficos del modo CONICS

Conics Graph

Editor de cénicas del modo CONICS

Conics Editor

Pantalla de graficos del modo STAT Stat Graph
Editor de listas del modo STAT List Editor
Pantalla de calculos del modo EQUA Solver

Pantalla del editor de recursiones del modo RECUR

Recur Editor

Pantalla de Notes (Notes es una aplicacion especial de eActivity. Vea
“Notes” en la pagina 10-10 para mas informacion.)

Notes

Editor de matrices del modo RUN - MAT

Matrix Editor

Editor de vectores del modo RUN - MAT

Vector Editor

Pantalla de resolucion de sistemas de ecuaciones del modo EQUA

Simul Equation

Pantalla de resolucion de ecuaciones polindmicas del modo EQUA

Poly Equation

Pantalla de graficos del modo DYNA

Dynamic Graph

Pantalla de calculos del modo TVM

Financial

Pantalla de hoja de calculo del modo S * SHT

Spreadsheet

Asistente de configuracion del modo E-CON3

Econ SetupWizard

Configuracion avanzada del modo E-CON3

Econ AdvancSetup
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Configuracion avanzada del modo E-CON3 Econ Sampling
(Al ejecutarse esta tira comienza inmediatamente el muestreo basado
en la informacion de configuracion que se graba en la tira la primera
vez que es ejecutada.)

Configuracién avanzada del modo E-CON3 Econ Graph

(Al ejecutarse esta tira se grafican los datos del muestreo grabados
en la tira la primera vez que es ejecutada.)

e |[nsertar una tira

1. Mueva el cursor al lugar donde desea insertar la tira. ======FFAPH1 =======
GREAFH STRIF TEST

=Ll.2_
I-r'—EH 1

FILEL:TRP INTANCHAEIGEETNS

2. Presione (F2)(STRP).

* Se visualizara un cuadro de didlogo con la lista de = =TT TN ==

tiras que se pueden insertar. Para informarse sobre los | Gh w

nombres y tipos de datos que aparecen en este cuadro  |YqGrarh Editor

de dial la tabl teri agina 10-8). Table Editor
e didlogo vea la tabla anterior (pagina ) TeEle Editor L

FILEX:TRP IOEARC HAE G

3.Use ® y @ para seleccionar la tira que corresponda con el tipo de dato que desea
insertar.

* En este ejemplo seleccionamos “Graph” (pantalla del modo GRAPH).
4. Presione [exg.

* Se insertara el tipo de tira que selecciond (tira grafica en este ejemplo) una linea por
arriba de donde ubico el cursor en el paso 1 de este procedimiento.

5. Ingrese un titulo para la tira de hasta 16 caracteres y
presione (Exg.

6. Presione nuevamente para comenzar a generar los datos de la tira.

* Se iniciara la aplicacion integrada segun el tipo de
tira elegida (modo GRAPH en este ejemplo) y se
visualizara el grafico. En este punto del proceso
aparece una pantalla en blanco pues aun no hay datos.

7. Presione para ver la pantalla con graficas de funciones.
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8. Ingrese la funcidén que desea graficar.

. 1
(Ejemplo: Y = = X* 1) Grarh Func :Y=

1.2
Y1B=H"-1 L

L

|

Yd [—]1]
- R i A F e

9. Presione (Fg)(DRAW).

* Se graficara la funcion ingresada. \ /
|

e

10. Para volver a la pantalla de espacio de trabajo de eActivity, presione (ﬁ).
* Los datos graficados en el paso 8 se guardaran en la tira grafica.

* Los datos del gréafico que se han guardado solo estan vinculados con esta tira. Son
independientes de los datos de los modos ingresados en el menu principal.

11. Presione nuevamente aqui para ver la pantalla grafica y representar el grafico basado
en los datos guardados de esta tira.

e Notes

“Notes” es un editor de textos especial de eActivity muy practico cuando necesita escribir
textos largos en el espacio de trabajo. Puede llamar a la pantalla Notes desde una tira Notes
en el espacio de trabajo. La edicion en una pantalla Notes es idéntica a la que se utiliza en las
lineas de texto de eActivity.

======5AMFLEZ ======= Main i= the

An eAcLiwvily file calculation soft.
can contain Lext +20 Math InFul
alonga with +Table calculalion
arrlicalion data. 4

FILEJSTRPJINE JUHAR ) GEF R (U DEL L EER AT CHAR ] EEEE

A continuacion se describe el menu de funciones de la pantalla Notes.

e {JUMP}... Muestra un menu JUMP que puede utilizar para saltar al inicio de los datos
((F1)(TOP)), al final de los datos ((F2)(BTM)), a la pagina previa ((F3)(PgUp)), o a la
siguiente ((F4) (PgDn)).

* {DEL-L} ... Borra la linea actualmente seleccionada o en la que esta ubicado el cursor.

* {INS} ... Inserta una nueva linea encima de la linea donde esta ubicado actualmente el
Cursor.

* {MATH} ... Muestra el menu MATH (pagina 1-14).

* {CHAR} ... Muestra un menu para ingresar simbolos matematicos, simbolos especiales y
caracteres en otros idiomas.

* {A«>a} ... Con el ingreso de caracteres alfabéticos activado (presionando la tecla (a4 ),
alterna entre mayusculas y minusculas.
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e Cambio del titulo de una tira
1. Use @@ y @ para seleccionar la tira cuyo titulo desea modificar.
2. Ingrese un titulo para la tira de hasta 16 caracteres y presione [Exg.

e El titulo existente desaparecera tan pronto ingrese el primer caracter. ingrese el
nuevo titulo en su totalidad. Si desea editar parcialmente el titulo existente, presione
primeramente @ o ® para desplazar el cursor.

* Si presiona en lugar de saldra de la edicion del titulo de la tira sin producir
cambios.

e Abrir una aplicacion desde una tira
Use @ y @ para seleccionar la tira cuyo aplicacién desea abrir y presione [Exg.

* Se visualizara la pantalla de la aplicacion que corresponde a la tira seleccionada. Si la tira
ya contenia datos, la aplicacion se abre con los datos guardados la ultima vez.

» Si selecciona la tira Conics Graph y presiona sin introducir ningun dato del grafico, la
pantalla del editor de conicas aparece en lugar de la pantalla de graficos de cénicas.

e Alternar entre la pantalla del espacio de trabajo de eActivity y la pantalla de
la aplicacion abierta desde una tira
Presione (ﬁ).

Cada vez que presiona (3) alterna entre la pantalla del espacio de trabajo de
eActivity y la pantalla de la aplicacion abierta desde la tira.

e Para cambiar desde una pantalla de aplicacion abierta desde una tira a otra
pantalla de aplicacion:

. x . . .
Presione (J(zxO). En el cuadro de didlogo que aparece use @ y @ para seleccionar
la aplicacion y presione [Exg.

e Visualizar la pantalla de uso de la memoria de tiras
1. Use @@ y @ para seleccionar la tira cuyo estado de memoria desea monitorear.
2. Presione (F1)(FILE) (F5) (SIZE).

* Se visualizara la pantalla de uso de la memoria para la
tira seleccionada.

N T ot il | ——

StriFr Data Size
BrLe=s

Fress:[EXIT]

:
A
Y

LT
E AP [OF T [T e

3. Para salir de la pantalla de uso de la memoria, presione .

¢ Eliminar una linea o una tira
1. Mueva el cursor a la linea o tira que desea eliminar.

* Si desplaza el cursor a una linea de calculo, tenga en cuenta que eliminara tanto la
expresion del calculo como su resultado.
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2. Presione (Fé) (>) (F2) (DEL-L).
e Aparecera un mensaje de confirmacion.
3. Presione (F1)(Yes) para eliminar la linea o tira o (F6] (No) para cancelar la operacion.

B Guardar un archivo

Use los procedimientos de esta seccion para guardar un archivo luego de su ingreso o edicién
en el espacio de trabajo.

Los archivos de eActivity de la version 2.0 de OS pueden llevar una extension g2e. Si en un
modelo de calculadora cubierto por este manual (con sistema operativo OS version 2.0 o
posterior) realiza —para guardar un archivo de eActivity— una de las siguientes operaciones,
se agregara siempre la extension g2e a su nombre:

e Guardar un nuevo archivo creado
 Guardar un archivo existente con la opcién “save as” ([F1) (FILE) [F2) (SV-AS))

Operando con un modelo de calculadora cubierto por este manual, al guardar un archivo de
eActivity con extension g1e (un archivo proveniente de una version anterior de la calculadora),
la extension del nombre seguira las siguientes reglas:

* La extension g2e se utiliza en archivos de eActivity que contienen datos originados en
caracteristicas nuevas (excepto funciones matematicas y comandos) agregadas en la
version 2.0 o en una version posterior de OS.

La expresion “datos originados en caracteristicas nuevas agregadas en la version 2.0 o
posterior de OS” significa, por ejemplo, datos mostrados en formato v o .

* La extension g1e se usa en archivos de eActivity distintos a los mencionados arriba.

¢ Reemplazo de un archivo existente por una nueva version
Presione (F1)(FILE) (F1)(SAVE) para guardar el archivo abierto.

e Guardar un archivo con un nombre nuevo

1. En la pantalla de espacio de trabajo de eActivity, presione [F1)(FILE) [F2)(SV-AS).
e Se visualizara una pantalla para entrada del nombre de archivo.

2. Ingrese un nombre de archivo de hasta 8 caracteres y presione [exg.

* Si ya existe un archivo con el mismo nombre que el introducido en el paso 2, se vera un
mensaje pidiendo confirmacion del reemplazo del archivo existente por el nuevo. Presione
(F1)(Yes) para reemplazar el archivo existente, o (F6)(No) para cancelar la operacién y
volver al cuadro de dialogo para entrada de nombres del paso 2.

ilmportante!

* Una calculadora basada en una version de sistema operativo anterior a OS version 2.0 no
puede abrir un archivo con extension g2e.

* Si abre un archivo de eActivity con extension g1e e ingresa funciones agregadas en la
version 2.0 o posterior de OS, al guardar el archivo puede quedar con la misma extension
gle. Aunque pueda abrir ese archivo en una calculadora con sistema operativo anterior a
la version 2.0 de OS (pues, de hecho tiene la extension anterior g1e) no podra utilizar las
funciones matematicas y comandos agregados desde la versién 2.0.
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Bl Visualizacidn de la pantalla de uso de la memoria de eActivity

El maximo tamano permitido para un archivo de eActivity es aproximadamente de 30.000
Bytes.* Puede monitorear la memoria aun disponible de la actividad que esta creando desde

la pantalla de uso de memoria.
* El tamafno maximo real del archivo depende del grado de uso de la memoria de captura y
del portapapeles y puede ser menor a 30.000 Bytes.

¢ Para visualizar la pantalla de uso de la memoria de eActivity:
1. En la pantalla de espacio de trabajo, presione (F1)(FILE) (F4) (CAPA).

AdTotal Data Size |
Th 1788 Brles Uso de memoria
wiFree Bries _

524 Brtes Memoria remanente
Gl Press:iCEXIT] |H
B 8 [oF T I

Para salir de la pantalla de uso de la memoria, presione .

¢ Para volver a la lista de archivos desde el espacio de trabajo:

Presione .
Si aparece un mensaje pidiendo confirmacion para guardar el archivo en uso, realice una de
las operaciones descriptas a continuacion:

Para hacer esto: Presione esta tecla:

Sobrescribir el archivo de eActivity existente con la version editada
: . E1)(Yes)
y regresar a la lista de archivos

Regresar a la lista de archivos sin guardar el archivo actualmente
en edicion Eel(No)
Regresar a la pantalla del espacio de trabajo de eActivity
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Capitulo 11 Administracion de la memoria

fx-7400GIII

Este modelo acepta las siguientes operaciones con datos: visualizacion, busqueda y
eliminacion de datos.

ilmportante!

El modelo fx-7400GIII no cuenta con memoria de almacenamiento. Por ello, las operaciones
con la memoria de almacenamiento que se describen a continuacion no se refieren a este
modelo.

fx-9860GI111/fx-9750GIII

Estos modelos tienen tanto memoria principal como memoria de almacenamiento, por ello es
posible realizar las siguientes operaciones con datos: visualizacion, busqueda y eliminacion
de datos y transferencia de datos entre memorias.

La memoria principal es una area de trabajo donde se puede ingresar datos, realizar calculos
y ejecutar programas. Los datos en la memoria principal estan relativamente seguros pero
pueden perderse cuando las pilas se agotan o cuando se realiza una operacion de reset.

La memoria de almacenamiento utiliza una memoria flash, por lo que los datos estan seguros
aun cuando se interrumpe la alimentacion.

Normalmente, use la memoria de almacenamiento para los datos que necesita guardar con
seguridad durante largos periodos y cargue datos en la memoria principal solamente cuando
lo necesite.

1. Uso del Administrador de memoria

Desde el menu principal, seleccione el icono MEMORY para ingresar al modo MEMORY.

* En el modelo fx-7400GlIlI, aparece una pantalla con Main Mem
informacion de la memoria principal como se ve a la -

derecha. Sobre el uso de esta pantalla, vea “Pantalla de FROGRAN = 536

inf ., | ia” (pagina 11-2). ETUF 184

informacioén de la memoria” (pagina ) EELE : £95,
29444 Brltes Free

[FEL SRC

* En los modelos fx-9860GIII o fx-9750GIII, aparece la Memor» Manaser
pantalla que se muestra a la derecha.

Fl:iMain Memor»
Fz:SLtoragae Memors

Fd:Backur
FS:Optimization
AL FER EHURJOF T,

e {MAIN} ... {visualiza la informacion de la memoria principal}

* {SMEM} ... {visualiza la informacién de la memoria de almacenamiento}
* {BKUP} ... {copia de seguridad de la memoria principal}

¢ {OPT} ... {optimizacién de la memoria de almacenamiento}



Hl Pantalla de informacion de la memoria

La pantalla muestra informacién de a una memoria por vez: la memoria principal, la memoria
de almacenamiento.

* En el modelo fx-7400GIII solo se informa sobre la Main Mem
memoria principal pues es la unica memoria de la que 3 .
dispone. {PROGRAM: @ 536
SETUF : 166
THELE : e324
23444 BrlLes Free
[SEL SRC,

* En los modelos fx-9860GIII o fx-9750GIlI, realice una de las siguientes operaciones del
menu del modo MEMORY para ver la pantalla de informacion de memoria que desee.

Cuando se muestra esta pantalla de informaciéon de | Presione esta tecla:
memoria:
Memoria principal (F1)(MAIN)
Hain_Hem
LHMAT_UCT » S
LPROGREAM > 44
SETUP : 186
&6le@2 Brtes Free
[ZEC [NTTP BT
Memoria de almacenamiento (F2) (SMEM)
SMEML ]
COHICS. 92e & 28
EACTUWORE. tmF: &3464
GEQ, 92 3184
SH3S136 Eytes Frree
EEW 0Py SRCIMEFIRH-FIOEL |

« Utilice las teclas de cursor @ y (® para desplazar el selector y verificar la cantidad de
bytes utilizados por cada tipo de dato.

* La linea 7 muestra cuantos bytes de memoria sin usar hay actualmente en la memoria
seleccionada (principal o de almacenamiento).

* En la pantalla de memoria principal, < > indica un grupo de datos. En la pantalla de la
memoria de almacenamiento, [ ] indica una carpeta.

* Si el nombre de un archivo transferido a la memoria de almacenamiento desde su
computadora u otro equipo tiene mas de ocho caracteres, el nombre se abreviara hasta
los ocho caracteres cuando se muestre en la pantalla de informacion de la memoria de
almacenamiento (ejemplo: AAAABBBBCC.txt > AAAABB~1.txt). Asimismo, si la extension
del nombre de un archivo tiene mas de tres caracteres, todos los caracteres posteriores al
tercero se eliminaran.

e La ruta aplicable se mostrara entre paréntesis ([ ]) en la linea superior cuando se visualice el
contenido de la carpeta de la memoria de almacenamiento.

Al desplazar el selector a un grupo de datos o a una carpeta y presionar [Exg se visualizara el
contenido del grupo de datos o de la carpeta. Al presionar volvera a la pantalla anterior.



Se pueden verificar los siguientes datos:

Memoria principal

Nombre de los datos

Contenido

ALPHA MEM Variables alfabéticas
<CAPTURE> Grupo memoria de captura
CAPT n (n=1a20) Memoria de captura

CONICS*™ Datos de configuracién de cénicas
DYNA MEM* Memoria de graficos dinamicos
EQUATION Datos de ecuaciones
FINANCIAL* Datos financieros

<F-MEM> Grupo memoria de funciones
F-MEM n (n =1 a 20) Memoria de funcion

<G-MEM> Grupo memoria de graficos
G-MEM n (n =1 a 20) Memoria de graficos
<LISTFILE> Grupo archivo de listas

LISTn (n=1a26y Ans)

Contenido de la memoria de listas

LISTFILEn (n=1 a 6)

Archivo de listas

<MAT_VCT>*

Grupo de matrices/vectores

MATn(n=AaZy Ans)*

Matriz

VCTn(n=AaZyAns)*

Vector

<PICTURE> Grupo memoria de imagenes

PICT n (n=1a20) Memoria de imagenes

<PROGRAM> Grupo programa

Nombre de cada programa Programas

RECURSION* Datos de recursiones

SETUP Datos de configuracion

STAT Datos de resultados estadisticos
<STRING> Grupo memoria de cadenas de caracteres

STRn (n=1a20)

Memoria de cadenas de caracteres

SYSTEM

OS y datos compartidos por aplicaciones
(portapapeles, repeticion, historial, etc.)

<S-SHEET>*

Grupo hoja de calculo

Nombre de cada hoja de célculo*

Datos de hoja de calculo

Nombre de cada complemento de
aplicacion™

Datos de aplicacion especifica

TABLE Datos de tablas

<V-WIN> Grupo memoria V-Window
V-WINn (n=1a6) Memoria V-Window
Y=DATA Expresion grafica

* No disponible en el modelo fx-7400GIII.




Memoria de almacenamiento*’

Nombre de los datos Contenido

Datos listados en la tabla de la memoria principal que
Nombres de archivos *.g1m o | fueron copiados a la memoria de almacenamiento. Los
*.g2m nombres de estos archivos tienen extension .g1m o
.g2m.

Datos de eActivity almacenados en la memoria de

Nombres de datos eActivity almacenamiento

Nombres de complementos
de software (Aplicaciones,
idiomas, menus)

Complementos de aplicaciones, de idiomas y de menus
almacenados en la memoria de almacenamiento.

Nombres de carpetas Encerrados entre corchetes ([ ]).

Scripts de Python (archivos .py). Al nombre de los

N ,
nombre de los archivos . : ~ c2
by archivos se anade la extension “.py”.

Desconocido Area inutilizable por errores de escritura, etc.

*1 Cuando no hay datos en la memoria de almacenamiento, se visualiza “No Data”.

B Crear una carpeta en la memoria de almacenamiento

e Creacion de una carpeta nueva

1. Con los datos de la memoria de almacenamiento en pantalla, presione (F4 (MK« F) para
que aparezca la pantalla de ingreso del nombre de la carpeta.

2. Ingrese un nombre de carpeta de hasta 8 caracteres. Folder Hame
[A ]
N N
* Sélo se admiten los siguientes caracteres: AalaZ, {,},’,~, 0al9

La introduccién de cualquier caracter invalido generara un error “Invalid Name”.
* Si el nombre introducido ya esta en uso, se vera también “Invalid Name”.
* Para cancelar la creacion de la carpeta, presione .

3. Presione para crear la carpeta y volver a la pantalla SHEML i
de informacién de la memoria de almacenamiento.

184762 Brtes Frees
E=Cor)sRC k- FIRH-FIOEL

* Esta calculadora admite un maximo de tres niveles de carpetas anidadas.

* Aunque puede crear en su computadora carpetas anidadas en mas de tres niveles
jerarquicos en la memoria de almacenamiento, esta calculadora mostrara unicamente hasta
el tercer nivel. Esto significa que podra visualizar carpetas alojadas en una carpeta de nivel
tres, aunque no podra abrirlas.

* Al seleccionar una carpeta alojada en una carpeta de nivel tres y realizar la operacion de
eliminacion (pagina 11-8) hara que se elimine la carpeta seleccionada (nivel 4) y todo su
contenido. 11-4



¢ Renombrar una carpeta

1. En la pantalla de informacion de la memoria de almacenamiento, seleccione la carpeta que
desea renombrar.

2. Presione (F5) (RN « F) para visualizar la pantalla donde renombrar una carpeta.

3. Ingrese un nombre de carpeta de hasta 8 caracteres. Fername
CAOLDEREL 1
I N
* Solo se admiten los siguientes caracteres: AalaZz,{,},’,~,0al 9

La introduccién de cualquier caracter invalido generara un error “Invalid Name”.
* Si el nombre introducido ya esta en uso, se vera también “Invalid Name”.
e Para cancelar la creacion de la carpeta, presione .

4. Presione [Exg para renombrar la carpeta y volver SHMEML i
a la pantalla de informacion de la memoria de
almacenamiento.

1847528 Brles Fres
=y Copy JSRC MK FIRH-FJOEL J

B Seleccion de datos

* Presione (F1)(SEL) para seleccionar el item sefialado por el puntero de seleccién negro (»)
que aparece junto al mismo. Al presionar (F1)(SEL) nuevamente, se deseleccionara el itemy
el puntero desaparecera.

* Si lo desea, puede seleccionar varios archivos.

Main Mem Main Mem
FALFHA HMEM F =41 FALPHA HMEM : =3
% -
SETUP 188 (F1)(SEL) | SETUF : 1848
SYSTEHM F &2l «— SYSTEM : &2l
58924 Bvtesz Fres 528924 Bvtes Free
[EL (TIPS [EC (TP S

* Al seleccionar un grupo o carpeta se selecciona todo su contenido. Deseleccionando un
grupo o carpeta se deseleccionaran todos sus componentes.

Main wem
(Exg) FSTATZ : 216
N FSTARTS : 14/
FTEST : 241
52924 Bxtes Free
ZEL [NIAP E=1




* Si selecciona uno o mas items individuales dentro de una carpeta o grupo de datos, junto
a cada item aparecera el puntero de seleccién negro (®), mientras que el puntero de
seleccion blanco (P>) aparecera junto al nombre del grupo o de la carpeta.

Main Mem Main Mem

F5EAFH1 : 128 =< PRIGEHF : re
FSTAT1 232 1 : ale
STHTZ 216 EXIT SYWSTEM : &3

N THELE : 532
: VY=DATAH : 284
52924 Bytes Free 52924 Bxtes Free

[EL (T3P ST [EC (TP S

* Volviendo a la pantalla inicial del modo MEMORY se deseleccionan todos los items
actualmente seleccionados.

M Copiar datos

ilmportante!
* La copia de datos no es una funcion disponible en el modelo fx-7400GIII.

e Copiar desde la memoria principal a la memoria de almacenamiento

Nota

* El siguiente procedimiento guarda los datos seleccionados en un solo archivo. Podra asignar
un nombre al archivo, el que sera guardado en la memoria de almacenamiento.

1. En la pantalla de informacién de datos de la memoria principal, seleccione los datos que
desea copiar.

2. Presione (F2)(COPY). Savel ]
* De esta manera aparece la pantalla de seleccion de
carpetas. [FOLCERZ]

FJ1ABRETZ Brles Fres
e

3. Especifique la carpeta de destino.
» Seleccione ROOT para copiar los datos en el directorio raiz.

 Para copiar los datos en una carpeta especifica, utilice las teclas @ y ® para desplazar
el selector a la carpeta deseada y, a continuacioén, presione (F1)(OPEN).

4. Presione (F1)(SV - AS).
* Se visualiza la pantalla de entrada del nombre de archivo.
5. Ingrese el nombre que desea asignar al archivo.
 Para cancelar la operacion de copia, presione (EXIT].
6. Presione [exg para copiar los datos.
* Una vez que la copia finaliza aparece el mensaje “Complete!”.

* La pantalla ingreso de nombre de archivo no aparece al copiarse datos desde la memoria
de almacenamiento.



e Verificacion de errores durante la copia de datos
Mientras se ejecuta una operacion de copia de datos, se realizan las siguientes verificaciones
de errores.
Verificacion del nivel de las pilas
La calculadora efectua una verificacidon del nivel de las pilas antes de iniciar la operacion de
copia de datos. Si la pila esta en Level 1, se produce un error por bajo nivel de las pilas y la
operacién de copia no se realiza.
Verificacion de la memoria disponible

La calculadora verifica si el espacio libre en la memoria es suficiente para almacenar los
dados copiados.

Cuando no hay espacio suficiente en la memoria aparece el mensaje de error “Memory Full”.

Cuando la cantidad de datos a copiar es demasiado grande aparece el mensaje “Too Much
Data”.

Cuando hay espacio libre pero se requiere una operacion de limpieza de elementos no
usados, aparece el mensaje “Fragmentation ERROR”.

Si aparece el mensaje “Fragmentation ERROR?”, efectie el procedimiento de optimizacion
(pagina 11-11).
Verificacion de sobrescritura

La calculadora verifica si en el destino de copia existen datos con el mismo nombre que los
datos que se estan copiando.

Si hay datos con el mismo nombre, aparecera un mensaje Ciml ot o Dot on

para confirmar la sobrescritura. CQCCATAL.9lm ]
Alreads Exist=
Overwrite OK7Y
Yesi[F1]
Mo :L[F&]

e [F1)(Yes) ... Los nuevos datos se escriben sobre los existentes

* [Fg)(No) ... avanza al siguiente item de datos sin copiar los datos con el mismo nombre
e Al presionar se cancelara la operacién de copia y se volvera a la pantalla inicial del

modo MEMORY.
La verificacion de sobrescritura se realiza solamente sobre los siguientes tipos de datos.
Todos los demas tipos de datos se copian sin verificar si hay archivos con el mismo nombre.

* Programas

* Matrices/Vectores

* Archivos de listas

* Memorias graficas

* Memoria de graficos dinamicos

* Datos de hojas de calculo

La verificacion de sobrescritura se realiza sélo sobre datos del mismo tipo. Si hay diferentes
tipos de datos con el mismo nombre, se llevara a cabo la operacion de copia, sin importar que
los datos tengan el mismo nombre.

La verificacién de sobrescritura se aplica solamente al destino de la operacion de copia.

Verificacion de error de no coincidencia de tipos

Los datos de eActivity, los complementos de aplicaciones, idiomas y menus y los datos de
copia de seguridad no pueden copiarse a la memoria principal. Si lo intenta, se generara un

error por no coincidencia de tipos.
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M Eliminacion de archivos

e Eliminar un archivo de la memoria principal
1. Visualice la informacién de la memoria principal

* Para mayor informacion, vea “Pantalla de informacién de la memoria” en la pagina 11-2.
2. Seleccione los archivos que desea eliminar. Si lo desea, podra seleccionar mas de un

archivo.

3. Presione (Fg)(DEL). [ a—
* Presione (F1)(Yes) para eliminar el archivo. H DEIEE?EE%édTEELa?
* Presione (F6)(No) para cancelar la operacion. 4 HEEE EEH

=1 The=T1T r 3

¢ Eliminacion de un archivo de la memoria de almacenamiento
1. Visualice la informacién de la memoria principal
* Para mayor informacion, vea “Pantalla de informacién de la memoria” en la pagina 11-2.

2. Seleccione los archivos que desea eliminar. Si lo desea, podra seleccionar mas de un
archivo.

3. Presione (F¢)(DEL).
* Presione (Fi)(Yes) para eliminar el archivo.
* Presione (F6)(No) para cancelar la operacion.

H Busqueda de un archivo

e Buscar un archivo en la memoria principal

Ejemplo Buscar todos los archivos en la memoria principal cuyos nombres
comiencen con la letra “R”.
1. Visualice la informacién de la memoria principal
* Para mayor informacion, vea “Pantalla de informacion de la memoria” en la pagina 11-2.
2. Presione (F3](SRC).

* Ingrese la letra “R” como palabra clave (“keyword”). Search
CREA ]
* Aparece destacado en pantalla el primer nombre de Maim Mem
archivo que comienza con la letra “R”. :
SYSTEM : 16
TRELE : 212
Y=DATA : 28

» Como palabra clave puede ingresar hasta 8 caracteres.



e Buscar un archivo en la memoria de almacenamiento

Ejemplo Buscar todos los archivos en la memoria de almacenamiento cuyos

nombres comiencen con la letra “S”.

1. Visualice la informacién de la memoria principal

* Para mayor informacion, vea “Pantalla de informacién de la memoria” en la pagina 11-2.

2. Presione (F3)(SRC).
* Ingrese la letra “S” como la palabra clave (“keyword”).

* Aparece destacado en pantalla el primer nombre de
archivo que comienza con la letra “S”.

SHEML

«31m
VEHH. 21m 294

B Realizar copias de seguridad de los datos de la memoria principal

ilmportante!

* La copia de seguridad de datos no esta disponible en el modelo fx-7400GIII.

e Copia de seguridad de datos en la memoria principal

1. En la pantalla inicial del modo MEMORY, presione
(F4) (BKUP).

2. Presione (F1)(SAVE).
Se visualizara la pantalla de seleccion de carpetas.

3. Especifique la carpeta de destino.

Backur

Fl:Sawe Backur Data
FziLoad Backur Data
393216 BylLes Free

[ZAUEJLOAL,

Sawvel

[FOLDERZ]

ZAE4238 Brtes Fres
ZAIE

* Seleccione ROQOT para guardar los datos en el directorio raiz.

 Para guardar los datos en una carpeta especifica, utilice las teclas @ y @ para
desplazar el selector a la carpeta deseada y, a continuacion, presione (F1)(OPEN).

4. Presione (F1)(SAVE).

* Los datos de copia de seguridad se guardan en un archivo con el nombre BACKUP.g2m.




Cuando la operacion de copia de seguridad finaliza, aparece el mensaje “Complete!”.
Presione para volver a la pantalla visualizada en el paso 1.

Si ya existen datos de copia de seguridad en la memoria de almacenamiento, aparece el
mensaje siguiente:

B 1

CEBACKUF.2Zm 1
Already Exist=
Overwrite OK7?
F Yesi[F1]

Fi Mo :[F&]

1'\_"\_"\_-& T | == L g = =

SAUEJLIAD,

Presione (F1)(Yes) para realizar la copia de seguridad, o (F§)(No) para cancelar la operacién
de copia de seguridad.

Cuando no hay suficiente espacio disponible en la memoria de almacenamiento para
completar la copia de seguridad, aparece el mensaje “Memory Full”.

e Restaurar los datos de un copia de seguridad en la memoria principal
1. En la pantalla inicial del modo MEMORY, presione (F4) (BKUP).

* Aparece una pantalla en la que puede confirmar si hay o no datos de una copia de
seguridad en la memoria de almacenamiento.

2. Presione (F2)(LOAD). LOACLC
De este modo se visualiza la pantalla de seleccion de

ZAE4 288 Brtes Fres

3. Especifique la carpeta de destino.
» Seleccione ROQOT para seleccionar los datos en el directorio raiz.

* Para seleccionar los datos en una carpeta especifica, utilice las teclas @ y @@ para
desplazar el selector a la carpeta deseada y, a continuacion, presione (F1)(OPEN).

4. Presione (F1)(LOAD).*

e Aparece un mensaje para confirmar si desea o no B
restaurar los datos de la copia de seguridad. Overwrite OK?
Yesi[F1]
*1 Aparece el mensaje “No Data” si no hay datos de IE Mo :[F&l
copia de seguridad almacenados en la carpeta. Z01600 Brles Freo
Presionando se vuelve a la pantalla del paso 1. [SHUEJLOAD,

Presione [F1)(Yes) para restaurar los datos y eliminar cualquier dato actualmente en el area.
Presione [F6)(No) para cancelar la operacién de copia de seguridad de datos.

Una vez que la operacion de restauracion finaliza aparece el mensaje “Complete!”.
Presione para volver a la pantalla visualizada en el paso 1.
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H Optimizacion de la memoria de almacenamiento

La memoria de almacenamiento puede llegar a fragmentarse después de muchas
operaciones de carga y almacenamiento de datos. La fragmentaciéon puede impedir que se
disponga de algunos bloques de memoria para el almacenamiento de datos. Debido a esto,
debera realizar periédicamente sobre la memoria de almacenamiento un procedimiento de
optimizacion que redistribuye la informacion y permite su uso mas eficiente.

e Optimizar la memoria de almacenamiento

1. En la pantalla inicial del modo MEMORY, presione (F5)(OPT) para optimizar la memoria de
almacenamiento.

One Moment Please

Una vez que la optimizacion finaliza aparece el mensaje “Complete!”.
Presione para regresar a la pantalla del modo MEMORY.

* En algunos casos, puede suceder que al comprobarse la cantidad de memoria libre
disponible no se haya modificado luego de la optimizacion. Esto no revela ningun signo de
anomalia en la calculadora.

11-11



Capitulo 12 Administracion del sistema

Utilice el Administrador del sistema para ver la informacién del sistema y realizar los ajustes
necesarios.

1. Uso del Administrador del sistema

Desde el menu principal, ingrese al modo SYSTEM y visualice los siguientes items de menu:

. i i i SwsLem Manaser
(F1)(@D) ... {visualiza el ajuste del contraste} E% EDHLFEEL g
. :Fower Frorerlies
(F2) (£MR) ... {ajuste del tiempo de apagado automatico} F3iLanayane
. @](LANG .. {idioma del sistemay} F4:ller=ion
FaiResel
* [F4(VER {ver3|on} F&:Hextl. Faae -
. E](RS .. {operaciones de reinicio del sistema} a
* [Fg) (> @ S) ... {actualizacion del SO}* Swslem Manaser
* fx-9860GI11/fx-9750GIII solamente
Fo2:05 Urdate
F&iHexl Fage
EFE

2. Configuracion del sistema

B Ajuste del contraste
Mientras se visualiza la pantalla inicial del modo SYSTEM, presione (F1)(@D) para visualizar
la pantalla de ajuste del contraste.
e La tecla de cursor  aumenta el contraste de la pantalla.
* La tecla de cursor @ disminuye el contraste de la pantalla.
e [F1J(INIT) retorna el contraste a su estado inicial predeterminado.

Presione o [EXT) (QUIT) para volver a la pantalla inicial del modo SYSTEM. m

Puede ajustarse el contraste del display con cualquier contenido en pantalla, presionando
y seguidamente ® o @. Para salir del ajuste de contraste, presione nuevamente.

B Configuracion de la alimentacion

¢ Especificar el tiempo de accionamiento del apagado automatico

Mientras se visualiza la pantalla inicial del modo SYSTEM, presione (F2) ({£3&) para ver la
pantalla de ajustes Power Properties.

* [F1)(10) ... {10 minutos} (ajuste predeterminado)
* [F2)(60) ... {60 minutos}

Fower ProrFerlies

Auto Fower Off
Presione o (ExT) (QUIT) para volver a la pantalla 118 Min.

inicial del modo SYSTEM.

[0 B0
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B Ajuste de idioma del sistema

Para especificar el idioma de visualizacion de las aplicaciones incorporadas, utilice LANG.

¢ Para seleccionar el idioma de los mensajes:

1. Desde la pantalla inicial del modo SYSTEM, presione (F3](LANG) para visualizar la pantalla
de seleccion de idiomas de los mensajes.

2. Para seleccionar el idioma deseado, utilice @ y ® y seguidamente presione (F1)(SEL).

3. Aparece la ventana emergente usando el idioma seleccionado. Compruebe el contenido y
presione .

4. Presione o (ExT) (QUIT) para volver a la pantalla inicial del modo SYSTEM.

e Seleccion del idioma del menu (fx-9860GIII, fx-9750GIII)

1. Desde la pantalla inicial del modo SYSTEM, presione (F3](LANG) para visualizar la pantalla
de seleccion de idiomas de los mensajes.

2. Presione (FeJ (MENU).
3. Para seleccionar el idioma deseado, utilice @ y ® y seguidamente presione (F1)(SEL).

4. Aparece la ventana emergente usando el idioma seleccionado. Compruebe el contenido y
presione .

* Presione (Fg)(MSG) para volver a la pantalla de seleccion de idioma de los mensajes.
5. Presione o [ExT) (QUIT) para volver a la pantalla inicial del modo SYSTEM.

M Lista de versiones

Use VER (version) para mostrar la version del sistema operativo. También podra registrar el
nombre de usuario que desee.

e Visualizar informacion sobre la version

1. En la pantalla inicial del modo SYSTEM, presione (F4)(VER) para visualizar la lista de
versiones.

2.Use @ y @ para desplazar la pantalla. Seguidamente se muestran los datos contenidos
en la lista.

* Los items marcados con un asterisco (*) estan disponibles en todos los modelos.
Los demas items se muestran en los modelos compatibles con las funciones
correspondientes.

- Version de sistema operativo*

- Nombres y versiones de aplicaciones adicionales (solo se ven los adicionales
instalados)

- ldiomas y versiones de mensajes*
- Idiomas y versiones de menus
- Nombre de usuario*
3. Presione o [ExT) (QUIT) para volver a la pantalla inicial del modo SYSTEM.

* La version de sistema operativo que aparece depende del modelo de calculadora.
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® Para registrar un nombre de usuario:

1. Con la lista de versiones en pantalla, presione
(F1J(NAME) para visualizar la pantalla de ingreso del
nombre de usuario.

2. Ingrese un nombre de usuario de hasta 8 caracteres.

3. Tras ingresar el nombre, presione para registrarlo, y
vuelva a la lista de versiones.

* Si desea cancelar el ingreso del nombre de usuario y
volver a la lista de versiones sin registrar el nombre,
presione .

User Hame
LA

B Reset

1. Mientras se visualiza la pantalla inicial del modo SYSTEM, presione (F5) (RSET) para

visualizar la pantalla de Reset 1.

ilmportante!

Los items que aparecen en la(s) pantalla(s) de Reset
dependen del modelo de calculadora.

* [F1J(STUP) ... {inicializacién de configuracién}

* [F2)(MAIN) ... {borrado de datos de la memoria
principal}

* [F3)(ADD) ... {borrado de aplicaciones adicionales}*'

ook bk REESET
Fl:Setur Dala
FZ:Mainn Memar:>
FZ:Add-In
Fd:Storage Memors
F5:Add-In&Storage
F&:Hexl. Pagas
STUESHAINIADD FoHErg A5 ) I

koo

* [F4(SMEM) ... {borrado de datos de la memoria de almacenamiento}*'

* [F5(A&S) ... {borrado de aplicaciones adicionales y de los datos de la memoria de

almacenamiento}*’

Presionando (Fg)(™>) sobre la pantalla anterior se visualiza la pantalla Reset 2 mostrada a

continuacion.

e [FJ(M&S) ... {borrado de datos de la memoria
principal y de datos de la memoria de
almacenamiento}*’

e [F2J(ALL) ... {borrado de toda la memoria}*'

* ([F3](RST1) ... {borrado de toda la memoria, excepto de
algunos complementos de aplicacion}*'*2

*! No disponible en el modelo fx-7400GIII.

ook FESET E
FliMain&storage
Fz:Initialize ALl
FiiRe=sall

F&:iHext FPaae
[ T [T

*2 Para obtener informacion sobre los complementos de aplicacion que no se eliminan,

visite la siguiente pagina web.
https://edu.casio.com/products/graphic/gcreset/
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En la siguiente tabla se muestran las funciones de las teclas de funcién. Puede usar las
teclas de funcion para eliminar datos especificos.

Funciones de las teclas de funcion

Eliminacién de datos
Inicializacion Eliminacién . . de la memoria de
. iy Eliminacién de .
de informacion| de datos de L almacenamiento
. aplicaciones
de la memoria . (excluyendo
. . . adicionales N
configuracion principal aplicaciones
adicionales)
(F1)(STUP) O
(F2) (MAIN) O O
(F3)(ADD) O
(F4) (SMEM) O
[F5) (A&S) O O
(Fe) (>) (F (M&S) O O O
(Fe) (>) (F2 (ALL) O O O O
(Fe) (>) (F3)(RST1) O O *3 O

*3 Algunos complementos de aplicacion no se eliminan. Para obtener informacion sobre los
complementos de aplicacién que no se eliminan, visite la siguiente pagina web.
https://edu.casio.com/products/graphic/gcreset/

2. Presione la tecla de funcion que corresponda a la operacion de reinicio que desee realizar.

3. En respuesta al mensaje de confirmacion que aparece, presione (F1)(Yes) para realizar la
operacion de reset especificada, o (F6)(No) para cancelar.

4. Aparece un mensaje que le hara saber cuando la operacion de reset fue completada.

-
-

Resetl 0OK?
Main

Yesi[F11]

Hio

O T Loalasl :+:

Memar

t[F&]

T

HAIHADD e A ) I

Pantalla generada cuando se presiona

(F2) (MAIN) en el paso 2.

ilmportante! (fx-9860GII1/fx-9750GIII solamente)

OO o T

*

T

F4
Fl

T

Fe=zatl |

Main Memors

Fress:i[EXIT]

*

L

HalHJAOD FMErg Ao I

Pantalla generada cuando se presiona
(F1)(Yes) en el paso 3.

Tenga presente que el borrado de datos de un complemento de idioma activara
automaticamente el idioma inglés. El idioma borrado no podra volver a visualizarse.

12-4



https://edu.casio.com/products/graphic/gcreset/

Capitulo 13 Comunicacion de datos

El presente capitulo explica la manera de transferir datos entre una calculadora y una
computadora o bien entre dos calculadoras. Las operaciones de comunicacion de datos se
realizan en el modo LINK.

Desde el menu principal, ingrese al modo LINK. En pantalla se vera el menu principal de
comunicacion de datos que sigue:

* {TRAN} ... {visualiza la pantalla de envio de datos} Lommunication

* {RECV} ... {visualiza la pantalla de recepcién de datos} ﬁgEéEF_T?F'E' HEE
o {EXAM}* ... {visualiza el menu Modo Examen}

e {CABL}" ... {visualiza la pantalla de seleccion del tipo de T RANICERRE ML REL BRHE]

cable}

* {WAKE]} ... {visualiza la pantalla de ajuste de Wakeup, la
funcion de activacion}

* No disponible en el modelo fx-7400GIII.

Los parametros de comunicacion se ajustaron a los siguientes valores:
* Puerto serie de 3 pines

* Velocidad (BPS): 115200 bps max. (Conectada con otra calculadora fx-9860GIII,
fx-9750GIII, fx-7400GIII, fx-9860GII SD, fx-9860GlII, fx-9860G AU
PLUS, fx-9750GII o fx-7400GII)

* Paridad (PARITY): NONE

e Puerto USB*
¢ La velocidad de comunicacién esta de acuerdo con los estandares USB.
e El modelo fx-7400GIII no esta equipado con puerto USB.

H Configuracion de la funcion Wakeup de la receptora

Al habilitarse la funcién Wakeup en la receptora, éste se encendera automaticamente cuando
se inicie la transferencia de datos.

fx-7400GIII
* La receptora ingresa en modo de recepcion automaticamente luego de activarse.

fx-9860GIII, fx-9750GIII

* Cuando se efectua la comunicacion entre dos calculadoras (con 3PIN seleccionado como
tipo de cable), la receptora ingresara automaticamente al modo de recepcidon después de
activarse.

* Si la comunicacion que se realiza es con una computadora (con USB seleccionado como
tipo de cable), al conectarse el cable USB a la computadora y luego a la calculadora
(con la calculadora apagada), ésta se encendera y mostrara el cuadro de dialogo “Select
Connection Mode”.
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1. En el menu principal de comunicacion de datos de la
receptora, presione (F5) (WAKE).

Se visualizard la pantalla de ajuste de la funcion Wakeup.
e {On} ... {se habilita Wakeup}
 {Off} ... {se deshabilita Wakeup}

2. Presione (F1)(On).

Wakeur Enable

Fl:0n
F2:0ff

[on [off

Se activa Wakeup y se vuelve al menu principal de comunicacion de datos.

3. Apague la receptora.
4. Conecte la receptora al transmisor.

5. Cuando se inicia una operacion de transmision en el emisor, la receptora se enciende

automaticamente y comienza la transferencia de datos.

l Pantalla Select Connection Mode (fx-9860GII1/fx-9750GIII solamente)

Al conectar el cable USB a la calculadora, aparecera el cuadro de dialogo “Select Connection
Mode”. La operacion de teclas a realizar en esta pantalla depende del dispositivo que se

encuentre conectado a la calculadora.

* [F1)(USB Flash) ... Modo para conectar la calculadora a
una computadora y realizar la
transferencia de datos. Consulte
“Establecer una conexion entre la
calculadora y una computadora” (pagina
13-3).

EI L | ll
Select
ConrecLion Mods

Y] USE Flaskh :[FE11]

Y4 Prodector :[FZ]

E Screenfecy fL[F3]

_r = -
[ESMOEL JTYPE]TYL R HER] T

* (F2)(Projector) ... Modo para conectar la calculadora a un proyector y proyectar la pantalla
de la calculadora. Consulte “Conexion de la calculadora a un proyector”

(pagina 13-15).

* [F3)(ScreenRecv) ... Modo para utilizar el software Screen Receiver en una computadora y
visualizar la pantalla de la calculadora en la computadora. Para mayor
informacion, consulte la “Guia del usuario de Screen Receiver”, que no

se incluye en este manual.

Espere hasta que la pantalla de la calculadora aparezca en la ventana
de Screen Receiver antes de realizar cualquier operacion con la

calculadora.

1. Comunicacion de datos entre la calculadora y

una computadora personal

(fx-9860GII11/fx-9750GIII solamente)

El establecimiento de una conexion USB entre la calculadora y una computadora permitira

a la computadora reconocer la memoria de almacenamiento de la calculadora como un
dispositivo de almacenamiento masivo. Tan pronto como se establece la conexion, el
contenido de la memoria principal se lee automaticamente en la memoria de almacenamiento,
lo que permite el acceso a sus datos desde la computadora. Una vez establecida la conexion,
es posible transferir datos entre la calculadora y la computadora realizando unicamente

operaciones con la computadora.
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H Requisitos minimos de sistema de la computadora

Se indican a continuacion los requisitos minimos que debe cumplir la computadora para poder
intercambiar datos con la calculadora.
* Puerto USB
* Tener instalado uno de los siguientes sistemas operativos:
Windows 8.1 (32 bits, 64 bits)

Windows 10 (32 bits, 64 bits)
macOS 10.13, macOS 10.14, macOS 10.15

l Conexidn y desconexion de una computadora en el modo de
almacenamiento masivo

Utilice el cable USB* disponible de forma opcional para conectarse a su computadora.
* Incluido con la calculadora en algunas areas.

ilmportante!

Nunca toque el conector del cable USB ni la pantalla mientras la operacion de comunicacion
de datos esta en progreso. La electricidad estatica de sus dedos puede ocasionar que la
comunicacion de datos concluya.

e Establecer una conexion entre la calculadora y una computadora
1. Encienda su computadora.

2. Una vez haya encendido su computadora, utilice el cable USB para conectarla a su
calculadora.

* La calculadora se encendera automaticamente y se mostrara la pantalla “Select
Connection Mode”.

3. Presione (F1)(USB Flash).

* Se mostrara el mensaje “Preparing USB” en la pantalla TiF=s
de la calculadora. Quédese a la espera sin realizar
ninguna operacion con la calculadora. Al establecerse
la conexién entre la calculadora y la computadora se Sawe file Lo

; afainMem folder.
mostrara esta pantalla.

MainMemnor» UrFdale:
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4. Abra el disco extraible calculadora desde su computadora.

* Si esta utilizando Windows, la ubicacién del disco extraible de la calculadora dependera
de su version de Windows. Utilice Windows Explorer para abrir el disco extraible
calculadora.

- Windows 8.1: dentro de Equipo
- Windows 10: dentro de Este equipo

* En OS X 0 macOS, el icono del disco extraible calculadora aparecera en el escritorio
Mac. Haga doble clic en el icono para abrirlo.

e El disco extraible calculadora representa la memoria de almacenamiento de la
calculadora.

5. Realice la operacion solicitada en su computadora para transferir los datos.

e Para mayor informacion sobre las operaciones de transferencia de datos, consulte el
apartado “Transferencia de datos entre la calculadora y una computadora personal”
(pagina 13-4).

¢ Finalizar la conexion entre la calculadora y una computadora

1. Si la calculadora esta conectada a una computadora con sistema operativo Windows, tenga
presente la letra de disco extraible (E:, F:, G:, etc.) asignada a la calculadora.

2. Realice una de las siguientes operaciones en funcion del sistema operativo de su
computadora:

ilmportante!
Segun el sistema operativo de su computadora, realice una de las operaciones siguientes
antes de desconectar el cable USB de la calculadora.

* Windows: haga clic en el icono “Quitar hardware con seguridad” ubicado en la bandeja
de tareas en la esquina inferior derecha de la pantalla. En el menu que se muestra,
seleccione el “Dispositivo de almacenamiento masivo USB” cuya letra coincida con la letra
asignada al disco extraible calculadora y mencionada en el paso 1 anterior. Asegurese de
que aparece el mensaje “Es seguro retirar el hardware”.

* Mac OS: arrastre el icono del disco extraible calculadora al icono de expulsién (icono de
la Papelera). Compruebe que el icono del disco extraible calculadora ya no aparece en el
escritorio.

3. Se mostrara el mensaje “Updating Main Memory” en la pantalla de la calculadora. Quédese
a la espera sin realizar ninguna operacion con la calculadora. Aparecera el mensaje
“Complete!” una vez finalizada la actualizacion de la memoria principal. Para salir del
cuadro de didlogo del mensaje, presione [EXT].

4. Desconecte el cable USB de la calculadora.

H Transferencia de datos entre la calculadora y una computadora personal

El presente apartado explica la manera de conectar la calculadora a la computadora y de abrir
el disco extraible calculadora desde la computadora para transferir datos.

¢ Datos de la memoria principal durante una conexién USB

El contenido de la carpeta @ MainMem del disco extraible calculadora corresponde

al contenido de la memoria principal de la calculadora. Cada vez que establezca una
conexion entre la calculadora y una computadora, el contenido de la memoria principal de la
calculadora se copiara en la memoria de almacenamiento.
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Si no dispone de suficiente capacidad de memoria de almacenamiento para copiar

el contenido, la calculadora mostrara el mensaje “Storage Memory Full” y la copia no

podra realizarse. En ese caso, proceda a borrar aquellos archivos de la memoria de
almacenamiento que no necesita para aumentar la capacidad y vuelva a intentar establecer
de nuevo la conexion USB.

Cada grupo de la memoria principal se muestra como una carpeta en la carpeta @ MainMem.
Ademas, cada elemento de datos de la memoria principal se muestra como un archivo en la
carpeta @MainMem.

Los nombres de grupos y de elementos de datos en la memoria principal se muestran en la
carpeta @MainMem tal y como se indica en la tabla siguiente.

Nombre de Nombre de | Nombre de elemento
grupo er_l carpeta en en la memoria Nombre de archivo en @ MainMem
la memoria . s
principal @MainMem principal
Econ3Now Econ3Now.g1m
SUxxx SUxxx.g1m
E-CON2 ECON2 SDxxx SDxxx.g1m
CPxxx CPxxx.g1m
F-MEM FMEM F-MEM xx FMEMxx.g1m
G-MEM GMEM G-MEM xx GMEMxx.g2m
LIST xx LISTxx.g1m o LISTxx.g2m
LISTFILE LISTFILE LIST ANS LISTANS.g1m o LISTANS.g2m
LISTFILE x FILEx.g1m o FILEx.g2m
MAT ANS MATANS.g1m o MATANS.g2m
MAT x MATx.g1m o MATx.g2m
MAT_VCT MAT_VCT VCT ANS VCTANS.g2m
VCT x VCTx.g2m
PROGRAM PROGRAM <Nombre de <Nombre de programa>.gim
programa> <Nombre de programa>.txt
S-SHEET  |SSHEET  |<Nombre dedato> | Shompre dedato>.gimo
<Nombre de dato>.g2m
V-WIN V-WIN V-WIN x VMEMx.g1m o VMEMx.g2m
PICTURE PICTURE PICTURE xx PICTxx.g1m
CAPTURE CAPTURE CAPT xx CAPTxx.g1m
STRING STRING STRING xx STRINGxx.g2m
ALPHAMEM.g1m o
ALPHA MEM ALPHAMEM.SZm
RECURSION RECUR.g1m o RECUR.g2m
SETUP SETUP.g2m
CONICS CONICS.g1Tm
DYNA MEM.g1m o
DYNA MEM DYNA MEM.g2m
ROOT ROOT EQUATION EQUATION.g1m o
EQUATION.g2m
FINANCIAL FINANCE.g2m
STAT STAT.g1m o STAT.g2m
SYSTEM SYSTEM.g1m o SYSTEM.g2m
TABLE TABLE.g1m o TABLE.g2m
Y=DATA Y=DATA.g1m o Y=DATA.g2m
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Norr:bcl;ee?‘e Nombre de | Nombre de elemento
grup . carpeta en en la memoria Nombre de archivo en @ MainMem
la memoria . .
. @MainMem principal
principal
@IMAGE @IMAGE.g1m
EOM EOM
@GEO @GEO <Nombre de dato> <Nombre de dato>.g1m
@<Nombre @<Nombre
de cada de cada @<Nombre de
@<Nombre de elemento>.g1m
complemento |complemento |elemento>
de aplicacién> | de aplicacién>

e Actualizacion de los datos de la memoria principal una vez terminada la
conexion USB

Mientras exista conexion USB entre la calculadora y la computadora, puede utilizar esta
ultima para editar el contenido de la carpeta @ MainMem eliminando carpetas y archivos,
modificando y afadiendo archivos, etc. Cuando finalice la conexién USB, los datos de la
memoria principal de la calculadora estaran actualizados con el contenido existente en ese
momento en la carpeta @ MainMem. Tenga presente los siguientes puntos importantes:

* La eliminacion de la carpeta @ MainMem implicara la inicializacion de la memoria principal
de la calculadora.

e La actualizacion de la carpeta @MainMem afecta a un maximo de tres niveles de carpetas
dentro de la carpeta raiz de la memoria de almacenamiento.

SMEM « Carpeta raiz de la memoria de almacenamiento

(3 @MainMem (Nivel 1)
L (& Carpeta (Nivel 2)
(4 Carpeta (Nivel 3) « La actualizacion afecta a los archivos hasta este nivel

Las carpetas y archivos ubicados en niveles inferiores al Nivel 3 se mueven a una carpeta
de la memoria de almacenamiento denominada “SAVE-F”.

* Si afade un archivo g1m a la carpeta @ MainMem mientras esta activa una conexion

USB entre la calculadora y una computadora, se copiaran a la memoria principal de la
calculadora los elementos de datos incluidos en el archivo g1m. Para mayor informacion
sobre los nombres de los elementos de datos en la memoria principal que corresponden

a los nombres de archivos g1m en la carpeta @ MainMem, consulte “Datos de la memoria
principal durante una conexién USB” (pagina 13-4). Si no existe en la memoria principal
ningun grupo que corresponda a los elementos de datos incluidos en el archivo g1m, se
creara automaticamente el grupo correspondiente y los elementos de datos se copiaran a
dicho grupo.

Segun el tipo de datos de que se trate, aparecera un mensaje de confirmacion de
sobrescritura si la memoria principal contiene datos con el mismo nombre que los datos
que se pretende copiar en la carpeta @MainMem. Para mayor informacion sobre los

tipos de datos que generan la aparicion de un mensaje de confirmacion, vea la columna
“Confirmacion de sobrescritura” en la tabla de datos de la pagina 13-12. La palabra “Si” en
dicha columna significa que aparece un mensaje de confirmacion, mientras que la palabra
“No” indica que la copia se realiza sin ningun mensaje de confirmacion.
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* Si coloca un archivo o carpeta incompatible con la calculadora en la carpeta @ MainMem,
dicho archivo o carpeta se transferira a una carpeta de la memoria de almacenamiento de la
calculadora denominada “SAVE-F” y no se mostrara en la memoria principal.

* Si el tamano de los datos en la carpeta @ MainMem supera la capacidad disponible en
la memoria principal, cuando finalice la conexion USB se mostrara el mensaje “Memory
ERROR?” en la calculadora y no se actualizara la memoria principal.

* Si la carpeta @MainMem contiene un archivo del complemento (.g1a/.g1l), dicho archivo se
transferira al directorio raiz de la memoria de almacenamiento. Tenga presente, no obstante,
que si ya existe un archivo del complemento con el mismo nombre en el directorio raiz de
la memoria de almacenamiento, el complemento existente se sobrescribira con el nuevo
complemento sin que se muestre un mensaje de confirmacion.

* Si ha anadido un archivo de texto (.txt) a la carpeta @ MainMem\PROGRAM, dicho archivo
se convertira automaticamente a un programa que tendra el mismo nombre que el archivo y
se guardara en el grupo PROGRAM de la memoria principal. Para mayor informacion sobre
las normas que rigen los nombres de archivos y demas cuestiones relativas a la conversion,
consulte “Normas para la conversion de programas y archivos de texto” (pagina 8-6).

¢ Transferir datos entre la calculadora y una computadora

1. Conecte la calculadora a la computadora y abra el disco extraible calculadora desde su
computadora.

* Consulte “Establecer una conexién entre la calculadora y una computadora” (pagina

== Drive Tools Disk (E) =
Home Share View Manage v 0
T &= » Computer » Removable Disk (E] » v G Search Remova.. @
7 Libraries
£ Documents | | \ \ \
&' Music @MainMe Pict BACKUPg? Conv.gla EACTWOR Geometry.g
[E5] Pictures m [ Ktmp 3a
[B® videos
1% Computer
i, Local Disk (C3)
e Removable Disk (E:)
L @MainMem
J Pict
&i Network
6 items g =
L

2. Copie, edite, elimine o0 agregue archivos segun se requiera.

* Utilice las mismas operaciones con archivos que normalmente emplea en su
computadora.

e Para mayor informacion sobre las carpetas y archivos ubicados en la carpeta
@MainMem, consulte “Datos de la memoria principal durante una conexion USB” (pagina
13-4) y “Actualizacion de los datos de la memoria principal una vez terminada la conexion
USB” (pagina 13-6).

3. Una vez concluidas las operaciones que desee realizar, finalice la conexion entre la
calculadora y la computadora.

* Consulte “Finalizar la conexién entre la calculadora y una computadora” (pagina 13-3).
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Nota

Si copia un archivo en la memoria de almacenamiento es posible que se interrumpa la
conexion entre la calculadora y la computadora. En este caso, acceda al modo MEMORY,
ejecute la operacion de optimizacién (pagina 11-11) y, a continuacion, vuelva a establecer la
conexion entre la calculadora y la computadora.

e Utilizar su computadora para editar un programa creado con la calculadora

1. Utilice el modo PRGM de la calculadora para crear el programa. (Consulte “Capitulo 8
Programacion”.)

2. Conecte la calculadora a la computadora y abra el disco extraible calculadora desde su
computadora.

3. Muestre en pantalla el contenido de la carpeta @ MainMem\PROGRAM vy, a continuacion,
utilice el editor de textos para abrir el archivo de texto que tiene el mismo nombre que el
programa que desea editar.

» Si trabaja con Windows, puede utilizar el Bloc de notas o cualquier otro editor. Si trabaja
con Mac OS, puede utilizar el editor TextEdit, etc.

4. Realice las modificaciones necesarias.

e Para mayor informacion sobre los comandos de la calculadora y sus correspondientes
cadenas de caracteres especiales, consulte “Calculadora CASIO con funciones
cientificas: Tabla de conversiones entre comandos especiales < texto” (pagina 8-47).

5. Una vez finalizada la edicion, guarde y cierre el archivo de texto.

* Guarde las modificaciones realizadas con otro nombre de archivo, segun se requiera. Si
utiliza “Guardar como” para guardar las modificaciones, asegurese de guardar el archivo
nuevo en @ MainMem\PROGRAM\.

* Asegurese de guardar el archivo en formato de texto ASCII o cédigo ANSI.
6. Finalizar la conexion entre la calculadora y una computadora
* Consulte “Finalizar la conexion entre la calculadora y una computadora” (pagina 13-4).

H Instalacion de archivos del complemento

Se pueden instalar en la calculadora archivos del complemento para dotarla de nuevas
funciones. A continuacion se indican los tipos de archivos del complemento disponibles:

* Complementos de aplicacion (.g1a): Estos archivos incorporan nuevas aplicaciones al menu
principal.

* Complementos de idioma (.g1l): Estos archivos incorporan nuevos idiomas a la lista
seleccionable con el procedimiento “Ajuste de idioma del sistema” (pagina 12-2) para
mensajes en pantalla.

* Complentos de menu (.g1l): Estos archivos incorporan nuevos idiomas a la lista
seleccionable con el procedimiento “Ajuste de idioma del sistema” (pagina 12-2) para menus
de funciones.

¢ Instalar un archivo del complemento

En el paso 2 del procedimiento descrito en “Transferir datos entre la calculadora y una
computadora” (pagina 13-7), copie el archivo del complemento (.g1a/.g1l) que desea instalar
en el directorio raiz de la calculadora.
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B Precauciones relativas a la conexion USB

* Dependiendo de su sistema operativo, realice una de las siguientes operaciones con su
computadora para finalizar la conexion con la calculadora.

- Windows: haga clic en el icono “Quitar hardware con seguridad” ubicado en la bandeja
de tareas en la esquina inferior derecha de la pantalla. En el menu que se muestra,
seleccione “Dispositivo de almacenamiento masivo USB”. Asegurese de que aparece el
mensaje “Es seguro retirar el hardware”.

- Mac OS: Arrastre el disco extraible calculadora a la Papelera. Compruebe que el disco
extraible calculadora ya no aparece en el escritorio.

* No utilice en ningun caso su computadora para formatear el disco extraible calculadora.
Si lo hace, aparecera el mensaje “File System ERROR” en la pantalla de la calculadora
cuando haya terminado la conexién USB entre la calculadora y la computadora. Cuando
esto ocurra, no podra encender la calculadora a menos que realice la operacion de
inicializacion “Initialize All” que elimina todos los datos existentes en ese momento en
la memoria de la calculadora. Para mayor informacion, consulte “File System ERROR”
(ERROR del sistema de archivos) (pagina o-5).

* El proceso de copia de un archivo desde el disco duro de su computadora al disco extraible
calculadora puede tardar varios minutos en iniciarse. Ello se debe a que el proceso de
copia realiza automaticamente una optimizacion de la memoria de almacenamiento de la
calculadora. Esto no indica un problema de funcionamiento. Para mayor informacion sobre
la optimizacion de la memoria de almacenamiento, consulte “Optimizacion de la memoria de
almacenamiento” (pagina 11-11).

* La conexion USB entre la calculadora y la computadora puede concluir automaticamente si
la computadora entra en modo de ahorro de energia, de reposo o cualquier otro modo de
espera.

Comunicacion de datos entre dos
calculadoras

El procedimiento siguiente describe como conectar dos calculadoras con el cable SB-62*.
* Incluido con la calculadora en algunas areas.

e Conectar dos unidades
1. Verifique que las dos calculadoras estén apagadas.
2. Conecte las dos calculadoras mediante el cable SB-62.

* El modelo fx-7400GIII no requiere que se cumpla con el paso 3.

3. Efectue los siguientes pasos en ambas unidades para especificar 3PIN como tipo de cable
a utilizar.

(1) Desde el menu principal, ingrese al modo LINK.
(2) Presione (F4(CABL). Se visualizara la pantalla de seleccion del tipo de cable.
(3) Presione (F2)(3PIN).
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* A continuacion se muestran los modelos compatibles con esta configuracion:

fx-9860GIlII, fx-9750GIII, fx-7400GIII
Modelos de calculadora antiguos:

fx-9860GII SD, fx-9860GlII, fx-9860G AU PLUS, fx-9750GlIlI, fx-7400GII

H Realizacion de una operacion de transferencia de datos

Conecte las dos unidades y luego lleve a cabo los procedimientos que siguen.

Unidad receptora

Para preparar la calculadora para la recepcion de datos,
presione (F2)(RECV) mientras se visualiza el menu principal
de comunicacion de datos.

La calculadora ingresa a un modo de espera en la recepcion de datos y aguarda la llegada de
estos. La recepcién propiamente dicha de los datos comienza en cuanto son enviados desde

la unidad transmisora.

Unidad transmisora

Feceiving...
AC :Cancel

Para preparar la calculadora para el envio de datos, presione (F1)(TRAN) con el menu

principal de comunicacién de datos en pantalla.

Se muestra una pantalla para especificar el método de seleccién de datos.

e {SEL} ... {selecciona datos nuevos}

* {CRNT} ... {selecciona automaticamente los datos*"
elegidos previamente}

Select Trans Txre

Fl:Select
F2:Current.

CRHT

*! La memoria de datos seleccionada previamente se borra cada vez que cambie a otro

modo.
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e Para enviar los datos seleccionados (Ejemplo: Para enviar datos de usuario)
Presione (F1)(SEL) o (F2)(CRNT) para visualizar una pantalla de selecciéon de datos.

Haih_Hem
* {SEL} ... {selecciona el item en la posicion del cursor}

e {ALL} ... {selecciona todos los datos} LLISTFILE>
SETUF

1

* {TRAN} ... {envia los datos seleccionados} Y=DHTH 1
£2064 Brtes Free
[ZEL [ALL [TRAH

TZ
515]
o

Utilice las teclas de cursor @ y (® para desplazar el cursor al dato que desea seleccionar, y
presione (F1)(SEL) para seleccionarlo. Los datos actualmente seleccionados se marcan con
“»”. Al presionar (F6)(TRAN) envia todos los datos seleccionados.

* Para deseleccionar un dato, desplace el cursor al item y presione (F1)(SEL) nuevamente.

En la pantalla de seleccion de datos solamente apareceran los items que contengan datos.
Si la cantidad de datos es demasiada para verse en una sola pantalla, podra desplazar la lista
moviendo el cursor a la base de la pantalla.

e Ejecutar una operacion de envio

Después de seleccionar los datos a enviar, presione (F6)(TRAN). Aparece un mensaje
pidiendo confirmacion sobre la operacion de envio.

H Ed
* [F1)(Yes) ... envio de datos t Tranemit K2
* [F6)(No) ... retorna a la pantalla de seleccién de datos
Yesi[F11]
Mo :[F&]
[EEL [ALL " Trean
Presione (F1)(Yes) para enviar los datos. TransmitLing. . .

AC Cancel

e Puede interrumpir en cualquier momento una operacién de datos presionando [ad.

A continuacioén se ve el contenido de las pantallas en las unidades receptora y transmisora
después de completarse la comunicacion de datos.

Unidad transmisora Unidad receptora
T ——— = —
A ComFlete! A ComFlete!
Fressi [EXITI Press: [EXIT]

Presione para volver al menu principal de comunicacién de datos.
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Bl Cuidados a tener con la comunicacion de datos

Los siguientes son los tipos de datos que pueden enviarse:

Confirmacion de

Datos Contenido . N
sobrescritura*?
ALPHA MEM Contenidos de la memoria alfabética No
<CAPTURE> Grupo memoria de captura
CAPT n Datos de la memoria de captura (1 a 20) No
CONICS™! Datos de configuracion de conicas No
DYNA MEM*! Funciones de graficacion dinamica Si
EQUATION Valores de coeficientes en célculo de ecuaciones No
<E-CON2>*" Grupo memoria E-CON3
Contenido de una memoria de investigacion ,
CPn™ personalizada (1 a 99) ° Si
Contenido de una memoria de configuracion ]
Sun™ E-CON (1 a 99) . S|
SD™ Contenido de una memoria de medicion E-CON Si
(CH1, CH2, CH3, CHSNC, CHMIC, CHFFT)
Contenido de una memoria de configuracion ,
Econ3Now™ actual E-CONS3 ’ Si
FINANCIAL* Datos financieros No
<F-MEM> Grupo memoria de funciones
F-MEM n Contenido de la memoria de funciones (1 a 20) No
<G-MEM> Grupo memoria de graficos
G-MEM n Contenido de la memoria de graficos (1 a 20) Si
<LISTFILE> Grupo archivo de listas
LIST n Contenido de la memoria de listas (1 a 26 y Ans) Si
LIST FILE n Contenido de la memoria de archivo de listas (1 Si
ab)
<MAT_VCT>"" Grupo de matrices/vectores
MAT ;*1 Contenido de la memoria de matrices (AaZy s
Ans)
VCT Contenido de la memoria de vectores (AaZy s
Ans)
<PICTURE> Grupo memoria de imagenes
PICT n Datos de la memoria de imagenes (1 a 20) No
<PROGRAM> Grupo programa
Nombres de Contenido de programas (Se listan todos los s
programa programas.)
RECURSION* Datos de recursiones No
SETUP Datos de configuracién No
STAT Datos de resultados estadisticos No
<STRING> Grupo memoria de cadenas de caracteres
STRn Datos de memoria de cadenas (1 a 20) No

13-12




Confirmacion de

de zoom

Datos Contenido . N
sobrescritura*?
SYSTEM OS y datos comparti_d<_)’s po.r apl?caciones No
(portapapeles, repeticion, historial, etc.)
<S-SHEET>*" Grupo de hojas de calculo
Nombres de hojas | Datos en hoja de calculo Si
de calculo*’ (Se listan todas las hojas de calculo)
TABLE Datos de tablas No
<V-WIN> Grupo memoria V-Window
V-WIN n Contenido de la memoria V-Window (1 a 6) No
Expresiones gréficas, graficos: representar/no
Y=DATA representar, contenidos de V-Window, factores No

*! No disponible en el modelo fx-7400GIII.
*2 Sin confirmacion de sobrescritura: Si la unidad receptora ya tiene el mismo tipo de datos,
los datos existentes seran sobrescritos con los datos nuevos.

Con confirmacion de sobrescritura: Si la unidad receptora ya tiene el mismo tipo de
datos, aparecera un mensaje pidiendo que se confirme si los datos existentes deben ser
sobrescritos por los datos nuevos o no.

 [F1J(YES) ... {reemplaza los datos existentes en la Fi
unidad receptora con los datos nuevos} F& Mo

* [Fg(NO) ... {salta al dato siguiente}

Nombre del dato —LMAT A
Alreads Exisl=s
Overwrite QK7
H =

TEE

]

AC :Cancel

Mo

Siempre que realice la comunicacion de datos, tenga las siguientes precauciones:

» Se producira un error siempre que intente enviar datos a una unidad receptora que no esté
preparada para recibir datos. Cuando sucede esto, presione para borrar el error e
intente nuevamente luego de configurar la unidad receptora para recibir datos.

* Si después de casi seis minutos de haber reconfigurado la recepcion de datos, ésta no
comienza, se ha producido un error. Si sucede esto, presione para borrar el error.

* Las causas de error son: la desconexion del cable durante la comunicacion, la no
coincidencia de los parametros de configuracion de ambas unidades, entre otras. Cuando
esto sucede, presione para borrar el error y corrija el problema antes de intentar
nuevamente la comunicacion de datos. Si la comunicacién de datos se interrumpe al
presionar la tecla o por cualquier error, todo dato recibido con éxito hasta el momento

de la interrupcion quedara alojado en la memoria de la unidad receptora.

 Otra causa de posible error es que, durante la comunicacion, se complete la memoria
de la unidad receptora. En este caso, presione para borrar el error y elimine datos
innecesarios en la unidad receptora para dar lugar a los nuevos e intente nuevamente.
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M Intercambio de datos con otro modelo de calculadora

Los modelos fx-9860GIII, fx-9750GIII o fx-7400GIII admiten el intercambio de datos con los
siguientes modelos de calculadora.

* fx-9860GIII, fx-9750GIII, fx-7400GIII
Modelos de calculadora antiguos:
* fx-9860GII SD, fx-9860GlII, fx-9860G AU PLUS, fx-9750GlII, fx-7400GII

A continuacién se describen las operaciones basicas que se realizan al intercambiar datos
entre dos calculadoras:

Emisor Receptor Descripcion

fx-9860GIII o fx-9750GIII | Se transfirieron todos los datos.

Los datos compatibles con los
modelos fx-9860GIII y fx-9750GIII
pero no con el modelo receptor no
se transmiten, o bien se convierten
a un formato compatible con

el modelo receptor antes de
enviarse.

de calculadora antiguo

En general, los datos enviados
desde otro modelo de calculadora
se reciben tal cual. Sin embargo,
si existen diferencias entre las
fx-7400GIII o un modelo funciones de los modelos fx-

de calculadora antiguo ix-9860GIII 0 ix-9780GIIL | gg5na111 o 1x-9750GITI y las del
modelo transmisor, los modelos
fx-9860GIII o fx-9750GIII
convertiran los datos segun sea

necesario.

fx-7400GIII fx=7400GIII o un ”_‘Ode'° Se transfirieron todos los datos.
de calculadora antiguo

Los datos compatibles con otro
modelo de calculadora, excepto
con el modelo fx-7400GIII, no se
reciben, o bien se convierten a un
formato compatible con el modelo
fx-7400GIII antes de recibirse.

Modelo de calculadora
antiguo (excepto el modelo | fx-7400GIII
fx-7400GII)

fx-7400GII fx-7400GIII Se transfirieron todos los datos.

A continuacion se presentan detalles sobre la compatibilidad de datos entre una calculadora
fx-9860GIII o fx-9750GIII y una calculadora fx-7400GIII.
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e Envio de datos desde una calculadora fx-9860GIII o fx-9750GIII a una
fx-7400GIII

Emisor: fx-9860GIII, fx-9750GIII
Receptor: fx-7400GIII

 Cuando los datos siguientes incluyen una expresion de raiz cuadrada (v ) o pi (n), se
envian como valores decimales.

- Datos de la memoria alfa (delaAalaZ, r, 0)
- Datos de la memoria Ans

- Resultados y coeficientes de ecuaciones lineales simultaneas y ecuaciones de orden
superior en el modo EQUA

- Datos del historial (incluido el elemento de datos “SYSTEM”)
- Datos de lista
- Datos de matrices/vectores

* Antes del envio, las siguientes expresiones numéricas del modo de entrada/salida
matematico se convierten al modo de entrada/salida lineal:

- Expresiones graficas guardadas en los modos DYNA y RECUR
- Expresiones Solve guardadas en el modo EQUA
- Expresiones graficas guardadas en los modos GRAPH y TABLE

3. Conexion de la calculadora a un proyector

Puede conectar la calculadora a un proyector CASIO y emitir el contenido de la pantalla de la
calculadora en una pantalla de proyeccion.

® Proyectores compatibles

Para obtener mas informacion sobre proyectores compatibles, visite el sitio a continuacion.
https://edu.casio.com/support/projector/

» También puede conectar la calculadora a un kit de presentacion multifuncional YP-100 y
emitir imagenes desde proyectores distintos a los mencionados anteriormente.

¢ Para emitir las imagenes de la pantalla de la calculadora desde un
proyector

1. Utilice el cable USB* disponible de forma opcional para conectarse al proyector (o a la
unidad YP-100).

* Incluido con la calculadora en algunas areas.

* Al conectar el cable USB a la calculadora aparecera el cuadro de dialogo Select
Connection Mode.

2. Presione (F2) (Projector).
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e Precauciones a tener durante la conexion

* Luego de conectar la calculadora a un proyector (o a la unidad YP-100), puede aparecer
la figura de un reloj de arena en la imagen proyectada. Ademas, si se cambia a otra
pantalla mientras se dibuja un grafico o mientras un programa de modo PRGM esta en
funcionamiento, podria posiblemente resultar en que la pantalla de proyeccion sea diferente
a la pantalla de la calculadora. En este caso, si realiza alguna operacién en la calculadora
se restablecera la imagen normal.

* Si la calculadora deja de funcionar normalmente, desconecte el cable USB y vuelva a
conectarlo. Si el problema no se soluciona, desconecte el cable USB, apague el proyector (o
la unidad YP-100), vuelva a encenderlo, y, a continuacion reconecte el cable USB.
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Capitulo 14 PYTHON
(fFx-9860GIII, fx-9750GIII
solamente)

El modo PYTHON proporciona un entorno de tiempo de ejecucién para el lenguaje de
programacién Python. Puede utilizar el modo PYTHON para crear, guardar, editar y ejecutar
archivos Python.

ilmportante!

* El modo PYTHON es compatible con MicroPython 1.9.4, version que ha sido adaptada para
funcionar en esta calculadora. Tenga en cuenta que, en términos generales, MicroPython es
diferente del modo Python que se ejecuta en una computadora. Ademas, el modo PYTHON
no admite todas las funciones, comandos, modulos y bibliotecas de MicroPython.

* MicroPython es un proyecto de codigo abierto. Para obtener informacion de licencia,
consulte “MicroPython license information” (pagina y-1).

* El modo PYTHON realiza ejecuciones utilizando el sistema de procesamiento MicroPython.
Por este motivo, los resultados de célculo y otros datos producidos por este modo pueden
diferir de los resultados de ejecucion de otros modos de funcionamiento.

* Python es una marca comercial registrada de Python Software Foundation. En este manual
no se utilizan los simbolos de marca comercial (") y marca comercial registrada (®).

1. Descripcion del modo PYTHON

B Pantalla de lista de archivos

Lo primero que aparece al seleccionar el modo PYTHON en el menu principal es una pantalla
con la lista de archivos.

Fwt.lionL ] Fwt.lionl ]
examrFleZ.Fp» &
Mo Data examrlei.p» 45
ACTH. P i 1858
Userfunc.r» a5
[HELLJGHELL OGN PEHJHEL EHELLJOEL JoRC)
Si no hay ningun archivo py* o carpeta Si hay archivos py o carpetas en la
en la memoria memoria

* En este manual se llama “archivo py” a un archivo creado en modo PYTHON (extension de
nombre de archivo py).
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B Secuencia desde la creacion de un archivo py hasta su ejecucion

El siguiente ejemplo explica la secuencia de operaciones desde la creacion de un nuevo
archivo py hasta su ejecucion.

Ejemplo: Crear un archivo py que obtenga la superficie y el volumen de un
octaedro regular y ejecutarlo para calcular la superficie y el volumen
cuando la longitud de un lado es 10. El nombre de archivo es OCTA.

Puede obtener la superficie (S) y el volumen (V) de un octaedro regular
cuando se conoce la longitud de un lado (A) utilizando las siguientes

férmulas.
S=ov3A, Ve Y2 ps
A 3
y
Aqui escribiremos un programa que cuando se ejecute el ==0CTH ARl-QRE *

i iai i A imFort ma
archlyp py' solicite o!ue se mtrodu.zca el valor A, que después Amirt e imELtc"A= "3
se utilizara en las formulas anteriores para obtener los S=Zwmath. sart I3 wPEe?

resultados del calculo. En este manual, un programa escrito  [Y=malh. art (2 b JHkd 3
) e PPIRLCNE=" 50
en Python (y guardado en un archivo py) se denomina “script |primte "=",11%

py”. FILEJGNVELICHAR ] ] I

Para este ejemplo introduciremos un script py como el que
se muestra en la pantalla de la derecha.

Procedimiento
1. En el menu principal, entre en el modo PYTHON.

* Se muestra la pantalla de la lista de archivos. FPxthonl ]
* Los nombres de los archivos aparecen por orden BXAMF LEe. P« &
alfabético. examrlel.pe & 4&
user func.F» * a2

* Los valores del lado derecho de la lista de archivos
indican el numero de bytes utilizados en cada archivo py. codoren JHEWL EHELJDEL J5RTE,

2. Cree un nuevo archivo y registre un nombre de archivo®.

Aqui utilizaremos el siguiente procedimiento para crear un nuevo archivo py llamado
“OCTA".

[F3) (NEW) [E5) (A<>a) (8] (O) (1] (C) () (T) (keT (A)

* Se muestra la pantalla de edicién de scripts.

* Nombres de archivo
* Puede introducir hasta ocho letras (ocho bytes) para un nombre de archivo.

* Un nombre de archivo puede estar formado por caracteres alfanuméricos de un solo byte
(AaZ,aaz 0a9). Esta calculadora no distingue entre mayusculas y minusculas.

ilmportante!

Tenga en cuenta que no se ejecutaran los archivos cuyo nombre comience por un numero
0 sea una palabra reservada por Python.

14-2



3. Realice las operaciones clave que se indican abajo para introducir cada linea del script py.

* Puede utilizar la funcion catalogo del modo PYTHON (pagina 14-9) para introducir
funciones y comandos de una manera mas eficaz. En las siguientes operaciones clave,
las cadenas de texto subrayadas y que se incluyen entre paréntesis indican la entrada de
nombres de funciones y comandos con la funcion catélogo.

Realice esta operacion clave: Para introducir esto:
(4] (CATALOG) (Fg) (CTGY) (8] (math) [ (I)(import math) import math

&g e

(e (F5) (A<>a) (KeT) (A) () (] (= A=int(input("A= "))
(swrr) (4] (CATALOG) Fe) (CTGY) @] Buit-in (I ® ® ® ®

QOO ®®®®(int) g

) (@) (CATALOG) @ @ (input()) &9
(uett) (xi0] (") (uet) (F5) (A<—a) (o) (A) (sur) (-] (=) (e (] (SPACE)

ROV DB
(F5)(Aa) (X (S) r) (] (=) (2) X S=2*math.sqrt(3)*A**2
(4] (CATALOG)(Fe) (CTGY) (8] (math) (7] (M)(math.) B¢

O - e | s
(Ari) (F5) (A<=>a) (2] (V) (J(=) V=math.sqrt(2)/3*A**3
&M @ (CATALOG)(math ) B
& (@ (V) (2 ® & B X) @ [F3) (A—a) (KD (A) (A B) B8

(swr) (4] (CATALOG) (Fg) (CTGY) (2] (Built-in)(AJ(P) @ @ @ @ | print("S=",S)
(print()) (Exg)

(109 (") (ret) (F5) (A<>a) (X (S) () (] (=) (e (x109 (")
(2] (ew) [F5) (A<>a) (X) (S) & )

(4] (CATALOG)(print()) Exg print("V=",V)
(10 () (aet) (F5) (A<>a) (2] (V) (sue]) (o] (=) (aek) (x10 (")
] () (F5) (A<>a) (2] (V)

4. Realice la operacion clave que se indica abajo para ejecutar el script py que se esta
visualizando.

(F2) (RUN) 1) (Yes)

(Guarda el script en un archivo antes de ejecutarlo).

Las siguientes operaciones se realizan después de que TéﬁE?EyEHHEu?ﬁﬁ'ﬁﬁ
se ejecute el script. : x?
(1) (@) (entrada de valor de A) Entrada de valor de A—__| ai}mam UCTH imFort
EXE Resultado de ejecucicn (valor S)—-Sf Jde.41A161513770d
Resultado de ejecucion (valor V)| L }4? 1. 4843207318318
[RUH CE=EICHAER

* Después de la operacion anterior puede volver a ejecutar el mismo script py realizando la
siguiente operacion.

1. Presione para volver a la pantalla de edicién de scripts.
2. Presione (F2J(RUN).
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B Pantalla SHELL

Al presionar (F2J(RUN) en el paso 4 del procedimiento anterior se inicia el modo PYTHON
SHELL, que puede utilizarse para ejecutar scripts py. La pantalla que aparece en ese
momento se denomina “pantalla SHELL”. La pantalla SHELL no solo le permite ejecutar
scripts py que se han guardado como archivos, sino que también puede introducir
directamente expresiones y comandos y ejecutarlos de linea en linea. Para obtener mas
informacién sobre SHELL, consulte “Uso de SHELL” (pagina 14-13).

* Si un script py no funciona normalmente debido a un error de entrada, al ejecutar el script
en el paso 4 se mostrara un mensaje de error. Presione para volver a la pantalla de
edicion de scripts desde la pantalla SHELL. Para obtener mas informacion sobre cémo
corregir un script py, consulte “Edicion de un archivo py” (pagina 14-17).

H Pantalla de edicion de scripts

Puede utilizar la pantalla de edicion de scripts que Ndmero de linea de la
aparece en el paso 2 arriba para introducir hasta posicion del cursor

, L. Nombre de archivo
150 lineas, cada una de ellas con un maximo de 127

caracteres. LT
oy ==gxanrle y
La barra de estado_ de la pantallalde _ed|C|on mLIJestra bEmEort math
el nombre del archivo py que esta abierto, el niumero FP=malh.Fi
total de lineas en el script py y el nimero de linea de la FrintoFo
posicion del cursor actual. Numero total de lineas en el script py

Para obtener mas informacion sobre como abrir un archivo py y comprobar su contenido y
sobre como depurar un script py y editarlo, consulte “Edicion de un archivo py” (pagina 14-17).

2. Menu de funciones PYTHON

l Menu de funciones de la pantalla de lista de archivos

Si no hay archivos py en la memoria, solo estaran disponibles las opciones {NEW} y {SHELL}
en el siguiente menu.

* {RUN}/{OPEN} ... ejecuta o abre un archivo py guardado para su edicion

* {NEW} ... muestra una pantalla de registro de nombre de archivo para crear un nuevo
archivo py

* {SHELL} ... ejecuta shell y muestra la pantalla SHELL
* {DEL} ... elimina el archivo py especificado

* {SRC} ... busca un nombre de archivo
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H Menu de funciones para registrar un nombre de un nuevo archivo py

e {A<>a} ... alterna entre entrada en mayusculas y minusculas

H Menu de funciones de la pantalla de edicion de scripts
* {FILE}
» {SAVE} ... sobrescribe el archivo py que esta abierto
* {SV-AS} ... guarda el archivo py que esta abierto con un nombre diferente
* {RUN} ... muestra la pantalla SHELL y ejecuta el script py que se esta visualizando
e {SYBL} ... muestra un menu de funciones de introduccién de simbolos

e {CHAR]} ... muestra un menu de introduccion de caracteres alfanuméricos, simbolos y
operadores

* {A<>a} ... alterna entre entrada en mayusculas y minusculas

e {COM} ... muestra un menu de comandos de ramas y bucles condicionales

Consulte “Uso del menu de funciones para introducir comandos (ramas o bucles
condicionales) como bloques de instrucciones” (pagina 14-8).

e {OPERY} ... muestra un menu de introduccion de operadores
= 1= > < % | ~ & ~)

* {JUMP} ... muestra un menu de funciones de salto de linea
* {TOP} ... salta a la linea superior de un script py
* {BTM} ... salta a la linea inferior de un script py

¢ {LINE} ... muestra un cuadro de dialogo de especificacion de linea y salta a la linea
especificada de un script py

* {SRC} ... busca la cadena especificada

B Menu de funciones de la pantalla SHELL

* {RUN} ... ejecuta la entrada de una expresién o comando en la ultima linea (linea de
comando) de la pantalla SHELL

* {A<a} ... alterna entre entrada en mayusculas y minusculas

* {CHAR} ... muestra un menu de introduccion de caracteres alfanuméricos, simbolos y
operadores
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3. Introduccion de texto y comandos

Existen tres formas de introducir texto y comandos en el modo PYTHON.

* Utilizando el teclado para introducir caracteres alfanuméricos, simbolos y funciones
(consulte el procedimiento a continuacion).

* Introduccién desde el menu de funciones
- Introduccion de caracteres alfanuméricos, simbolos y operadores (pagina 14-7)
- Introduccién de comandos de ramas y bucles condicionales (pagina 14-8)

» Utilizando el catalogo (lista de funciones o comandos) para seleccionar un elemento e
introducirlo (pagina 14-9)

H Uso del teclado para introducir comandos directamente

En la pantalla de edicién de scripts o en la pantalla SHELL, puede utilizar el teclado de la
calculadora para introducir nimeros, caracteres alfanuméricos y las funciones (v , log, etc.)
asignadas a cada tecla.

e Uso de las teclas para introducir numeros, operadores, paréntesis y
funciones

La siguiente tabla muestra lo que se introduce (numero, operador, paréntesis o funcion) al
presionar un tecla, o presionar y a continuacion una tecla.

Al realizar esta Se introduce: Performing this

. . Inputs this:
operacion clave: key operation:

(0] a (9] 0a9 +

k2 = -

> | &l

%k e

>=<
)
=

X @V ) sqrt()
log10() (in) (e exp(

log() (sin) (sin") asin()

sin() (cos™) acos()

cos() (tan) atan()

tan() DI k-1

( () (X ({) {

) () (S (1) }

(1) (H) () [

: ) (=)(1) ]

* & @) () 1]

HXOOEBE B E S| E

/ @ () (=) =

(m) pi
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ilmportante!

Entre las cadenas de texto anteriores que se introducen utilizando operaciones clave, log() y
otras funciones seguidas de paréntesis, e (base de un logaritmo natural) y pi son funciones
del médulo math. Para utilizar estas funciones, primero debe importar el médulo math*. Para
obtener mas informacion, consulte “Categorias de comandos” (pagina 14-10) y “Ejemplo de
operacion: cémo utilizar las funciones del moédulo math” (pagina 14-12).

* Si utiliza import en lugar de from para introducir el médulo, debe afadir “math.” después de
cada funcion que utilice. Consulte “Uso de modulos (import)” (pagina 14-11) para obtener
mas informacion.

e Introduccion con el teclado alfabético

La primera entrada inmediatamente después de presionar 0 si la entrada estaba en
bloqueo alfabético presionando (pagina 1-2), al presionar una tecla se introducira el
caracter marcado en rojo en una tecla, un espacio o comillas (”).

* Si selecciona {NEW} o {OPEN]} en la pantalla de lista de archivos se mostrara la pantalla
de edicion de scripts y automaticamente pondra la entrada en bloqueo alfabético de
minusculas.

e Sangria automatica al introducir una linea nueva

En la pantalla de edicion de scripts del modo PYTHON, si presiona [exg se introduce una
nueva linea.

e Al presionar después de una linea que acaba con dos puntos (:) se afiaden
automaticamente a la nueva linea dos espacios mas que la linea superior (sangria
automatica).

* Al presionar [exg cuando el cursor esta situado en una linea con sangria aplicara una sangria
a la siguiente nueva linea anadiendo la misma cantidad de espacios que la linea superior.

 Para afadir una linea nueva sin que se aplique ninguna sangria, presione (Exg).
Los cédigos de linea nueva no se muestran en el modo PYTHON.

H Uso del menu de funciones para introducir texto (caracteres
alfanumeéricos, simbolos, operadores)

Utilice los menus de funciones mostrados en la tabla abajo para introducir caracteres
alfanuméricos, simbolos u operadores.

Operacion clave Caracteres introducibles
_d ] (caracteres alfanuméricos,
Pantalla de edicién de scripts Pantalla SHELL simbolos, operadores)
(F3) (SYBL) (simbolos) — 00 # "\
(F4) (CHAR) (caracteres (F6) (CHAR) (caracteres | SR . —, SALZTE
alfanumeéricos, simbolos, alfanumeéricos, simbolos, EE?EEEHHEESEE?EEEEE
operadores) operadores) Sr71% abhcdefahi ikl
mooFArsLuyweezd | e
(Fe) (™) (F2) (OPER) (operadores) — == > < % | N & ~
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l Uso del menu de funciones para introducir comandos (ramas o bucles

condicionales) como bloques de instrucciones

En la pantalla de edicién de scripts, puede utilizar el menu de funciones {COM} para introducir

blogues de instrucciones de comandos de ramas y bucles condicionales.

==grxamrlel BES<EAS ==grxamrlel BES<EAS
a=intiinFulC"a="22 a=intiinFulC"a="22
if a<5: if a<5:
Frintc"ad3ats 1) Frintc"ad3ats
el=set - el=set
FrrinLo"ax=5"2 FrrinLo"ax=5"2
CororERBIUMELSRC) [ hil
. Para introducir . Para introducir
Realice esta Realice esta
L este bloque de . este bloque de
operacion clave: |. - N operacion clave: |. - .
instrucciones: instrucciones:
(Fe) (>)(F1)(COM) |ifOdl: (Fe)(>)([F1)(COM) | forOdiOdindI:
(F1)(if) OO (F4) (for) OO
Fg) (>)[F(COM) |ifOdl: (Fe) (™) (FJ(COM) | forOidinOrange(l):
(F2) (ifelse) aoad (F5) (f-ran) aoad
else:
oad
(Fe) (>)(FJ(COM) |ifOdl: (Fe) (>) [F)(COM) | whiledI:
(F3) (ifelif) og (F6) (while) od
elif:
Ooad
else:
oad

* Los simbolos de cuadro ([J) de las tablas anteriores representan espacios en blanco. Los
simbolos de cuadro no aparecen en la pantalla. Las lineas verticales (1) son ubicaciones
del cursor inmediatamente detras de la entrada. El caracter de linea vertical (1) no esta
insertado.

* Ademas de los seis bloques de instrucciones anteriores también puede utilizar el catalogo
(pagina 14-9) para introducir los bloques de instrucciones mostrados abajo.

e for:range(,)

* for:range(,,)
e if-and:else

e if.or:else

e def:return

* La pantalla SHELL solo permite entradas de una linea, de modo que no se permiten
entradas de instrucciones en bloques. En la pantalla SHELL, si selecciona un menu que
introduce bloques de instrucciones solo se introducira la primera linea del bloque.
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e Ejemplo: como introducir una instruccion if...else

1. En la pantalla de edicion de scripts, desplace el cursor a la linea donde desee introducir el
blogue de instrucciones y, a continuacion, presione (Fg) (™) (F1) (COM) F2) (ifelse).

* Se introduce el bloque de instrucciones if...else, con el
cursor colocado para introducir la condicion if.

* Se aplica automaticamente una sangria de dos espacios
alaslineas 2y 4.

== (5] g e [ b

if E

el=el

| if Jitelsefitelif] £ or Jf-ratifuwhile)

H Introduccion de un comando desde el catalogo (funcion catalogo)

El catalogo es una lista de funciones y comandos. Puede realizar una introduccion
seleccionando la funcion o comando deseado en la pantalla de catalogo. Esta operacion
puede realizarse tanto en la pantalla de edicidn de scripts como en la pantalla SHELL*.

* Solo cuando el cursor esta en la linea de comando.

En las operaciones de esta seccion, las funciones, comandos y otros elementos que puedan
introducirse desde el catalogo se denominan conjuntamente “comandos”.

e Como introducir un comando desde el catalogo

1. En la pantalla de edicion de scripts o pantalla SHELL,
presione (4] (CATALOG).
* Se muestra la pantalla de la lista de comandos de
catalogo.
* Si desea seleccionar un comando en esta pantalla para
introducirlo, vaya al paso 4 de este procedimiento. Si

desea seleccionar una categoria, vaya al paso 2 de este
procedimiento.

2. Presione (FeJ (CTGY).
* Se muestra la lista de categorias.

* Para obtener mas informacion sobre cada categoria,
consulte “Categorias de comando” (pagina 14-10).

Cal.alos

acos
allca

arnd

arnxia

« SFFend )

[IHFUT

Select Calegor:

uillt—-1n
mat.h
randanm
Sxmbial

3
4
a

EXE EXIT

3. Presione una tecla numérica (de (1] a (5]) que corresponda a la categoria que quiere

seleccionar.

O también puede utilizar @ y (® hasta resaltar la categoria que desee y, a continuacion,

presionar [Exg.

* De este modo regresara a la pantalla de lista de comandos, que ahora mostrara
unicamente los comandos dentro de la categoria que selecciond.
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4. Utilice @ y @ para seleccionar el comando que desea introducir.
5. Después de seleccionar el comando que desea introducir, presione (F1)(INPUT) o [exg.

* Cuando entre en el modo PYTHON y se muestre el catalogo, en primer lugar aparecera el
comando que se selecciond la ultima vez que se visualizé el catalogo.

Categorias de comando

En la siguiente tabla se describen los contenidos de cada categoria del catalogo del modo
PYTHON.

Nombre de s
. Descripcion
categoria

All Muestra una lista de todas las funciones y comandos incluidos en el
catalogo del modo PYTHON.

Built-in Muestra una lista de funciones y comandos incorporados en Python. Las
funciones y comandos incluidos en esta categoria pueden utilizarse sin
importar un médulo*.

math Muestra una lista de comandos que importan el médulo math de
Python* (funciones math) y las funciones incluidas en el médulo math.

random Muestra una lista de comandos que importan el médulo random de
Python* (funciones numéricas random) y las funciones incluidas en el
modulo random.

Symbol Muestra una lista de simbolos y operadores.

* Para obtener mas informacion sobre los médulos, consulte “Uso de mdédulos (import)”
(pagina 14-11).

* A diferencia de los catalogos de otros modos (pagina 1-11), no hay ninguna funcion de
historial de comandos o QR Code en el modo PYTHON.

e Ejemplo de introduccién: como utilizar la funcién catalogo para introducir
“import math”

1. En la pantalla de edicion de scripts, desplace el cursor hasta la linea donde desee
introducir el comando y, a continuacion, presione (4] (CATALOG).

2. Presione (F6)(CTGY) para visualizar la pantalla de == el .-E61
categorias y, a continuacion, presione (3] (math). imForL. math

3. Al presionar [(J(I) se buscan comandos que comienzan
por Hi”.

4. Después de confirmar que se ha seleccionado “import FILE JEOER S ELICHAR JET=E

math”, presione [exg.

 Para obtener mas informacion sobre “import math”, consulte “Uso de mddulos (import)”
(pagina 14-11).
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B Uso de médulos (import)

En el modo PYTHON puede utilizar las funciones integradas en Python, ademas de las
funciones del médulo math y del modulo random. Sin embargo, para utilizar una funcion
contenida en un médulo primero tiene que importar (import) el modulo.

Sintaxis de import Descripcion

import <nombre de modulo> Importa el modulo (archivo py) especificado
por <nombre del modulo>.

from <nombre de médulo> import * Importa todos los elementos* incluidos en
el médulo especificado por <nombre de
maodulo>.

from <nombre de mdédulo> import Importa los elementos especificados

<elemento> [, <elemento>] (funciones, etc.) incluidos en el modulo

especificado por <nombre de mdédulo>.

* Un elemento con un nombre que comience por un caracter de guion bajo (_) no puede
importarse.

* Un archivo py individual escrito mediante un script py se denomina “maédulo”. Los archivos
py se importan utilizando la misma sintaxis que import.

* Para ver un ejemplo de como se importa y usa un archivo py, consulte “Muestra 4: importar
un archivo py” en “Scripts de muestra” (pagina 14-25).

Ejemplos de notacion:
import math (importa el médulo math).
from math import pi, sqrt (desde el modulo math, importa solo pi y sqrt).

* Si utiliza import para importar un modulo, debera incluir “<nombre del médulo>.” antes de
una funcién para poder utilizar dicha funcién. Para utilizar pi dentro del médulo math, por
ejemplo, deberia escribirse como “math.pi”.

 Cuando se utiliza from para importar un médulo, no utilice la sintaxis que se muestra abajo.
<nombre de modulo>.<nombre de funciéon>
Si ejecuta una operacion de importacion con esta sintaxis se producira un error.
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e Ejemplo de operacion: como utilizar las funciones del médulo math

1.
2.
3.

En la pantalla de lista de archivos, presione (F4)(SHELL).
Presione (4] (CATALOG) para visualizar el catalogo.

Presione (F§)(CTGY) para visualizar la pantalla de categorias y, a continuacion, presione

(3] (math).

. Realice la siguiente secuencia de operacion clave.

(M) g (introduce “math.”)
(4] (CATALOG)[1n)(C) [exg (introduce “ceil()”)

. Presione (1] (-] (2] [exg.

e El médulo math no se importa, de modo que la funcion
del moédulo math “ceil()” causa un error.

. Presione (4) (CATALOG) para volver a visualizar el

catalogo, presione ((J(l) para seleccionar “import math” y,
a continuacion, presione [Exg.

. Vuelva a presionar [x§ para ejecutar “import math”.

e Se importa el médulo math.

. Utilice @ para seleccionar la linea “math.ceil(1.2)” que

introdujo en el paso 5 anterior y, a continuacion, presione

(B

* Se copiara la linea seleccionada en la linea de comando.
. Presione [exg.

* Se muestra el resultado de ejecucion de “math.ceil(1.2)”.

roP>thon =0 "5
SI0 COMPUTER_CO, »
math.ceilcl.22

= *mat.h

Ertar: name

o =2
U S T
R iy

[GEEEYCHAE,

RUH

MicroP>»Lhon =0 "5
ICASIO COMPUTER CO.
rrrmath.ceilcl. 2}
HameErtrar: rname *malh
igglmpart malh

[FUH [Aex-a [T

IEHSID COMPUTER CO. »
o Em il }
HEMEEFFDF name “math
Frrimeort math
%}}math ceilcl.Za

rEE

GEZEICHAR

RUH

* La operacion anterior puede realizarse ejecutando directamente comandos en la pantalla
SHELL. Para obtener mas informacién sobre SHELL, consulte “Uso de SHELL” (pagina

14-13).

e Para utilizar una funcion del médulo math y/o médulo random en un script py, el comando de
importacion del médulo aplicable debe escribirse una vez sobre una linea antes de utilizar

por primera vez la funcién.
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4. Uso de SHELL

La pantalla SHELL proporciona una linea de comando interactiva que puede utilizarse para
introducir expresiones y comandos y obtener sus resultados. Puede introducir directamente
una expresion o comando en la pantalla SHELL y ejecutarlo para obtener un resultado. Al
ejecutar un archivo py se mostrara su resultado en la pantalla SHELL.

Linea de resultado
imFort. malh

Linea de entrada excluyendo aul ath.ceildl. 22 . L
el comando (>>> al comienzo | [ Lineas de historial
de la linea)-- alth.F
1592653589?93

Linea de comando
GEEICHAR (cursor “1” parpadeando)

Pantalla SHELL

* En una linea de comando pueden introducirse hasta 127 caracteres, sin contar los
caracteres >>> al comienzo de la linea.

* Una linea de resultado puede contener hasta 255 caracteres.

* Todas las lineas por encima de la linea de comando muestran el historial de entrada/salida.

En la pantalla SHELL se guardan hasta 100 lineas de historial, que consisten en lineas

de resultado y lineas de entrada, excluyendo el comando. Esto es ademas de la linea de

comando. Se puede desplazar por las lineas de historial desde la mas nueva hasta la mas

antigua, y una linea de historial puede copiarse a la linea de comando.

Los contenidos del historial se guardan* aunque cambie a otra pantalla dentro del modo

PYTHON. Se borran cuando entra en otro modo de funcionamiento distinto al modo

PYTHON.

* Aunque el contenido del historial se guarda cuando pasa de la pantalla SHELL a otra
pantalla del modo PYTHON, las variables utilizadas por SHELL se inicializan cuando
cambia a otra pantalla. Consulte “Inicializar SHELL” (pagina 14-16) para obtener mas
informacion.

H Operaciones basicas de la pantalla SHELL

e Coémo visualizar la pantalla SHELL

Al realizar cualquiera de las operaciones indicadas abajo se mostrara la pantalla SHELL.
* En la pantalla de lista de archivos, presione (F4) (SHELL).

* En la pantalla de lista de archivos, seleccione el archivo py y, a continuacion, presione

(F1)(RUN) o 9.

Se ejecutara el archivo py y se mostrara la pantalla SHELL.

* En la pantalla de edicién de scripts, presione (F2J(RUN).
Se ejecutara el script py mostrado y se visualizara la pantalla SHELL.
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e Como ejecutar un comando en la pantalla SHELL

Consulte “Introducir un comando directamente en la pantalla SHELL y ejecutarlo” (pagina
14-15).

e Como desplazar la pantalla SHELL verticalmente (para visualizar lineas de
historial)

Presione @ o . La linea de historial actualmente %}}}_ N h
; 2 imFort ma
seleccionada es la que esta resaltada. %}}math. CEilil.
. ET—
.1
e
FLUH EE=EICHAE)

e Como desplazar una linea de la pantalla SHELL (linea de historial o linea de
comando) horizontalmente

1. Utilice @ y @ para resaltar la linea que desea 2
desplazar. %}
2. Presione @ o (. ::::::
* Una linea de historial que sea de_masiadg larga para ﬁ}
mostrarse completamente se indica mediante flechas =TT EE=E iR,

(<« y ») que muestran en qué direccion hay caracteres
adicionales. Las flechas (€ y ») no se muestran en la
linea de comando aunque su contenido sea demasiado
largo para mostrarse por completo.

e Como copiar una linea de historial de la pantalla SHELL a la linea de
comando

Utilice @ y ® para resaltar la linea que desea copiar y, a continuacion, presione [exg.
Para ver un ejemplo de operacion real, vaya el paso 8 en “Ejemplo de operaciéon: como utilizar
las funciones del médulo math” (pagina 14-12).

e Coémo volver a la pantalla de lista de archivos desde la pantalla SHELL
Presione (EXT).

* Si se llegé a la pantalla SHELL actualmente mostrada presionando (F2)(RUN) para ejecutar
un script py desde la pantalla de edicién de scripts, la primera vez que presione volvera
a la pantalla de edicion de scripts. En este caso, presione de nuevo para volver a la
pantalla de lista de archivos.

* El cambio de la pantalla SHELL a otra pantalla del modo PYTHON hara que se inicialice
cualquier variable utilizada por SHELL. Consulte “Inicializar SHELL” (pagina 14-16) para
obtener mas informacion.
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H Introducir un comando directamente en la pantalla SHELL y ejecutarlo

Puede introducir un comando o expresion de una unica linea en la linea de comando de
la pantalla SHELL y ejecutarlo. Todas las operaciones de ejemplo que se muestran a
continuacién comienzan cuando ya se visualiza la pantalla SHELL.

¢ Ejemplo de operacion 1: como realizar operaciones aritméticas simples

@3 x 1050 B
O@EEAONXD D@ 232 OHTTRI A "
2+3 x (445) =29 BRI 4450
DEAROEHDBENEE 4
RUN FEEEICHAER

Tenga en cuenta los siguientes aspectos importantes.
* Utilice la tecla (=], no la tecla para introducir el signo menos.

* La precision de calculo en el modo PYTHON es diferente de los célculos realizados en el
modo RUN-<MAT.

e Ejemplo de operacion 2: cdmo recuperar y ejecutar un archivo py en la
pantalla SHELL

La siguiente operacion utiliza el archivo “OCTA.py” creado utilizando el ejemplo en “Secuencia
desde la creacion de un archivo py hasta su ejecucion” (pagina 14-2). Se supone que SHELL
ya se esta ejecutando. Si desea acceder al archivo “OCTA.py” desde SHELL, debe haberse
iniciado SHELL mientras la lista de archivos que contiene el archivo “OCTA.py” estaba
visualizandose.

(4] (CATALOG) (Fg)(CTGY) (2] (Built-in) % SHELL Initialized *
. FrrimFort. OCTA
WO ®©® YD (meggFs Ef %EE- 4101615137754
(F8) (A<>a) (9 (O) ) (C) G (T) (& (A) B L:;% AT - 434526751031
(1] (0] (entrada de valor de A) [Exg [T Fos T
* Para detener la ejecucion de un script, presione [Ac). wrrl+d
Esto hara que aparezca el mensaje “Keyboardinterrupt:” y g}}imparﬂt ACcTA
el cursor parpadeara en la linea inferior (linea de comando) E?l OCTR .
ile " s line
de la pantalla. P:Egib-:-ar*dlnter*r*upm
RUH EEEEICHAR,
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® Operacion input en el modo PYTHON

input es una funcion Python integrada que acepta las entradas de usuario mientras se esta
ejecutando un script py.

Sintaxis de input Descripcion
input([cadena de texto de Mientras se esta ejecutando un script py, input escribe la
comando]) [cadena de texto de comando] del argumento en la linea de

resultado SHELL y espera la entrada del usuario.

Puede especificarse un nombre de variable de cadena o
cadena de caracteres entre comillas dobles () o simples ()
para la [cadena de texto de comando].

En caso de una variable de cadena de hasta 16 caracteres, todos los caracteres del nombre
de la variable de cadena especificados por input se mostraran como el comando cuando la
funcion se ejecute en el modo PYTHON. En caso de una variable de cadena de mas de 16
caracteres, los primeros 15 caracteres de la variable de cadena seguidos por el simbolo de
similitud (~) se mostraran como el comando.

Ejemplo de ejecucion input

Cadena de texto de comando de hasta 16 caracteres | Bara=ippub 12T |
(entrada "123?” como cadena de texto de comando). 123

Cadena de texto de comando de mas de 16 caracteres | Brrg=ipputc1?
(entrada "12345678901234567” como cadena de texto de | 1Z23436T3781:2343
comando).

M Inicializar SHELL

Las funciones y variables que se definen, los mddulos que se importan y los resultados

de otras operaciones SHELL se guardan en el area de memoria libre de SHELL (area de
memoria de almacenamiento temporal) mientras se esta ejecutando SHELL. Cuando se sale
de SHELL (yendo a otra pantalla de modo PYTHON diferente) se borran los contenidos del
area de memoria libre de SHELL que se han guardado hasta ese momento. Este borrado del
contenido del &rea de memoria libre de SHELL se denomina “Inicializacion SHELL”.

e Cuando reinicia SHELL en el modo PYTHON, el mensaje
“*k SHELL Initialized >*” aparecera en la linea de arriba de

Frxfrom examrlel imFo

a=4
la linea inferior (linea de comando) de la pantalla SHELL. ?:;:E

43

* 5

e

f
2
2
a

» Este mensaje aparecera unicamente si vuelve a visualizar
la pantalla SHELL, pero no aparecera la primera vez que
visualice la pantalla SHELL después de entrar en el modo ~ LIF4H GEZE] CHAR,
PYTHON.

HELL Imnitialized *
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* Si SHELL se reinicia ejecutando un script py desde la pantalla de lista de archivos o desde
la pantalla de edicion de scripts, SHELL se inicializara antes de que se ejecute el script py.
Por ello, la pantalla SHELL tendra el aspecto que se muestra en la siguiente captura de
pantalla.

f=c&
o+

HELL Initialized *
frram examFle? imFo

Mensaje “k SHELL Initialized >*”
Comando de ejecucion de script py—L

o
2R
(=15

=]
Resultado de ejecucion de script Py >
3

>
b
1
B
3
=
2

Linea de comando—

[Fee3 [T

R

=

5. Edicién de un archivo py

Hl Visualizacion y edicion de un archivo py

Puede utilizar el siguiente procedimiento para abrir un archivo py guardado y mostrar su
contenido en la pantalla de edicién de scripts, donde puede editarlo si lo desea.

e Coémo abrir un archivo py y visualizar la pantalla de edicién de scripts
1. En el menu principal, entre en el modo PYTHON.

2. En la pantalla de lista de archivos que aparece, utilice @ y @ para resaltar el archivo py
que desea abrir y, a continuacién, presione (F2)(OPEN).
* Se abre el archivo py seleccionado y muestra la pantalla de edicion de scripts.
» Tenga cuidado de no presionar [Exg por equivocacion mientras se esta visualizando
la pantalla de lista de archivos. Si lo hace, se ejecutara el archivo py y se mostrara la
pantalla SHELL.

e Como saltar a la primera o ultima linea de la pantalla de edicién de scripts
* Para saltar a la primera linea de la pantalla de edicidon de scripts, presione

(Fe) (™) (F3) (JUMP) (F1) (TOP).
* Para saltar a la ultima linea de la pantalla de edicion de scripts, presione

(Fe) (>) (F3) (JUMP) (F2) (BTM).

e Como saltar a un numero de linea especifico en la pantalla de ediciéon de
scripts

1. En la pantalla de edicién de scripts, presione (Fg)(>) (F3) (JUMP) (F3) (LINE).

2. En el cuadro de dialogo que aparece, introduzca el numero de la linea a la que quiere saltar
y, a continuacion, presione (Exg.
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e Como buscar texto en la pantalla de edicion de scripts
1. En la pantalla de edicion de scripts, presione (Fg) (™) (F4) (SRC).

2. En la pantalla que aparece, introduzca la cadena de caracteres que desea buscary, a
continuacion, presione [exg.

* Se iniciara la busqueda desde la parte superior del script py y el cursor se desplazara a
la izquierda de primer caracter de la primera cadena de caracteres que encuentre que
coincida. Si no se encuentra ninguna cadena de caracteres coincidente, aparecera el
mensaje “Not Found”. Si esto sucede, presione [EXIT].

e Para reanudar la bisqueda utilizando la misma cadena de caracteres, presione [F1(SRC).

e Podra reanudar una operacién de busqueda unicamente mientras se muestre “SRC”
para la tecla del menu de funciones (Fi1], que indica que hay al menos una cadena de
caracteres coincidente mas en el script. Para cancelar una operacion de busqueda una
vez iniciada, presione (EXIT). La operacion de busqueda se detendra automaticamente si
no hay mas coincidencias para la cadena de texto que especifico.

e Coémo copiar o cortar una cadena de texto en la pantalla de edicion de
scripts y guardarla en el portapapeles

1. En la pantalla de edicién de scripts, desplace el cursor al comienzo del rango que desea
copiar o cortar y, a continuacién, presione (CLIP).

2. Desplace el cursor al final del rango que desea copiar o cortar.

* Se resaltara el rango seleccionado.

* No hay diferencia entre si selecciona un rango de principio a fin o de fin a principio.
3. Presione [F1)(COPY) o (F2)(CUT).

e Como pegar una cadena de caracteres que esta en el portapapeles

1. En la pantalla de edicién de scripts, desplace el cursor hasta la ubicacion donde desea
pegar la cadena de texto.

2. Presione (9] (PASTE).

M Depurar un script py
Si un archivo py no se ejecuta como esperaba, puede que se deba a un error informatico
(bug) en el script py.
Los siguientes sintomas indican que un archivo py necesita ser depurado.
* Si ejecutar un script de un archivo py produce un mensaje de error.
* Si ejecutar un archivo py no produce las operaciones o resultados deseados.
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e Uso de mensajes de error para depurar

Si aparece un mensaje de error en la pantalla SHELL al
ejecutar un archivo py, realice los siguientes pasos.

Mi
|
>
F
S
»

[RUH

icro
CHS
drfrom Lest imFort *®
ile
»hL
e

oP»thon ml W 4
I0 I:IIIHF'LITEE ca. .

"test.p»": line
axError: 1nualld

EEE]CHAR,

1. Utilice @ para resaltar la linea de mensaje de error y, a continuacion, utilice @ y ® para

ver los detalles del mensaje de error.
2. Presione (ExIT].

* Volvera a la pantalla desde la que se ejecuto el archivo py (pantalla de edicién de scripts
o pantalla de lista de archivos). Abra el archivo py que generé el error y compruebe el
contenido de la linea para la que se mostrd el mensaje de error. Haga las correcciones

necesarias.

* Tenga en cuenta que un mensaje de error puede que no identifique necesariamente el

problema real.

* Tenga en cuenta que también aparecera un mensaje de error si existe un problema de
entrada en SHELL, haciendo que parezca que hay un error en el archivo py. Por ejemplo,
si los datos introducidos no coinciden con el tipo de datos especificado por input, etc. Si
no puede encontrar el problema en la linea para la que se mostré el mensaje de error,

compruebe si la entrada de SHELL es correcta.

La funcién {JUMP} del menu de funciones resulta util cuando necesita saltar a una linea
particular en la pantalla de edicién de scripts. Consulte “Cémo saltar a un nimero de linea

especifico en la pantalla de edicion de scripts” (pagina 14-17).

¢ Depuracion basada en resultados de ejecucion del archivo py
Si ejecutar un archivo py produce un resultado inesperado, compruebe todo el contenido del

archivo py y haga las correcciones necesarias.
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6. Administracion de archivos (buscar y borrar

archivos)

Puede utilizar la pantalla de lista de archivos para buscar archivos py guardados por sus
nombres de archivo y para borrar archivos.

* Los archivos py que se crean en el modo PYTHON se guardan en la memoria de
almacenamiento de la calculadora.

* Ademas de las operaciones de archivo descritas en esta seccion, puede utilizar el
Administrador de memoria para crear carpetas y realizar otras operaciones de carpeta.
Consulte el “Capitulo 11 Administracién de la memoria” para obtener mas informacion.

e Coémo buscar un archivo py por su nombre de archivo

1. En la pantalla de lista de archivos, presione (F§)(SRC). %ear‘ch
* Se muestra una pantalla de entrada de texto de
busqueda.
2. Introduzca una parte o todo el nombre del archivo que desea buscar.

* Puede introducir solo caracteres alfabéticos en mayuscula. Las busquedas no son
sensibles a mayusculas y minusculas.

* Los caracteres del nombre de archivo se buscan de izquierda a derecha. Esto significa
que si introduce aqui “IT”, nombres como ITXX, ITABC e IT123 se consideraran
resultados, pero nombres como XXIT y ABITC no seran resultados.

3. Presione [Exg.

* Si un nombre de archivo coincide con la cadena de caracteres que introduce en el paso 2,
ese archivo se seleccionara en la pantalla de lista de archivos.

* El mensaje “Not Found” aparecera si no se encuentra ningun nombre de archivo
coincidente. Presione para cerrar el cuadro de dialogo de mensajes.

e Como borrar un archivo py

1. En la pantalla de lista de archivos, utilice @ y @ para resaltar el archivo que desea borrar
y, a continuacion, presione (F5) (DEL).

* Aparecera un mensaje de confirmacion de borrado.
2. Presione (F1)(Yes) para borrar o (Fg)(No) para cancelar la operaciéon de borrado.
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7. Compatibilidad de archivos

Los archivos py pueden compartirse entre su calculadora y una computadora. Un archivo py
creado con la calculadora puede transferirse a una computadora para editar con un editor
de texto u otro software. Un archivo py creado en una computadora puede transferirse a una
calculadora y ejecutarse en la calculadora.

* Los archivos py que se crean en el modo PYTHON se guardan en la memoria de
almacenamiento de la calculadora (con extension de nombre de archivo py).

* Para obtener mas informacion acerca del procedimiento para transferir archivos entre la
calculadora y una computadora, consulte “Comunicacion de datos entre la calculadora y una
computadora personal”’ (pagina 13-2).

l Archivos py creados y guardados con esta calculadora

A continuacién se muestran los formatos de archivos py creados y guardados con esta

calculadora.
Cddigo de caracteres: codigo ASCII
Caracteres utilizados: ASCII*

Cddigo de linea nueva:  CR+LF

Sangria: espacios (dos espacios para sangria automatica)
* Los caracteres ASCII son los que se muestran abajo.

A-Z a-z 09 ! " # $ % & ' () *x + , - ./ :; < =>17 @
[ V1~ _ " {1} ~ espacio

H Precauciones cuando se usa en esta calculadora un archivo py creado
externamente
Las siguientes restricciones aplican cuando esté intentando utilizar el modo PYTHON de la

calculadora para mostrar (nombre de archivo o contenido de archivo), editar o ejecutar un
archivo py que se transfirié a la computadora desde una fuente externa.

e Visualizacion de nombre de archivo

* Solo los archivos py cuyos nombres de archivo estan formados por caracteres ASCII* se
muestran en la pantalla de lista de archivos en modo PYTHON.

* Los archivos con nombres de archivo que incluyan caracteres que no sean ASCII no se
muestran.

* Ademas, los siguientes caracteres no pueden utilizarse en nombres de archivo.
\ /7" < > |

* Si el nombre de un archivo py que se transfiere a la memoria de almacenamiento desde
una computadora u otra fuente tiene un nombre de archivo de mas de ocho caracteres, su
nombre se abreviara a ocho caracteres cuando se muestre en la pantalla de informacion de
memoria de almacenamiento. (Ejemplo: AAAABBBBCC.py se mostrara como AAAABB~1.

py).
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¢ Visualizacion y edicion del contenido de archivo

Abrir un archivo py que cumpla las condiciones (A) y (B) abajo en el modo PYTHON producira
una visualizacion normal de todo el contenido del archivo. Un archivo py que muestre
contenidos puede visualizarse y editarse normalmente en el modo PYTHON.

(A) Archivo py escrito solo en caracteres ASCII y guardado utilizando UTF-8 u otros cédigos
compatibles con ASCII

* Si se guarda un archivo con codigos de caracteres que no son compatibles con ASCII,
ninguno de sus contenidos se mostrara si lo abre en el modo PYTHON. Todos los
caracteres seran sustituidos por espacios o seran ilegibles.

(B) Archivo py con hasta 150 lineas, cada una de ellas con hasta 127 caracteres

* El contenido de un archivo py que excede el numero de caracteres y/o numero de lineas
especificado arriba no puede mostrarse en el modo PYTHON. Si intenta abrir este
archivo se mostrara un error “Invalid Data Size”.

* Aunque el contenido de un archivo py que excede el numero de caracteres y/o numero
de lineas especificado arriba no puede mostrarse o editarse en el modo PYTHON, es
posible que pueda ejecutarlo. Consulte “Ejecutar un archivo py” (pagina 14-22).

* Todos los cédigos de tabulacion en un archivo py seran sustituidos por dos espacios cuando
el archivo se abra en el modo PYTHON.

* Ningun tipo de cddigo de linea nueva (LF, CR, CR+LF) tiene efecto sobre los contenidos
mostrados en el modo PYTHON. Todos los codigos de linea nueva en un archivo py seran
sustituidos por CR+LF (cédigo de nueva linea estandar de Windows) cuando el archivo se
abra en el modo PYTHON. Antes de transferir un archivo py que ha sido editado y guardado
en el modo PYTHON a un dispositivo externo para utilizarlo en ese dispositivo, sustituya sus
codigos de linea nueva por el tipo que sea apropiado para el entorno donde se utilizara el
archivo.

® Ejecutar un archivo py

Es posible que pueda ejecutar un archivo py si ese archivo se muestra en la pantalla de lista
de archivos en el modo PYTHON. Consulte “Visualizacion de nombre de archivo” (pagina
14-21). Tenga en cuenta los siguientes aspectos importantes.

* Ejecutar un archivo py que incluya comandos no compatibles con el modo PYTHON de la
calculadora producira un error.

* Utilizar el modo PYTHON para abrir un archivo py creado en un dispositivo externo hara
que se sustituyan los caracteres y codigos de linea nueva. Para obtener mas informacion,
consulte “Visualizacion y edicion del contenido de archivo” (pagina 14-22). Por ello, abrir un
archivo py en el modo PYTHON, guardarlo y ejecutarlo, cambiara el contenido del archivo
py original, lo que puede afectar a los resultados de ejecucion.
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8. Scripts de muestra

Muestra 1: ramificacion condicional

Propésito

Con la ramificacion condicional se evalua una condicion y
después el procesamiento sigue una de multiples vias de

==grxamrlel BA1.-885

a=inLiinFutC"a="22

if ad5:
Frrinto"ad5" 2

g elset
acuerdo con el resultado de evaluacion. FrintL0"a>=5"1
El siguiente ejemplo es para una sencilla instruccion “if... FILEJETR B HRE I FEE
else...”.
Descripcion
Acepta la entrada del usuario mientras se esta ejecutando el script
H H n n py
=int(input("a= . . |
a=int(input(*a=")) Los valores de entrada se convierten en numeros enteros y definen
la variable a.
if a<5: Si la variable a es menor que 5,
print("a<5") produce la cadena de texto a<5.
else: En otro caso (si la variable a es 5 o mayor),
print("a>=5") produce la cadena de texto a>=5.

Resultado de ejecucion (cuando se introduce a=1y a=10)

(1) Siintroduce a = 1

MicroP>»Lhon

IEHSID EUHPUTEE ED 2
Frxfrom examrlel imePo
a:

A<rd

icroP>thon
CAHSIO EUHPUTEE ED 2
Effram examrlel imFo

Mi
I
b
a

A<*d

MicroP>»Lhon & i
ICASIO COMPUTER Ca. o,
Frrfrom examFlel imeFo
a=1
B9 (345
N

[FUN Rl CHAE,
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(2) Si introduce a =10

(1 (@]

MicraP>»Lhon

IEHSID EDHPUTEE ED 2
Frxfrom examFlel imeFo
a:

A<*d

raP»Lhon =0 "5
SIO COMPUTER CO. .
éram examrlel imFo

A<*d

oF»thon & ]
10 COMPUTER Co. o,
rom examFlel imePo

ot |
et || s 0
NE 40T

RUH FEEEICHAER




Muestra 2: importar un médulo

Propésito

==gramrle? BEA1.-BA3
imForl. math

import importa un modulo y hace posible ejecutar las P=math.Fi
funciones definidas en el mismo. Utilice la siguiente sintaxis  [FrinLCF2
para ejecutar una funcion dentro del moédulo.
<nombre de modulo>.<nombre de funcion> FILE GGV ELCHAR ) G

Descripcion

. Importa el médulo math y hace posible ejecutar la funcion definida en el

import math .

mismo.
P=math.pi Define la variable P como pi, lo que se define en el médulo math.
print(P) Produce el valor guardado en la variable P.

Resultado de ejecucion

MicroP>»Lhon =0 "5
ICASIO COMPUTER _CO. ,
Frrfram examele? imFo
§3%41592653589?93

RUH FEEEICHAER

Muestra 3: definir una funcion definida por el usuario

Propésito
def define una funcién definida por el usuario.

El siguiente script recupera y usa el script py creado en
“Muestra 4: Importar un archivo py”.
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==y=zerfunc BE81.-B8&
def flx,».zl:
if »-A:
t=x+x+z
elsal
t=xr—w—=
returntt)

FILE] RGN EL CHAR I G




Descripcion

Define una funcién definida por el usuario con nombre de funcion fy

def f(xy,2): argumentos x, y, z.
if x>0: Si la variable x es mayor que 0,
t=x+y+z define la variable t como el resultado de ejecucion de x+y+z.
else: En otro caso (si la variable x es 0 0 menor),
t=x-y-z define la variable t como el resultado de ejecucion de x-y-z.
return(t) Convierte variable t en el valor de retorno.

Ejecutar este script py como script independiente unicamente definira la funcién definida por
el usuario. La funcion no se ejecutara, de modo que el script py finalizara sin resultado.

Resultado de ejecucion

croP»thaon

RUH

Mi ml W -
ICASIO COMPUTER CO. s
ggifram userfunc imFo

[GEEEICHAE,

Muestra 4: importar un archivo py

Propésito

import puede utilizarse para importar archivos py a otros
archivos py y ejecutar los procesos escritos en los archivos

py importados.

Esto permite utilizar funciones y variables definidas por el

usuario en multiples archivos py.

Utilice la siguiente sintaxis para la ejecucion de una funcion
o variable de médulo.

==grxamrled HA1.-883
imFort userfunc
a=yserfunc. fol. 2.3
FrrintCal

FILE] RNV ELICHAR G

<nombre de archivo py (mddulo)>.<nombre de funcién o nombre de variable>

Descripcion

import userfunc

Importa userfunc.py y ejecuta el proceso escrito.

a=userfunc.f(1,2,3)

Introduce argumentos 1, 2 y 3 en la funcion definida por el usuario
f definida por userfunc.py, ejecuta la funcion f y define la variable a

como el valor del resultado.

print(a)

Produce el valor guardado en la variable a.
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Resultado de ejecucion

MicroP>»Lhon =0 "5
ASIO COMPUTER CO. s

Iz

é}}frnm examrleal imFo
N

RUH FEEEICHAER
ilmportante!

* Para importar archivos py a otro u otros archivos py, todos los archivos deben estar en el
mismo directorio (carpeta).

* A continuacion se muestran los archivos py que pueden importarse con la pantalla SHELL.

- Si SHELL se inicia mediante una operacion en la pantalla de lista de archivos*, los
archivos importables son archivos py en el directorio mostrado en la pantalla de lista de
archivos.

- Si SHELL se inicia mediante una operacion en la pantalla de edicion de scripts*, los
archivos importables son archivos py en el mismo directorio al que se accede con la
pantalla de edicion de scripts.

* Para operaciones reales, consulte “Coémo visualizar la pantalla SHELL” (pagina 14-13).
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Apéndice

1. Tabla de mensajes de error

Mensaje Significado Contramedida
Syntax * Sintaxis invélida * Presione para visualizar el
ERROR e Se intentd ingresar un comando no error y realice las correcciones
valido necesarias.
Ma ERROR * El resultado excede el rango de la e Compruebe los valores y realice
pantalla. las correcciones para asegurarse
e El resultado intermedio o final del que los valores se encuentran
calculo esta fuera del rango de dentro de los limites permitidos.
calculo permitido.
e El célculo esta fuera del rango de
entrada de una funcion.
e Operacion matematica no valida
(division por cero, etc.)
* No se puede obtener suficiente
precision para calculos X,
diferenciales, etc.
* No se puede obtener una solucion en
el célculo de una ecuacion, etc.
Go ERROR @ Lbl n no correspondiente de Goto n. | (1) Ingrese correctamente un Lbl n
que corresponda con Goto n,
0 elimine Goto n si no se lo
@ No hay programa almacenado en el requiere.
area Prog "nombre de archivo". @ Almacene un programa en el
area Prog "nombre de archivo" o
elimine Prog "nombre de archivo"
si no se lo requiere.
Nesting * El anidamiento de subrutinas en * Asegurese de que Prog "nombre
ERROR Prog "nombre de archivo" supera los de archivo" no es utilizado para
10 niveles. retornar de subrutinas a la rutina
principal. Si es el caso, elimine
cualquier Prog "nombre de
archivo" innecesario.

* Rastree los destinos de los saltos
de subrutinas y asegurese de
que no haya saltos que regresen
al area de programa original.
Asegurese de que los retornos
se realicen correctamente.

Stack ERROR | ¢ Ejecucién de calculos que excede e Simplifique las férmulas para

la capacidad de la pila de valores
numeéricos o la pila de comandos.

que las pilas de ejecucion se
mantengan dentro de los 10
niveles para valores numéricos y
26 niveles para comandos.

* Divida la férmula en dos o mas
partes.




Mensaje Significado Contramedida
Memory * La operacion o almacenamiento de * Mantenga el numero de
ERROR memoria excede la capacidad de memorias en uso dentro de lo

memoria restante. especificado.

e Simplifique los datos que intenta
almacenar para mantenerlos
dentro de la capacidad de
memoria disponible.

e Elimine datos que no necesite
mas para dejar espacio libre a
los datos nuevos.

Argument » Especificacion incorrecta del e Corrija el argumento.
ERROR argumento requerido por el
comando.
Dimension * Ha utilizado una dimension no e Compruebe la dimension de la
ERROR valida en los calculos con matrices, lista, matriz o vector.
vectores o listas.
Range @ Ingreso de un valor inadecuado de la | (1) Ajuste el valor de V-Window al
ERROR ventana V-Window. rango permitido.
@ Configuracion del rango de V- @ Vuelva a representar con la
Window excedida al volver a configuracion adecuada.
presentar un grafico.
@ Ingreso de un valor incompatible con | Q) Ingrese un valor de rango
el rango de la pantalla y ejecucion de adecuado.
ese valor.
@ El rango de celdas de una hoja de @ Repita el procedimiento cuidando
célculo fue excedido por copiar, abrir no exceder el rango de celdas.
u otra operacioén de celdas.
Condition * Ejecucion de un calculo o funcién sin | ¢ Compruebe las condiciones
ERROR que todas las condiciones necesarias y realice las correcciones
de la ejecucion se cumplan. necesarias.
Non-Real e Con Complex Mode configurado * Configure Complex Mode con un
ERROR como Real, el calculo produce un valor distinto a Real.
resultado complejo pese a que el
argumento es un numero real.
Complex * Numero complejo en una lista que e Verifique que todos los

Number In List

interviene en una operacion o calculo
no valido con numeros complejos.

elementos de la lista sean
numeros reales.

Complex * Numero complejo en una matriz que | Verifique que todos los
Number In interviene en una operacion o célculo elementos de la matriz sean
Matrix no valido con numero complejos. nuameros reales.

Complex * Ha utilizado una matriz o vector con * Verifique que todos los
Number In un numero complejo para un calculo elementos de la matriz o el
Matrix or u operacion no valido con numeros vector sean numeros reales.
Vector complejos.




Mensaje Significado Contramedida
Complex * Los datos enviados desde una * Envie datos que no contengan
Number In funcién de la calculadora (matriz, numeros complejos.

Data etc.) incluyen numeros complejos,
pero la funcion correspondiente
de la calculadora receptora no es
compatible con niumeros complejos.
Can’t Simplify | ¢ Se intenté una simplificacion de e Especificar un divisor diferente o
fracciones mediante la funcion ejecutar »Simp sin especificar
» Simp (pagina 2-23) pero no se divisor alguno.
pudo completar la simplificaciéon con
el divisor especificado.
Ejemplo: Especificar 3 como divisor
de la fraccion 4/8.
Can’t Solve! * No se puede obtener una solucién * Cambie el rango especificado.
Adjust initial dentro del rango especificado de un e Corrija la expresion ingresada.
value or célculo Solve.
bounds. Then
try again.
No Variable (1 No se especificd una variable dentro | 1) Especifique una variable para el
de la representacion dinamica de un grafico de la funcion.
grafico de funcion.
@ Falta una variable en la resolucion de | 2) Ingrese una ecuacion Solve que
una ecuacion mediante Solve. incluya una variable.
Conversion * Incorrecto uso del comando de * En una expresion de conversion,
ERROR conversion de unidades entre especifique dos comandos
unidades de diferentes categorias. diferentes que estén en la misma
* Ejecucion de una conversion usando categoria.
el mismo comando dos veces en una
expresion de conversion.
CSV error e El archivo CSV importado incluia * Utilice su computadora para
in row [A] or datos que no pueden covertirse. comprobar los datos de la fila
column [B]* A, columna B del archivo y
cambielos por datos que puedan
convertirse.
USB Connect | » La conexioén del cable USB se e Utilice un cable USB
ERROR*! interrumpe durante la comunicacion correctamente conectado a la
de datos. calculadora y a la computadora
(u otro dispositivo).
Com ERROR | = Problemas con el cable de conexién | e Compruebe que no haya ningun
o el ajuste de parametros durante error en la conexion del cable
la comunicacion de datos de un y que los parametros estén
programa. correctamente configurados.
Transmit * Problemas con el cable de conexion | ¢ Compruebe que no haya ningun
ERROR o el ajuste de parametros durante la error en la conexion del cable

comunicacion de datos.

y que los parametros estén
correctamente configurados.




Mensaje Significado Contramedida

Receive Problemas con el cable de conexion Compruebe que no haya ningun

ERROR o el ajuste de parametros durante la error en la conexioén del cable
comunicacion de datos. y que los parametros estén

correctamente configurados.

Memory Full Durante la comunicacion de datos de Borre algunos datos
un programa se completo la memoria almacenados en la unidad
de la unidad receptora. receptora e intente nuevamente.

Invalid Data Se intent6 enviar datos de un tamano Asegurese de que el tamafno

Size no compatible con el dispositivo de los datos enviados sea
receptor. compatible con el dispositivo
Ejemplo: Se intentd enviar una matriz receptor.
con mas de 256 filas desde un
modelo fx-9750GIII hacia un modelo
anterior.

Invalid Data Se intentd enviar datos con un Al enviar datos, cuide su

Number numero de dato no compatible con el especificacion de manera que
dispositivo receptor. sea compatible con el dispositivo
Ejemplo: Se intento enviar List 7 receptor.
desde una calculadora fx-9750GIII
hacia un modelo anterior que solo
reconoce hasta List 6.

Time Out Un calculo Solve o un célculo Si esta efectuando un calculo
de integracién no pudo cumplir de resolucion Solve, intente
condiciones de convergencia. cambiar el valor estimado inicial

predeterminado.

Si esta efectuando un calculo de
integracion, intente con un valor
de tolerancia, fol, mas grande.

Circular Hay una referencia circular (del tipo Cambie el contenido de la

ERROR “=A1” en la celda A1) en una hoja de celda para eliminar referencias
calculo. circulares.

Please La conexién se interrumpié por Vuelva a conectar e intente

Reconnect algun motivo mientras se estaba nuevamente.
actualizando el sistema operativo.

Sub-folders En el modo MEMORY, se muestra Utilice su computadora*? para

in this folder una carpeta de nivel 3 de anidado guardar todos los archivos a los

cannot be en la memoria de almacenamiento que desee acceder en los tres

displayed*! que contiene una carpeta anidada niveles superiores de anidado de
de nivel 4. (Se mostrard la carpeta carpetas.
de nivel 4, que no obstante no podra
abrirse.)

Too Much La cantidad de datos es demasiado Borre los datos innecesarios.

Data grande.

Fragmentation Es preciso optimizar la memoria Optimice la memoria.

ERROR antes de seguir almacenando datos.




o el formato de la memoria de
almacenamiento no puede leerse
con la calculadora.

Mensaje Significado Contramedida
Invalid Name El nombre de archivo ingresado » Utilice caracteres aceptados al
incluye caracteres invalidos. ingresar un nombre de archivo.
Invalid Type Se ha especificado un tipo de datos e Especifique datos validos.
invalido.
Storage La memoria de almacenamiento esta | ¢ Borre los datos innecesarios.
Memory Full completa.
Data ERROR Se ha producido un error de datos. e Asegurese de escribir tipos
de datos correctos e intente
nuevamente.
File System El sistema de archivos de la memoria | ¢ Después de leer la informacion
ERROR™ de la calculadora esta danado facilitada a continuacion en

“iImportante!”, realice una
operacion de inicializacion
(Initialize All) tal como se
describe en “Reset” (pagina
12-3).

ilmportante!

Al realizar una operacion de
inicializacion (Initialize All),

se eliminaran todos los datos
contenidos en la memoria de la
calculadora, incluyendo los datos

de idioma. Si necesita los datos

de la memoria de la calculadora,
utilice el cable USB para conectar

la calculadora a una computadora y
copie en el disco duro de su equipo
todos los datos que desea conservar
antes de realizar la operacion

de inicializacién. Para mayor
informacion, consulte “Comunicacién
de datos entre la calculadora y una
computadora personal”’ (pagina
13-2).

*1 fx-9860GI11/fx-9750GIII solamente

*2 Para mayor informacién sobre el uso de una computadora en operaciones con carpetas
y archivos de la memoria de almacenamiento, consulte “Transferencia de datos entre la
calculadora y una computadora personal”’ (pagina 13-4).




2. Rangos de entrada

Funcion Rangos qe entrada para _Dlgltos Precision Notas
soluciones reales internos
sinx (DEG) Ixl < 9 x (10°)° Comlo.r,egla, la | Sin embargo, para tanx :
- precision es 1| [x| # 90(2n+1): DEG
COSx (RAD) Ixl < 5 x 107rrad 15 digitos | déci _

(GRA) Il < 1 x 10'grad en el décimo | Ixl = n/2(2n+1): RAD
tanx digito.* x| = 100(2n+1): GRA
in—1

SIVX =4
cos™'x . .
tan”x | Ixl <1 x10'®
SiNhY | 1,1 < 230,0516564
coshx n n
tanhx [xl <1 x 10
sinh-'x | Ixl <1 x 10"
cosh™x | 1=sx<1x10'%° " "
tanh™'x | |xl < 1
logx ¢ Los numeros complejos
1x10%¥=x<1x10'0 " " pueden usarse como
Inx argumentos.
10" -1x 10" < x < 100
1 % 10100 " " e Los numeros complejos
er -1 X pueden usarse como
< X = 230,2585092 argumentos.
Vx Osx<1x10'© * Los nimeros complejos
" " pueden usarse como
X2 x| <1 x 105° argumentos.
1/x xI<1x10', x 20 * Los nimeros complejos
" " pueden usarse como
Vx Ixl < 1x 101 argumentos.
O0=sx=69
x! n n

(x es un entero)

Resultado < 1 x 101
nPr

C n, r (nyr son enteros) n n
ner Osr=sn,n<1x10"
Pol (x,y) | VX2 + y* < 1 x 10" " "

lrl <1 x 10 Sin embargo, para tan6:
Rec (DEG) 161 < 9 x (109)° . . 1601 #90(2n+1): DEG
(r,0) (RAD) 16l <5 x 107rt rad 161 # n/2(2n+1): RAD

(GRA) 161 < 1 x 10'°grad

161 = 100(2n+1): GRA
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Rangos de entrada para Digitos

. . Precision Notas
soluciones reales internos

Funcion

lal, b, ¢ <1 x 101
77 l0osbh,c Como regla, la

. precision es +1
IxI <1 x 10 15 digitos en el décimo
°» Visualizacion sexagesimal: digito.*

Ixl <1x107

x> 0:
-1 x 10" < ylogx < 100
x=0:y>0

m

Ax) x<0:y=n,m " "

(”_1, n son enteros)  Los nimeros complejos
Sin embargo; pueden usarse como

-1 x 10" < ylog Ixl < 100 argumentos.

y>0:x#0
—1x101°°<%logy<100

. y=0:x>0
vy y<0:x=2n+1,%

(m # 0; m, n son enteros)

Sin embargo;  Los numeros complejos

_ 100 _ 1 pueden usarse como
1x 10" < - log Iyl <100 argumentos.

El maximo de digitos de
esta expresion, incluyendo
able numerador, denominador y
el simbolo de division es de
10 digitos.

* Para un unico calculo, el error de calculo es 1 en el décimo digito. (En el caso de visualizacién
exponencial, el error de calculo es +1 en el ultimo digito significativo.) Dado que los errores
se acumulan, en el caso de calculos consecutivos, pueden llegar a ser importantes. (Esto es
también cierto para célculos consecutivos internos que se ejecutan en los casos de A(x*), “Vy, x/,
3+/x, nPr, nCr, etc.)

En la vecindad de un punto singular de una funcién y de un punto de inflexion, los errores son
acumulativos y pueden llegar a ser grandes.

Funcion Rango de entrada

Célculo binario, | Después de una conversion, los valores caen dentro de los siguientes rangos:
octal, decimal y | DEC: —2147483648 = x = 2147483647
hexadecimal BIN: 1000000000000000 = x=1111111111111111 (negativo)
O0=sx=111111111111111 (0, positivo)
OCT: 20000000000 = x = 37777777777 (negativo)
0sx=s17777777777 (O, positivo)
HEX: 80000000 = x = FFFFFFFF (negativo)
0 = x = 7FFFFFFF (0O, positivo)
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Modo Examen (fx-9860GI11/fx-9750GIII solamente)

El Modo Examen pone algunos limites a las funciones de la calculadora, lo cual permite
usarla al tomar un examen o prueba. Use el Modo Examen solo cuando realmente esté dando
un examen o una prueba.

Ingresar al Modo Examen afecta el funcionamiento de la calculadora como se describe a
continuacion.

* Los siguientes modos y funciones estan deshabilitados: modo e ACT, modo MEMORY,
modo E-CON3, modo PYTHON, modo PRGM, comandos de vector, comandos de programa
(4 (comando de salida), : (comando de instrucciones multiples), « (retorno de carro)),
transferencia de datos, complementos de aplicacion, idiomas de complementos, acceso
a memoria de almacenamiento, edicion de nombre de usuario, actualizacion de sistema
operativo, funcién catalogo QR Code.

* Los datos de usuario (memoria principal) estan respaldados. Los datos respaldados seran
almacenados cuando salga del Modo Examen. Cualquier dato creado durante la sesion en
Modo Examen sera borrado cuando se salga del Modo Examen.

¢ Ingresar del Modo Examen
1. Presione (ic™ (OFF) para apagar la calculadora.
2. Mientras mantiene presionadas las teclas y (7], presione la tecla (&?Y.
* Esto muestra la caja de dialogo mostrada a continuacion.

- Enter
Examination Mode?
Yes:i[F1]
Mo :[F&]
3. Presione (Fi)(Yes).
* Lea el mensaje que la caja de dialogo que aparece.
4. Presione (F2].
» Esto muestra la caja de didlogo mostrada a continuacion.
EnLerinsa

Examination Mode

FPress:i [EXIT]

5. Presione )

* Solo se guardan los siguientes ajustes antes de entrar en el Modo Examen.
Input/Output, Frac Result, Angle, Complex Mode, Display, Imp Multi, Q1Q3 Type, Language

* Modelo fx-9750GIII: Al ingresar al Modo Examen seleccionando Math en el ajuste Input/
Output del menu de configuracion, el ajuste Input/Output cambiara a Mth/Mix. Tenga en
cuenta que no se puede seleccionar Math en el ajuste Input/Output mientras esta en el
Modo Examen.
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® Funcionamiento de la calculadora en Modo Examen

* Entrar al Modo Examen hace que parpadee en la pantalla un icono ([d@). La velocidad de
parpadeo del icono disminuye aproximadamente 15 minutos después de ingresar al Modo

Examen.
= LT ALl Icono
@ EnLering jﬁT
* El icono invierte sus colores ([f]) para indicar que una operacién de calculo esta en
progreso.

* En el Modo Examen, el ajuste del accionamiento del apagado automatico se fija en
aproximadamente 60 minutos.

* Presionar hace que aparezca la caja de dialogo mostrada a continuacion. La caja
de didlogo muestra el tiempo transcurrido en el Modo Examen.

Elarsed Time
2iB@1:23

Press:i [EXIT]

Puede reiniciar el contador del tiempo transcurrido llevando a cabo una de las operaciones
indicadas a continuacion.

- Presione el boton RESTART.

- Retire las pilas de la calculadora.

- Borre los datos de la memoria principal.

- Vuelva a entrar en el Modo Examen cuando ya esté en el Modo Examen.
* La tabla muestra como ciertas operaciones afectan el Modo Examen.

La calculadora se queda Se mantiene el ingreso
Si hace esto: 9 de datos en el Modo

en Modo Examen.

Examen.
Apague y encienda la calculadora Si Si
Presione el botén RESTART Si No
Retire las pilas de la calculadora Si No
Borre los datos de la memoria ,
o Si No

principal

¢ Salir del Modo Examen
Hay tres formas de salir del Modo Examen.
(1) Salir del Modo Examen al conectase a una computadora

1. Utilice el cable USB para conectar la calculadora que esta en Modo Examen a una
computadora.

2. Cuando aparezca la caja de dialogo “Select Connection Mode” (Seleccion del modo de
conexion) en la calculadora, presione la tecla (F1) en la calculadora.

3. En la computadora, abra la unidad de la calculadora.
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4. En la computadora, copie o borre cualquier archivo que se encuentre en la unidad de la
calculadora.

5. Termine la conexion entre la calculadora y la computadora.

¢ La caja de didlogo mostrada a continuacion aparecera cuando salga del Modo
Examen.

Exit
Examination Mode

Festarl and

restore memories
FPress:i [EXIT]

(2) Salir del Modo Examen dejando que pasen 12 horas

Aproximadamente 12 horas después de entrar al Modo Examen, encender la calculadora
causara que salga automaticamente del Modo Examen.

ilmportante!
Si presiona el boton RESTART o si reemplaza las pilas antes de encender la calculadora,
volvera a ingresar al Modo Examen al encenderla, incluso su han pasado 12 horas.

(3) Salir del Modo Examen al conectase a otra calculadora

1. En la calculadora que se encuentra en el Modo Examen (Calculadora A), ingrese al
modo LINK y luego presione (F4)(CABL) F2) (3PIN).

2. Utilice el cable SB-62 para conectar la Calculadora A con otra calculadora que no esté
en Modo Examen (Calculadora B).

3. En la Calculadora A, presione (F2J(RECV).

4. En la Calculadora B*, ingrese al modo LINK y luego presione (F3)(EXAM) (F1) (UNLK)
(F1)(Yes).

e También puede transferir cualquier informacion de la Calculadora B a la Calculadora
A.

Ejemplo: Para transferir datos de configuracion a la Calculadora A
1. En la Calculadora B, ingrese al modo LINK y presione (F1) (TRAN) (F1) (MAIN) (F1) (SEL).
2. Utilice @ y @ para seleccionar “SETUP”.
3. Presione (F1)(SEL)(Fé)(TRAN)(F1)(Yes).
* Calculadora con funcion Modo Examen
* El icono [§] desaparecera de la pantalla cuando la calculadora salga del Modo Examen.

® Mostrar la ayuda del Modo Examen
Puede mostrar la ayuda del Modo Examen en el modo LINK.
(F3) (EXAM)([F2) (ENTR) ... Muestra ayuda sobre cémo ingresar al Modo Examen.

(F3) (EXAM) (F3) (APP) ... Muestra ayuda sobre qué modos y funciones estan
deshabilitados en el Modo Examen.

(F3) (EXAM) (F3) (EXIT) ... Muestra ayuda sobre cémo salir del Modo Examen.
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MicroPython license information
The MIT License (MIT)

Copyright (c) 2013-2017 Damien P. George, and others

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of this software
and associated documentation files (the “Software”), to deal in the Software without restriction,
including without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute,
sublicense, and/or sell copies of the Software, and to permit persons to whom the Software is
furnished to do so, subject to the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in all copies or
substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED “AS IS”, WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,

EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES

OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND
NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS
BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION
OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR IN CONNECTION
WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.



E -CON3
Application

(English)
( fx-9860GlII, fx-9750GIII)



Important!
¢ Do not install Add-in E-CON2 on a calculator that has E-CONS3 installed.

Doing so may cause operational problems.

* All explanations in this section assume that you are fully familiar with all
calculator and Data Logger (CMA CLAB* or CASIO EA-200) precautions,
terminology, and operational procedures.

* The E-CONS application is designed to get the most out of the
measurement functions of the CASIO EA-200 Data Logger. Though
it can run on a CMA CLAB Data Logger, CLAB does not have a
SONIC port, microphone, or speaker as is equipped on the EA-200.
While a calculator is connected to a CLAB Data Logger, attempting to
configure E-CONB3 application settings and perform measurement using
parameters that are not supported by CLAB will cause an error.

* Unless specifically indicated otherwise, all page references in this
“E-CONBS Application” chapter are to pages in this chapter.

* For information about CMA and the CLAB Data Logger, visit
http://cma-science.nl/.
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E-CON3 Overview

¢ From the Main Menu, select E-CON3 to enter the E-CON3 Mode.
E-COMZ

Fl:Setur Data Logaer
Fz:Setlur Memor
F3:Prosram Converter
Fd:5tarl Samrlinag
F5:Grarh Analxsis

SET JMEMJFROGIESEFMGRFH JHELF

E-CON3 Main Menu

e The “E-CON3 Mode” provides the functions listed below for simple and more efficient data
sampling using a Data Logger.

* F1)(SET)......... Displays a screen for setting up a Data Logger.

* (F2) (MEM)........ Displays a screen for saving Data Logger setup data under a file
name.

* (F3)(PROGQG) ..... Performs program conversion.

* This function can be used to convert Data Logger setup data
configured using E-CONS3 to a Data Logger control program that can
run on the fx-9860G SD/fx-9860G.

¢ |t also can be used to convert data to a program that can be run on
a CFX-9850 Series/fx-7400 Series calculator.

* (F4)(STRT)....... Starts data collection.

* (F5) (GRPH)...... Graphs data sampled by a Data Logger, and provides tools for analyzing
graphs. Graph Analysis tools include calculation of periodic frequency,
various types of regression, Fourier series calculation, and more.

* (F§) (HELP)....... Displays E-CON3 help.

* Pressing the key (Setup Preview) or a cursor key while the E-CON3 main menu is
on the screen displays a preview dialog box that shows the contents of the setup in the
current setup memory area.

Nt T o

= CURREMT ZETUF DATH =

MAME % SFERKEE

A FEMZOR 2 Microrhong
IMTERUAL 2 B0r5EC

Fq HuMeeEr & sl

F Vel | LI LI LILLELE™ L
SETIMEMIPROGIESCINGRPH JHELF )

MM m

To close the preview dialog box, press (EXT).

Note
For details about setup data and the current setup memory area, see “6 Using Setup
Memory” (page 6-1).

About online help
Pressing the (Fe) (HELP) key displays online help about the E-CON3 Mode.
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2 Using the Setup Wizard

This section explains how to use the Setup Wizard to configure the Data Logger setup
quickly and easily simply by replying to questions as they appear.

If you need more control over specific sampling parameters, you should consider using the
Advanced Setup procedure on page 3-1.

M Setup Wizard Parameters

Setup Wizard lets you make changes to the following three Data Logger basic sampling
parameters using an interactive wizard format.

* Sensor (Select Sensor):
Specify a CASIO, VERNIER* or CMA sensor from a menu of choices.
*Vernier Software & Technology

* Total Sampling Time:
Specify a value within the range of 0.01 second to 30 days.

* Sampling Time Unit (Select Unit):
Specify seconds (sec), minutes (min), hours (hour), or days (day) as the time unit of the
value you input for the total sampling time (Total Sampling Time).

Note

For some sensors (EA-200 built-in microphone, Vernier Photogate, etc.), sampling
parameters are different from those shown above. The differences between sampling
parameters and setup procedures for each sensor are described in this section.

Setup Wizard Rules
Note the following rules whenever you use the Setup Wizard.

* The EA-200 sampling channel is CH1 or SONIC.
* The CLAB sampling channel is CH1 only.
* The trigger for a Setup Wizard setup is always the key.
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e To configure a Data Logger setup using Setup Wizard

Before getting started...

Before starting the procedure below, make sure you first decide if you want to start
sampling immediately using the setup you configure with Setup Wizard, or if you want to
store the setup for later sampling.

See sections 6-1, 7-1, and 8-1 of this chapter (E-CONS Application) for information about
procedures required to start sampling and to store a setup. We recommend that you read
through the entire procedure first, referencing the other sections and pages as noted,
before actually trying to perform it.

To terminate Setup Wizard part way through and cancel the setup, press EXT) (QUIT).

. Display the E-CON3 main menu (page 1-1).

Press (F1)(SET) and then (F1)(WIZ).
* This launches the Setup Wizard and displays the “Select Sensor” screen.

Press one of the following function keys to specify the manufacturer of the sensor you are
using for measurement: (F1J(CASIO), (F2)(VERNIER), (F3](CMA).

* Pressing either key will display the corresponding sensor list.

Specify the sensor you want to use.
Use the @ and @ cursor keys to move the highlighting to the sensor you want to use,
and then press [exg.

* If the sensor you specified has more than one option (more detailed specifications, such
as sampling unit, mode, etc.), an option list will appear on the display at this time. If this
happens, advance to step 5.

*If the “Input Total Sampling Interval’ screen appears, skip to step 6.

Select the options for the sensor you specified in step 4.
Use the @ and ® cursor keys to move the highlighting to the option you want to select,
and then press [exg.

* If the “Input Total Sampling Interval” screen appears, advance to step 6.

Important!

When special settings are required by the sensor and/or option you select, other screens
other than the “Input Total Sampling Interval” screen will appear on the display. The
following shows where you should go to find information about the operations you need to
perform for each sensor/option selection.
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If you select this sensor/option: Go here for more information:

[CASIO] - [Microphone] - [Sound wave & FFT] | Jsing Setup Wizard to Configure
Settings for FFT (Frequency

Y i Characteristics) Data Sampling” on

[CASIQ] - [Microphone] - [FFT only] page 2-4

[VERNIER] - [Photogate] - [Gate] or “To configure a setup for Photogate

[CMA] - [Photogate] - [Gate] alone” on page 2-5

[VERNIER] - [Photogate] - [Pulley] or “To configure a setup for Photogate

[CMA] - [Photogate] - [Pulley] and Smart Pulley” on page 2-6
“Outputting the Waveform of a

[CASIQ] - [Speaker] - [y=f(x)] Function through the Speaker” on
page 2-6

6. Use the number input keys to input the total sampling time. Just input a value.
In step 8 of this procedure, you will be able to specify the unit (seconds, minutes, hours,
days) of the value you input here.

Note

* With some sensors ([CASIO] - [Microphone] - [Sound wave], etc.) sampling time is
limited to a few seconds. The unit for such a sensor is always seconds, and so the
“Select Unit” screen does not appear.

* If you specify a total sampling time value in the range of 10 seconds to 23 hours, 59
minutes, 59 seconds, real-time graphing will be performed during sampling. This is the
same as selecting the Realtime Mode on the “Advanced Setup” screen.

7. After inputting total sampling time value you want, press [exg. This displays the “Select
Unit” screen.

8. Use number keys (1] through (4] to specify the unit for the value you specified in step 6.
* This displays a confirmation screen.
9. If there is not problem with the contents of the confirmation screen, press (Fi].

If you need to change the setup, press or [EXm). This will return to step 6 (for setting
the total sampling interval), where you can change the setting.

* Pressing (F1) will take you to the final Setup Wizard screen.

10. Press number keys described below to specify what you want to do with the setup you
have configured.

(1] (Start Setup) ....cvveeeeee.. Starts sampling using the setup (page 8-1)
(2] (Save Setup-MEM)....... Saves the setup (page 6-1)
(8] (Convert Program)........ Converts the setup to a program (page 7-1)
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H Using Setup Wizard to Configure Settings for FFT (Frequency
Characteristics) Data Sampling (EA-200 only)

When you perform sound sampling executed the EA-200’s built-in microphone (by specifying
[CASIQ] - [Microphone] as the sensor), Setup Wizard will provide you with three options:
[Sound wave], [Sound wave & FFT], and [FFT only]. “Sound wave” records the following two
dimensions for the sampled sound data: elapsed time (horizontal axis) and volume (vertical
axis). “FFT” records the following two dimensions: frequency (horizontal axis) and volume

(vertical axis).

The following shows the settings for recording FFT data.

1. Perform the first two steps of the procedure under “To configure a Data Logger setup
using Setup Wizard” on page 2-2.

2. On the “Select Sensor” screen, select [CASIO] - [Microphone] - [Sound wave & FFT] or
[CASIQO] - [Microphone] - [FFT only].

* This causes a “Select FFT Range” screen to appear.

*You can select one of four settings for FFT Range. The setting you select will
automatically apply the applicable fixed parameters shown below.

Setting |2 - 1000 Hz: |4 - 2000 Hz: |6 - 3000 Hz: |8 - 4000 Hz:
Parameter F1) F2 [F3)
Frequency pitch 2 Hz 4 Hz 6 Hz 8 Hz
Frequency max 1000 Hz 2000 Hz 3000 Hz 4000 Hz
Sampling interval 61 usec 31 usec 20 usec 31 usec
Number of samples 8192 8192 8192 4096

The following explains the meaning of each parameter.

Frequency pitch: Pitch in Hz at which sampling is performed

Frequency max: Upper limit of sampling frequency (lower limit is fixed at 0 Hz)

Sampling interval: Interval in u seconds at which sampling is performed

Number of samples: Number of times sampling is performed

3. Use function keys (F1) through to select an FFT Range setting.

* Selecting an FFT Range causes the final Setup Wizard screen to appear.

4. Perform step 10 under “To configure a Data Logger setup using Setup Wizard” on page

2-2 to finalize the procedure.
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M Using Setup Wizard to Configure a Photogate Setup

Connection of a Vernier or CMA Photogate requires configuration of setup parameters that
are slightly different from parameters for other types of sensors.

e To configure a setup for Photogate alone
1. On the E-CON3 main menu, press (F1)(SET)F1)(WIZ) to start the setup wizard.
* This displays the “Select Sensor” dialog box.

2. If you are using a Vernier Photogate alone, select [VERNIER] - [Photogate] - [Gate].
When the “Select Channel” dialog box appears, advance to step 3 of this procedure.
If you are using a CMA Photogate alone, select [CMA] - [Photogate] - [Gate]. When the
“Gate Status” dialog box appears, advance to step 4 of this procedure.

3. Press (F1J(CH1) or [F2)(SONIC) to specify the channel where the Photogate is connected.
* This displays the “Gate Status” dialog box.

4. On the “Gate Status” dialog box, select a gate status for measurement by pressing a
function key ((F1) through (F4)).

* The gate status defines what Photogate status should cause timing to start, and what
status should cause timing to stop.

(F1)(Open-Open)......... Timing starts when the gate opens, and continues until it closes
and then opens again.

(F2) (Open-Close)........ Timing starts when the gate opens, and continues until it closes.

(F3)(Close-Open)........ Timing starts when the gate closes, and continues until it opens.

(F4) (Close-Close) ....... Timing starts when the gate closes, and continues until it opens

and then closes again.
* Selecting a gate status causes a screen for specifying the number of samples to appear.

— [ L —

Humber of Samrles
1-255 =
1@

5. Input an integer in the range of 1 to 255 to specify the number of samples.

6. Perform step 10 (in the case of a Vernier Photogate) or steps 9 and 10 (in the case of a
CMA Photogate) under “To configure a Data Logger setup using Setup Wizard” (page
2-2).
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e To configure a setup for Photogate and Smart Pulley

1.
2.
3.

On the E-CON3 main menu, press (F1)(SET) F1)(WI2) to start the setup wizard.
This displays the “Select Sensor” dialog box.

If you are using a Vernier Photogate with Pulley, select [VERNIER] - [Photogate] -
[Pulley]. When the “Select Channel” dialog box appears, advance to step 4 of this
procedure.

If you are using a CMA Photogate with Pulley, select [CMA] - [Photogate] - [Pulley]. When
the “Input Distance(m)” dialog box appears, advance to step 5 of this procedure.

Press (F1)(CH1) or [F2)(SONIC) to specify the channel where the Photogate is connected.
* This displays the “Input Distance(m)” dialog box.

On the “Input Distance(m)” dialog box, input a value in the range of 0.1 to 4.0 and then
press (Exg.

Perform step 10 (in the case of a Vernier Photogate) or steps 9 and 10 (in the case of a
CMA Photogate) under “To configure a Data Logger setup using Setup Wizard” (page
2-2).

H Outputting the Waveform of a Function through the Speaker
(EA-200 only)

Normally, the Setup Wizard helps you configure setups for sensors connected to a Data
Logger. If you select [CASIO] - [Speaker] - [y=f(x)] on the “Select Sensor” screen, however, it
configures the EA-200 to output the sound that corresponds to a function that you input and
graph on the calculator.

e To configure a setup for speaker output

1.

Connect the data communication cable (SB-62) to the communication port of the
calculator and the MASTER port of the EA-200.

Perform the first two steps of the procedure under “To configure a Data Logger setup
using Setup Wizard” on page 2-2.

On the “Select Sensor” screen, select [CASIO] - [Speaker] - [y=f(x)].
This displays a screen like the one shown below.

— [ L —

=== Caulion ===

V-Range:tl.5
Yi=fix) onl»
AraleiRadian

Press [exg to advance to the View Window setting screen.

* The following settings are configured automatically: Ymin = —1.5 and Ymax = 1.5. Do not
change these settings.

Press [Exg or to advance to the graph function list.




10.

11.

12.
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In line “Y 17, input the function of the waveform for the sound you want to input.

Grarh ng; "=¥=

== 1 *

wZ s ws
N

* Note that the angle unit is always radians.
* Input a function where the value of “Y” is within the range of —1.5 to +1.5.

. Press (F6)(DRAW) to graph the function.

* This graphs the function and displays a vertical cursor line as shown below. Use the
graph to specify the range that you want to output to the speaker.

SELECT :TART FOIMT» FRE:S: [EREl.

Use the @ and ® cursor keys to move the cursor to the start point of the output, and
then press [exg to register it.

Use the @ and ® cursor keys to move the cursor to the end point of the output, and
then press [exg to register it.

* After you specify the start point and end point, an output frequency dialog box shown
below appears on the display.

SELECT EMD FOIMT> FRE:: [EREl. | |

OutrFutl Freauency I/

> x11@a
ga0l. 5P 58EC 43y, UysHz B30 l. 5P 58C U3iy. YBHz

Input a percent value for the output frequency value you want.

* To output the original sound as-is, specify 100%. To raise the original sound by one
octave, input a value of 200%. To lower the original sound by one octave, input a value
of 50%.

After inputting an output frequency value, press [Exg.

* This outputs the waveform between the start point and end point from the EA-200
speaker.

¢ If the sound you configured cannot be output for some reason, the message “Range
Error” will appear. If this happens, press to scroll back through the previous setting
screens and change the setup as required.

To terminate sound output, press the EA-200 [START/STOP] key.
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Press [Exg.
* This displays a screen like the one shown below.

FFE LETOE] _KEY Okl Ea.d0n

Tr» Haain? ff
YVesi[F11]
Ho :LF&]

¥ T
g30l.5r5ec U3y, yaHz

Perform one of the following operations, depending on what you want to do.

To change the output frequency and try again:
Press (F1)(Yes) to return to the “Output Frequency” dialog box. Next, repeat the above
steps from step 10.

To change the output range of the waveform graph and try again:
Press (F6)(No) to return to the graph screen in step 7. Next, repeat the above steps from
step 8.

To change the function:
Press (Fg)(No) and then to return to the graph function list in step 6. Next, repeat the
above steps from step 6.

To exit the procedure and return to the E-CON3 main menu:
Press (F6)(No) and then press twice.
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3 Using Advanced Setup

Advanced Setup provides you with total control over a number of parameters that you can
adjust to configure the Data Logger setup that suits your particular needs.

The procedures in this section provide the general steps you should perform when using
Advanced Setup to configure a Data Logger setup, and to returns setup settings to their
initial default values. You can find details about individual settings and the options that are
available with each setting are provided by the explanations that start on page 3-3.

l Advanced Setup Operations

e To configure a Data Logger setup using Advanced Setup

The following procedure describes the general steps for using Advanced Setup. Refer to the
pages as noted for more information.

1. Display the E-CON3 main menu (page 1-1).

2. Press [F1J(SET). This displays the “Setup Data Logger” submenu.

3. Press [F2)(ADV). This displays the Advanced Setup menu.

Hovarced Setlur fo- EXFERT

i Samrle
' T
Grarh
Custom Probe
Initialize

[ETET [MLTI [REGP T ML [ ET
Advanced Setup Menu

[3]
[4]
5]
[e]

4. If you want to configure a custom probe at this point, press (5] (Custom Probe). Next,
follow the steps under “To configure a custom probe setup” on page 4-1.

*You can also configure a custom probe during the procedure under “To configure
Channel Setup settings” on page 3-3.

» Custom probe configurations you have stored in memory can be selected using Channel
in step 5, below.

5. Use the Advanced Setup function keys described below to set other parameters.

e (1J(Channel)......Displays a screen that shows the sensors that are currently
assigned to each channel (CH1, CH2, CH3, SONIC, Mic). You can
also use this dialog to change sensor assignments. See “Channel
Setup” on page 3-3 for more information.

e (2] (Sample)....... Displays a screen for selecting the sampling mode, and for
specifying the sampling interval, the number of samples, and the
warm-up mode. When “Fast” is selected for “Mode”, this dialog box
also displays a setting for turning FFT (frequency characteristics)
graphing on and off. See “Sample Setup” on page 3-5 for more
information.
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* (3] (Trigger)........ Displays a screen for configuring sampling start (trigger) conditions.
See “Trigger Setup” on page 3-8 for more information.

* (4)(Graph)......... Displays a screen for configuring graph settings. See “Graph Setup’
on page 3-13 for more information.

* You can return the settings on the above setup screens ((1] through (4]) using the
procedure described under “To return setup parameters to their initial defaults”.

6. After you configure a setup, you can use the function key operations described below to
start sampling or perform other operations.

* (F1)(STRT)....... Starts sampling using the setup (page 8-1).

e (F2)(MLTI)........ Starts MULTIMETER Mode sampling using the setup (page 5-1).
* (F3)(MEM)........ Saves the setup (page 6-1).

¢ (F4(PROG) ..... Converts the setup to a program (page 7-1).

¢ (F5)(GRPH)...... Graphs data sampled by the Data Logger, and provides tools for
analyzing graphs (page 10-1).

* (Fg) (ABT)......... Displays version information about the Data Logger unit that is
currently connected to the calculator.

e To return setup parameters to their initial defaults

Perform the following procedure when you want to return the parameters of the setup in the
current setup memory area to their initial defaults.

1. While the Advanced Setup menu (page 3-1) is on the display, press (6] (Initialize).

Hi

Initialize
Current Setur?

YVesi[F1]
Hao :L[F&1]

2. In response to the confirmation message that appears, press (Fi(Yes) to initialize the
setup.

* To clear the confirmation message without initializing the setup, press (Fg)(No).
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l Channel Setup

The Channel Setup screen shows the sensors that are currently assigned to each channel
(CH1, CH2, CH3, SONIC, Mic).

e To configure Channel Setup settings
1. While the Advanced Setup menu (page 3-1) is on the display, press (1] (Channel).
* This displays the Channel Setup screen.

Chanhel Selur
CH 1 :loltase
Currently selected channel—

SOMIC

Mic :
Fangs: -2@8~1 362 1C
CASIGURHRICHASC 3 THI R

Channel Setup Screen

2. Use the @ and @ cursor keys to move the highlighting to the channel whose setting
you want to change.

3. What you need to do next depends on the currently selected channel.
e CH1, CH2, or CH3
Press a function key to display a menu of sensors that can be assigned to the selected

channel.
(F1)(CASIO)....... Displays a menu of CASIO sensors.
(F2 (VRNR)........ Displays a menu of Vernier sensors.
(F3)(CMA).......... Displays a menu of CMA sensors.
(F3 (CSTM)........ Displays a menu of custom probes.
(F5)(None) ......... Press this key when you want leave the channel without any sensor

assigned to it.
* SONIC Channel (EA-200 only)
Press a function key to display a menu of sensors that can be assigned to this channel.

(F1) (CASIO)....... Displays a menu of CASIO sensors, but only “Motion” can be
selected.

(F2 (VRNR)........ Displays a menu of Vernier sensors. You can select “Motion” or
“Photogate”.

Note
*On the menu that appears after you select “Motion” from either the CASIO or
Vernier sensor menu, select either “meters” or “feet” as the sampling unit.

* After selecting “Motion” from either the CASIO or Vernier sensor menu, you can
press the key to toggle “smoothing (correction of measurement error)” on
(“~-Smooth” displayed) and off (“~-Smooth” not displayed).




3-4
Using Advanced Setup

* From the menu that appears after you select “Photogate” as the sensor, select
[Gate] or [Pulley].

[Gate] ... Select this option when using the Photogate sensor alone.
[Pulley].............. Select this option when using the Photogate sensor along with a
smart pulley.
(F5)(None) ......... Select this option to disable the SONIC channel.

* Mic Channel (EA-200 only)
For this channel, the sensor is automatically set to Built-in (External) Microphone.
However, you need to configure the settings described below.
(F1J(Snd) ........... Select this option to record elapsed time and volume 2-dimensional
sampled sound data (elapsed time on the horizontal axis, volume on
the vertical axis).

(FQ (FFT) ........... Select this option to record frequency and volume 2-dimensional
sampled sound data (frequency on the horizontal axis, volume on the
vertical axis).

(F5) (None) ......... Select this option to disable the Mic channel.

4. Repeat steps 2 and 3 as many times as necessary to configure all the channels you want.
5. After all the settings are the way you want, press [exg.
* This returns to the Advanced Setup menu.

Note
*When you select a channel on the Channel Setup screen, the sampling range of the

selected channel appears in the bottom line of the screen.

Channel Setfur
C tloltaas
soMiIc :

Mic :
Fanas: -2@8~1 362 1C
CASIGURHRICHAJC ST EF

In the above example, the range of the temperature sensor assigned to CH2 appears on the
display.

If the sampling range value is too long to fit on the display, only the part of the value that fits
on the display will be shown.

* Whenever the current Sample Setup (page 3-5) and Trigger Setup (page 3-8) settings
become incompatible due to a change in Channel Setup settings, these settings revert
automatically to their initial defaults. Selecting the Mic channel with Channel Setup while
the Sample Setup has “Extended” selected for the sampling mode, for example, will cause
the sampling mode to change automatically to “Fast” (which is the initial default setting
when the Mic channel is selected). For information about the channels that can be selected
for each sampling mode, see “Sample Setup” (page 3-5).
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l Sample Setup

The Sample Setup screen lets you configure a number of settings that control sampling.

e To configure Sample Setup settings
1. While the Advanced Setup menu (page 3-1) is on the display, press (2] (Sample).

* This displays the Sample Setup screen, with the “Mode” line highlighted, which indicates
that you can select the sampling mode.

Samrle Selur

nLerwa tl=ec
Humber s 161
[AHE1mdB=]
Warm—urF fAuto

IR-T [Fast Horm |[Exctd[[HP]

2. Select the sampling mode that suits the type of sampling you want to perform.

. Press this | To select
To do this: key: this mode:
Graph data in real-time as it is sampled (F1)(R-T) Realtime
Perform sampling of high-speed phenomena (sound, etc.) (F2) (Fast) | Fast
Perform sampling over a long time (weather, etc.) (F3) (Extd) | Extended*
. o (Fe) ()
Sample sound using the built-in microphone (EA-200 only) @ (Snd) Sound
Record the time of the occurrence of a particular trigger
; A (Fe) (™)
event as an absolute value starting from 0, which is the Clock
. . (F2) (Clck)
sampling start time
Perform periodic sampling, from a start trigger event to an (Fe) (>) .
. . Period
end trigger event (F3) (Priod)
Perform sampling other than that described above (F3)(Norm) | Normal

* While performing measurements with the Extended mode, the EA-200 will enter a

power off sleep state while standing by.

* Note that the mode you select also determines the channel(s) you can use.

Sampling mode: Selectable Channel(s)

Realtime, Extended, Normal | CH1, CH2, CH3, SONIC

Fast CH1, Mic
Sound Mic
Clock, Period CHA1
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3. To change the sampling interval setting, move the highlighting to “Interval’. Next, press
(F1) to display a dialog box for specifying the sampling interval.

* The range of values you can select depends on the current sampling mode setting.

If this sampling mode is selected: This is the allowable setting range:
Realtime 0.2 to 299 sec

Fast 20 to 500 usec

Extended 5 to 240 min

Period “=Trigger” only (no value input required)
Sound 20 to 27 usec

Clock “=Trigger” only (no value input required)
Normal 0.0005 to 299 sec

4. To change the number of samples setting, move the highlighting to “Number”. Next, press
(F1) to display a dialog box for specifying the number of samples.

* The total sampling time shown at the bottom of the dialog box is calculated by
multiplying the “Sampling Interval” value you specified in step 3 by the number of
samples you specify here.

Important!

* When all of the following conditions exist, a “Distance” setting appears in place of the
“Number” setting. See “To configure the Distance setting” (page 3-7) for information
about configuring the “Distance” setting.

e Channel Setup (page 3-3): [F2)(VRNR) - [Photogate] - [Pulley],
(F3) (CMA) - [Photogate] - [Pulley]

* Sampling Mode (page 3-5): Clock
5. To change the warm-up time setting, move the highlighting to “Warm-up”. Next, perform
one of the function key operations described below.

Note
* The “Warm-up” setting will not be displayed on the Sample Setup screen if “Fast”,
“Sound” or “Extended” is currently selected as the sampling mode.

To do this: Press this key:

Have the warm-up time for each sensor set automatically (F1) (Auto)

Input a warm-up time, in seconds, manually (F2) (Man)

Disable the warm-up time (F3)(None)
Important!

* When the following condition exists, an “FFT Graph” setting appears in place of the
“Warm-up” setting. See “To configure the FFT Graph setting” (page 3-7) for information
about configuring the “FFT Graph” setting.

e Sampling Mode (page 3-5): Fast
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6. After all the settings are the way you want, press [exg.
* This returns to the Advanced Setup menu.
Note

* Whenever the current Channel Setup (page 3-3) and Trigger Setup (page 3-8) settings
become incompatible due to a change in Sample Setup settings, these settings revert
automatically to their initial defaults. Selecting “Realtime” as the sampling mode with
Sample Setup while the Mic channel is selected with Channel Setup and the Trigger
Setup has “Mic” selected for “Source”, for example, will cancel the Channel Setup Mic
channel selection and change the Trigger Setup “Source” setting to “[EXE] key”.

For information about the channels that can be selected for each sampling mode,
see step 2 of “To configure Sample Setup settings”. For information about the trigger
sources that can be selected for each sampling mode, see “Trigger Setup” (page 3-8).

¢ To configure the Distance setting

In place of step 3 of the procedure under “To configure Sample Setup settings”, press (F1) to

display a dialog box for specifying the distance the weight travels in meters.

* Specify a value in the range of 0.1 to 4 meters.

e To configure the FFT Graph setting

In place of step 5 of the procedure under “To configure Sample Setup settings”, press (F1) to
display a dialog box for turning frequency characteristic graphing (FFT Graph) on and off.

To do this: Press this key:
Turn on graphing of frequency characteristics after sampling (F1)(On)
Turn off graphing of frequency characteristics after sampling (F2) (Off)
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Bl Trigger Setup

You can use the Trigger Setup screen to specify the event that causes sampling to start ([Exg
key operation, etc.) The event that causes sampling to start is called the “trigger source”,
which is indicated as “Source” on the Trigger Setup screen.

Trigger Selur
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The following table describes each of the six available trigger sources.

To start sampling when this happens:

Select this trigger source:

When the key is pressed [EXE] key
After the specified number of seconds are counted down Count Down
When input at CH1 reaches a specified value CH1

When input at the SONIC channel reaches a specified value SONIC
(EA-200 only)

When the built-in microphone detects sound (EA-200 only) Mic

When the [START/STOP] key is pressed (EA-200 only) [START] key
When [Button] is pressed (CLAB only) [START] key

Note

The trigger sources you can select depends on the sampling mode selected with the Sample

Setup (page 3-5).

For this sampling mode: The following trigger source(s) can be selected:
Realtime [EXE] key, Count Down

Fast [EXE] key, Count Down, CH1, Mic

Normal [EXE] key, Count Down, CH1, SONIC, [START] key
Extended [EXE] key

Sound [EXE] key, Count Down, Mic

Clock CH1

Period CH1
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e To configure Trigger Setup settings
1. While the Advanced Setup menu (page 3-1) is on the display, press (3] (Trigger).

* This displays the Trigger Setup screen with the “Source” line highlighted.

Trigger SelurF

[EXE [Cht |[CHL [Zonic|[[2TRI SRS

* The function menu items that appears in the menu bar depend on the sampling mode
selected with Sample Setup (page 3-5). The above screen shows the function menu
when “Normal” is selected as the sample sampling mode.

2. Use the function keys to select the trigger source you want.
* The following shows the trigger sources that can be selected for each sampling mode.
Sampling Mode Trigger Source

Realtime (F1) (EXE) : [EXE] key, (F2)(Cnt) : Count Down

Fast (F1)(EXE) : [EXE] key, (F2)(Cnt) : Count Down, (F3](CH1),
(F5) (Mic)

Normal (F1) (EXE) : [EXE] key, (F2)(Cnt) : Count Down, (F3](CH1),
(F3) (Sonic), (F8)(STR) : [START] key

Sound (F1) (EXE) : [EXE] key, (F2)(Cnt) : Count Down, (F5)(Mic)

* The trigger source is always “[EXE] key” when the sampling mode is “Extended”, and
“CH1” when the sampling mode is “Clock” or “Period”.
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3. Perform one of the following operations, in accordance with the trigger source that was
selected in step 2.

If this is the trigger

Do this next:

source:

[EXE] key Press to finalize Trigger Setup and return to the Advanced
Setup menu.

Count Down Specify the countdown start time. See “To specify the
countdown start time” below.

CH1 Specify the trigger threshold value and trigger edge direction.

See “To specify the trigger threshold value and trigger edge
type”, “To configure trigger threshold, trigger start edge, and
trigger end edge settings” on page 3-11 or “To configure
Photogate trigger start and end settings” on page 3-12.

SONIC Specify the trigger threshold value and motion sensor level.
See “To specify the trigger threshold value and motion sensor
level” on page 3-12.

Mic Specify microphone sensitivity. See “To specify microphone
sensitivity” below.

[START] key Press [exg to finalize Trigger Setup and return to the Advanced
Setup menu.

e To specify the countdown start time

1. Move the highlighting to “Timer”.

2. Press [F1)(Time) to display a dialog box for specifying the countdown start time.
3. Input a value in seconds from 1 to 10.

4. Press [exg to finalize Trigger Setup and return to the Advanced Setup menu.

e To specify microphone sensitivity
1. Move the highlighting to “Sense” and then press one of the function keys describe below.

To select this level of microphone sensitivity: Press this key:
Low (F1) (Low)
Medium (F2) (Mid)

High (F3) (High)

2. Press to finalize Trigger Setup and return to the Advanced Setup menu (page 3-1).
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e To specify the trigger threshold value and trigger edge type

Perform the following steps when “Fast”, “Normal”, or “Clock” is specified as the sampling
mode (page 3-5).
1. Move the highlighting to “Threshold”.

2. Press (F1)(EDIT) to display a dialog box for specifying the trigger threshold value, which is
value that data needs to attain before sampling starts.

TEiaaer SELEﬁl
our-ce : - Sensor assigned to CH1 or SONIC by Channel Setup
[Ualtase]l— | J d
(page 3-3)
(b} LU —
Edae iRi=ina

Measurement unit supported by assigned sensor

[EDIT HELF PP y g

3. Input the value you want, and then press [Exg.
4. Move the highlighting to “Edge”.
5. Press one of the function keys described below.

To select this type of edge: Press this key:
Falling (F1) (Fall)
Rising (F2(Rise)

6. Press [ to finalize Trigger Setup and return to the Advanced Setup menu (page 3-1).

e To configure trigger threshold, trigger start edge, and trigger end edge
settings

Perform the following steps when “Period” is specified as the sampling mode (page 3-5).
1. Move the highlighting to “Threshold”.

2. Press [F1)(EDIT) to display a dialog box for specifying the trigger threshold value, which is
value that data needs to attain before sampling starts.

3. Input the value you want.
4. Move the highlighting to “Start to”.
5. Press one of the function keys described below.

To select this type of edge: Press this key:
Falling (E1)(Fall)
Rising (F2) (Rise)

6. Move the highlighting to “End Edge”.
7. Press one of the function keys described below.

To select this type of edge: Press this key:
Falling (F1)(Fall)
Rising (F2 (Rise)

8. Press [ to finalize Trigger Setup and return to the Advanced Setup menu (page 3-1).
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e To configure Photogate trigger start and end settings

Perform the following steps when CH1 is selected as a Photogate trigger source.
1. Move the highlighting to “Start to”.
2. Press one of the function keys described below.

To specify this Photogate status: Press this key:
Photogate closed (F1)(Close)
Photogate open (F2) (Open)

3. Move the highlighting to “End Gate”.
4. Press one of the function keys described below.

To specify this Photogate status: Press this key:
Photogate closed (F1)(Close)
Photogate open (F2) (Open)

5. Press [ to finalize Trigger Setup and return to the Advanced Setup menu (page 3-1).

e To specify the trigger threshold value and motion sensor level
1. Move the highlighting to “Threshold”.

2. Press (F1)(EDIT) to display a dialog box for specifying the trigger threshold value, which is
value that data needs to attain before sampling starts.

3. Input the value you want, and then press [exg.
4. Move the highlighting to “Level”.
5. Press one of the function keys described below.

To select this type of level: Press this key:
Below (F1)(Blw)
Above (F2) (Abv)

6. Press [exg to finalize Trigger Setup and return to the Advanced Setup menu (page 3-1).
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H Graph Setup

Use the Graph Setup screen to configure settings for the graph produced after sampling is
complete. You use the Sample Setup settings (page 3-5) to turn graphing on or off.

e To configure Graph Setup settings
1. While the Advanced Setup menu (page 3-1) is on the display, press (4] (Graph).
* This displays the Graph Setup screen.

Grarh Setur
Currently selected item—

oot~ U
Econ Axes Hl4
Feal Scroll :0n

| an | aOff
Graph Setup Screen

2. To change the graph source data name display setting, use the @ and ® cursor keys
to move the highlighting to “Graph Func”. Next, press one of the function keys described

below.
To specify this graph source data name display setting: Press this key:
Display source data name (F1)(On)
Hide source data name (F2) (Off)

*When the graph data is stored in a sample data memory file, the file name appears as
the source data name. When the graph data is stored in current data area, the channel
name appears.

Note
* For details about sample data memory and current data area, see “9 Using Sample Data
Memory”.

3. To change the trace operation coordinate display setting, use the @ and @ cursor keys
to move the highlighting to “Coord”. Next, press one of the function keys described below.

To specify this coordinate display setting for the trace operation: Press this key:
Display trace coordinates (F1)(On)
Hide trace coordinates (F2) (Off)

4. To change the numeric axes display setting, use the @ and ® cursor keys to move the
highlighting to “Econ Axes”. Next, press one of the function keys described below.

To specify this axes display setting: Press this key:
Display axes (F1(On)
Hide axes (F2) (Off)
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5. To change the real-time scroll setting, use the @ and & cursor keys to move the
highlighting to “RealScroll”. Next, press one of the function keys described below.

To specify this real-time scrolling setting:

Press this key:

Real-time scrolling on

(E1)(On)

Real-time scrolling off

(F2(Off)

6. Press [ to finalize Graph Setup and return to the Advanced Setup menu.
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4 Using a Custom Probe

You can use the procedures in this section to configure a custom probe for use with a Data
Logger.

Important!
* The sensors (CASIO, Vernier, CMA) that appear on the list during Channel Setup (page

3-3) are E-CON3 mode standard sensors. If you want to use a sensor that is not included in
the list, configure custom probe settings.

* A sensor with an output voltage in the range of 0 to 5 volts can be configured with E-CON3

as a custom probe. Use of sensors with an output voltage outside of this range is not
supported.

B Configuring a Custom Probe Setup

To configure a custom probe setup, you must input values for the constants of the fixed
linear interpolation formula (ax + b). The required constants are slope (a) and intercept (b). x
in the above expression (ax + b) is the sampled voltage value (sampling range: 0 to 5 volts).

e To configure a custom probe setup
From the E-CON3 main menu (page 1-1), press (F1)(SET) and then (2] (ADV) to display

1.

the Advanced Setup menu.
* See “3 Using Advanced Setup” for more information.

On the Advanced Setup menu (page 3-1), press (5] (Custom Probe) to display the

Custom Probe List.

Cystom Frobe List

5 z as
ZiCurrent

HEWJEDITIOEL JURHRICHAJHELF.

* The message “No Custom Probe” appears if the Custom Probe List is empty.

Press (F1J(NEW).

* This displays a custom probe setup screen like the one shown below.
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* The initial default setting for the probe name is “Voltage(6pin)”. The first step for
configuring custom probe settings is to change this name to another one. If you want to

leave the default name the way it is, skip steps 4 and 5.

Press (F1)(EDIT).

* This enters the probe name editing mode.
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Input up to 18 characters for the custom probe name, and then press [Exg.
* This will cause the highlighting to move to “Slope”.
Use the function keys described below to configure the custom probe setup.

* To change the setting of an item, first use the @ and & cursor keys to move the
highlighting to the item. Next, use the function keys to select the setting you want.

(1) Slope
Press (F1)(EDIT) to input the slope for the linear interpolation formula.

(2) Intercept
Press (F1)(EDIT) to input the intercept for the linear interpolation formula.

(3) Unit Name

Press (F1)(EDIT) to input up to eight characters for the unit name.
(4) Warm-up

Press (F1)(EDIT) to input the warm-up time.

. Press [Ex and then input a memory number (1 to 99).

* This saves the custom probe setup and returns to the Custom Probe List, which should
now contain the new custom probe setup you configured.

¢ To recall the specifications of a Vernier or CMA sensor and configure

1.

custom probe settings

Perform the first two steps of the procedure under “To configure a custom probe setup”
on page 4-1.

. Press (F4)(VRNR) or (F5)(CMA).

* This displays a sensor list.

l: + [l 1 l_= +

Vernier Sensors

aramelLer
COz Gas
Conductivity
Current

Use the @ and ® keys to move the highlighting to the sensor whose setting you want
to use as the basis of the custom probe settings, and then press [exg.

* The name and specifications of the sensor you select will appear on the custom probe
setup screen.

Edit. Praobe Hame
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* To complete this procedure, perform steps 4 through 7 under “To configure a custom
probe setup” (page 4-1).




4-3
Using a Custom Probe

B Auto Calibrating a Custom Probe

Auto calibration automatically corrects the slope and intercept values of a custom probe
setup based on two actual samples.

Important!
* Before performing the procedure below, you should prepare two conditions whose
measurement values are known.

* When inputting reference value in step 5 of the procedure below, input the exact known
measurement value of the condition you will sample in step 4. When inputting reference
value in step 7 of the procedure below, input the exact known measurement value of the
condition you will sample in step 6.

e To auto calibrate a custom probe

1. Connect the calculator and Data Logger, and connect the custom probe you want to auto
calibrate to CH1 of the Data Logger.

2. What you should do first depends on whether you are configuring a new custom probe for
calibration, or editing the configuration of an existing custom probe.

If you are configuring a new custom probe:

* Perform steps 1 through 6 of the procedure under “To configure a custom probe setup”
on page 4-1.

* Auto calibrate will automatically set the slope and intercept, so you do not need to
specify them in step 6 of the above procedure.

If you are editing the configuration of an existing custom probe:
* Perform steps 1 through 3 of the procedure under “To edit a custom probe setup” on
page 4-6.
3. Press (F2)(CALIB).

* This will start the first sampling operation with the sensor connected to Data Logger’s
CH1, and then display a screen like the one shown below.

Calibration:
When sLakble,
lora Fress L[EXE].

First sampling operation—Paoint. 1:
J—- 1.31@8z21u
Real-time display of sampled values
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4. After the sampled value stabilizes, hold down [exg for a few seconds.

* This will register the first sampled value and display it on the screen. At this time the
cursor will appear at the bottom of the display, ready for input of a reference value.

Calibration:
hern stakble.
lora Fress L[EXE].

Foint. 1:
1.318211)
InFut Ualusdlls?

5. Use the key pad to input the reference value for the first sampled value, and then press

B9,

* This cause sampling of the second value to be performed automatically, and display the

same type of screen that appeared in step 3.

Calibration:
hern stables
lora Fress [EXE].

Second sampling operation——Faintf. 2:

4. 33E35LU

6. After the sampled value stabilizes, hold down for a few seconds.

* This will register the second sampled value and display it on the screen. The cursor will
appear at the bottom of the display, ready for input of a reference value.

Calibration:
When sLakble,
lona Fress [EZE].

Foint Z:
d. Z2E3F5L)
InFul, Ualusdlls?

7. Use the key pad to input the reference value for the second sampled value, and then

press [Exg.
* This will return to the custom probe setup screen.

* The E-CONS will calculate the slope and intercept value based on the two reference
values that you input, and configure the settings automatically. The automatically
configured values will appear on the custom probe setup screen, where you can view

them.

8. Press [Exg, and then input a memory number from 1 to 99.

InFut. Slore
CCST ]
== Specifications ===

nlercerlil,
Uhit Hame:ll
Warm—ur f@sec

E-

[EDTIT [CALIE [ZERD HELP

* This saves the custom probe setup and returns to the custom probe list.
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B Zero Adjusting a Custom Probe

This procedure zero adjusts a custom probe and sets its intercept value based on an actual
sample using the applicable custom probe.

e To zero adjust a custom probe

1.

Connect the calculator and Data Logger, and connect the custom probe you want to zero
adjust to CH1 of the Data Logger.

. What you should do first depends on whether you are configuring a new custom probe for

zero adjusting, or editing the configuration of an existing custom probe.

If you are configuring a new custom probe:

* Perform steps 1 through 6 of the procedure under “To configure a custom probe setup”
on page 4-1.

* Auto calibrate will automatically set the intercept, so you do not need to specify it in step
6 of the above procedure.

If you are editing the configuration of an existing custom probe:

* Perform steps 1 through 3 of the procedure under “To edit a custom probe setup” on
page 4-6.

Press (F3)(ZERO).

* This will start the sampling operation with the sensor connected to Data Logger’'s CH1,
and then display a screen like the one shown below.

sero Addust:
When sLakble,
lora Fress L[EXE].

Point 1:
B. 995521

At the point your want to perform zero adjustment (the point that the displayed value is
the appropriate zero adjust value), press [Exg.

* This will return to the custom probe setup screen.

* The E-CONS3 will set the intercept value automatically based on the sampled value. The
automatically configured value will appear on the custom probe setup screen, where you
can view it.

InFut Slore
[EDS

]
= SEecitficalions ===

Unlt Hame U )
Warm—ur f@sec

[EDTIT [CALIE [ZERD HELP

5. Press [xg, and then input a memory number from 1 to 99.

* This saves the custom probe setup and returns to the custom probe list.
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B Managing Custom Probe Setups

Use the procedures in this section to edit and delete existing custom probe setups.

e To edit a custom probe setup

1.
2.

Display the Custom Probe List.

Select the custom probe setup whose configuration you want to edit.

*Use the @ and @ cursor keys to highlight the name of the custom probe you want.
Press (F2)(EDIT).

* This displays the screen for configuring a custom probe setup.

* To edit the custom probe setup, perform the procedure starting from step 6 under “To
configure a custom probe setup” on page 4-1.

e To delete a custom probe setup

1.
2.

Display the Custom Probe List.
Select the custom probe setup you want to delete.

*Use the @ and @ cursor keys to highlight the name of the custom probe setup you
want.

Press (F3)(DEL).

In response to the confirmation message that appears, press (Fi)(Yes) to delete the
custom probe setup.

* To clear the confirmation message without deleting anything, press (Fg)(No).
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5 Using the MULTIMETER Mode

You can use the Channel Setup screen (page 3-3) to configure a channel so that Data
Logger MULTIMETER Mode sampling is triggered by a calculator operation.

e To use the MULTIMETER Mode

1. Connect the calculator and Data Logger, and connect the sensors you want to the
applicable Data Logger channels.

2. From the Advanced Setup menu (page 3-1), use the Channel Setup screen (page 3-3) to
configure sensor setups for each channel you will be using.

3. After configuring the sensor setups, press to return to the Advanced Setup menu
(page 3-1), and then press (F2) (MLTI).

* This starts sampling in the Data Logger MULTIMETER mode and displays a list of
sample values for each channel.

m=mmmmm== - tmEmmmm=e=
CH 1 :2.3

CH 2 :27.8°C

CH 3 :32.8m-sE

. 3
SOMIC:1.28melers
STOFP:LEXE] lorna Fress

* Displayed sample data is refreshed at 0.5-second intervals.
* Do not connect sensors to any other channels except for those you specified in step 2.
* Data sampled in the MULTIMETER mode is not saved in memory.

4. To end MULTIMETER mode sampling, press the key.
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Using Setup Memory

Creating Data Logger setup data using the Setup Wizard or Advanced Setup causes the

data to be stored in the “current setup memory area”. The current contents of the current

setup memory area are overwritten whenever you create other setup data.

You can use setup memory to save the current setup memory area contents to calculator
memory to keep it from being overwritten, if you want.

B Saving a Setup

A setup can be saved when any one of the following conditions exist.
* After configuring a new setup with Setup Wizard
See step 8 under “To configure a Data Logger setup using Setup Wizard” on page 2-2.

* After configuring a new setup with Advanced Setup
See step 6 under “To configure a Data Logger setup using Advanced Setup” on page 3-1
for more information.

* While the E-CON3 main menu (page 1-1) is on the display
Performing the setup save operation while the E-CON3 main menu is on the display saves
the contents of the current setup memory area (which were configured using Setup Wizard
or Advanced Setup).

Details on saving a setup are listed below.

e To save a setup

1. If the final Setup Wizard screen is on the display, advance to step 2. If it isn’t, start the
save operation by performing one of the function key operations described below.

v If the Advanced Setup menu (page 3-1) is on the display, press (F3)(MEM).
¢ If the E-CON3 main menu (page 1-1) is on the display, press (F2)(MEM).
* Performing any one of the above operations causes the setup memory list to appear.

Setur—MEM List
Z:HEARTEEAT
EEE-AVEJREFJOEL JLOADJHELF )

* The message “No Setup-MEM” appears if setup memory is empty.
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2. If you are starting from the final Setup Wizard screen, press (2] (Save Setup-MEM).
If you are starting from another screen, press (F2) (SAVE).

* This displays the screen for inputting the setup name.

%ELUP—HEH Hame

3. Input up to 18 characters for the setup name.
4. Press [exg and then input a memory number (1 to 99).

* If you start from the final Setup Wizard screen, this saves the setup and the message
“Complete!” appears. Press [Exg to return to the final Setup Wizard screen.

* If you start from the Advanced Setup menu (page 3-1) or the E-CON3 main menu (page
1-1), this saves the setup and returns to the setup memory list which includes the name
you assigned it.

Important!
* Since you assign both a setup name and a file number to each setup, you can assign
the same name to multiple setups, if you want.

H Using and Managing Setups in Setup Memory

All of the setups you save are shown in the setup memory list. After selecting a setup in the
list, you can use it to sample data or you can edit it.

e To preview saved setup data

You can use the following procedure to check the contents of a setup before you use it for
sampling.

1. On the E-CON3 main menu (page 1-1), press (F2)(MEM) to display the setup memory list.
2. Use the @ and @ cursor keys to highlight the name of the setup you want.
3. Press [orN) (Setup Preview).

* This displays the preview dialog box.

S-I- EACEL 1 = ot

= ZETUF-MEM =

MHMAME a TEETI
SEMEOR = Opticdl
IMTERUAL = O.O05%EC

MUMEEE % 101
[EARSAVEJREMJDEL JLOADJHELF.

4. To close the preview dialog box, press (EXT).




6-3
Using Setup Memory

e To recall a setup and use it for sampling
Be sure to perform the following steps before starting sampling with a Data Logger.

1.
2.
3.

© N o O &

Connect the calculator to a Data Logger.
Turn on Data Logger power.

In accordance with the setup you plan to use, connect the proper sensor to the
appropriate Data Logger channel.

Prepare the item whose data is to be sampled.

On the E-CON3 main menu (page 1-1), press (F2)(MEM) to display the setup memory list.
Use the @ and ® cursor keys to highlight the name of the setup you want.

Press (F1)(STRT).

In response to the confirmation message that appears, press (Fi).

* Pressing sets up the Data Logger and then starts sampling.

* To clear the confirmation message without sampling, press (Fg).

Note
* See “Operations during a sampling operation” on page 8-2 for information about
operations you can perform while a sampling operation is in progress.

e To change the name of setup data
1. On the E-CON3 main menu (page 1-1), press (F2)(MEM) to display the setup memory list.

2. Use the @ and @ cursor keys to highlight the name of the setup you want.
3. Press (F3)(REN).

4.

* This displays the screen for inputting the setup name.

Setur—MEM Hame
5T1

Input up to 18 characters for the setup name, and then press [exg.
* This changes the setup name and returns to the setup memory list.
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e To delete setup data

1.
2.
3.
4.

On the E-CON3 main menu (page 1-1), press (F2)(MEM) to display the setup memory list.
Use the @ and ® cursor keys to highlight the name of the setup you want.
Press (F4)(DEL).

In response to the confirmation message that appears, press (Fi(Yes) to delete the
setup.

* To clear the confirmation message without deleting anything, press (Fg)(No).

e To recall setup data

Recalling setup data stores it in the current setup memory area. You can then use Advanced
Setup to edit the setup. This capability comes in handy when you need to perform a setup
that is slightly different from one you have stored in memory.

1.
2.
3.

On the E-CON3 main menu (page 1-1), press (F2)(MEM) to display the setup memory list.
Use the @ and @ cursor keys to highlight the name of the setup you want.

Press (F5)(LOAD).

In response to the confirmation message that appears, press (Fi(Yes) to recall the setup.

* To clear the confirmation message without recalling the setup, press (FgJ(No).

Note
* Recalling setup data replaces any other data currently in the current setup memory
area.
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7 Using Program Converter

Program Converter converts a Data Logger setup you configured using Setup Wizard or
Advanced Setup to a program that can run on the calculator. You can also use Program
Converter to convert a setup to a CFX-9850 Series/fx-7400 Series-compatible program.*! *2
*1 See the documentation that came with your scientific calculator or EA-200 for information

about how to use a converted program.
*2See online help (PROGRAM CONVERTER HELP) for information about supported CFX-

9850 Series and fx-7400 Series models.

H Converting a Setup to a Program

A setup can be converted to a program when any one of the following conditions exists.
* After configuring a new setup with Setup Wizard
See step 8 under “To configure a Data Logger setup using Setup Wizard” on page 2-2.

* After configuring a new setup with Advanced Setup
See step 6 under “To configure a Data Logger setup using Advanced Setup” on page 3-1

for more information.

* While the E-CON3 main menu (page 1-1) is on the display
Performing the program converter operation while the E-CON3 main menu is on the
display converts the contents of the current setup memory area (which were configured

using Setup Wizard or Advanced Setup).

The program converter procedure is identical in all of the above cases.

e To convert a setup to a program

1. Start the converter operation by performing one of the key operations described below.
v If the final Setup Wizard screen is on the display, press (8] (Convert Program).
v If the Advanced Setup menu (page 3-1) is on the display, press (PROG).
v If the E-=CON3 main menu (page 1-1) is on the display, press (F3)(PROG).

* After you perform any one of the above operations, the program converter screen will
appear on the display.

EHPHL PPD?Pam Hame

Fl:Calculator 19284
FZz:Model T»re :EAR-206
F3:Calibration: Hone

CALCITYPE JCALE) Iy =Y ELJHELF
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2. Enter up to eight characters for the program name.

Note
Using the program converter initial default settings will create a program like the one
below.

* Associated Scientific Calculator: fx-9860 Series
* Associated Data Logger: EA-200

e Calibration: None

* Password: None

If you want to use these settings the way they are without changing them, skip steps 3
through 7 and go directly to step 8. If you want to change any of the settings, perform the
applicable operations in steps 3 through 7.

3. Specify the scientific calculator model to be associated with the program. Perform one of
the following key operations to associate the program with a scientific calculator.

To associate the program with this calculator: Perform this key operation:
fx-9860 Series (F1) (CALC) (F1)(9860)
CFX-9850 Series (F1) (CALC) (F2)(9850)
fx-7400 Series (F1)(CALC) (F3)(7400)

* The number part of the scientific calculator model number you specify will appear in line
“F1:” of the program converter screen.

Note
For information about (F1) (CALC) (F4) (—38K), see “Converting a CFX-9850 Series
Program to a fx-9860 Series Compatible Program” (page 7-4).

4. Specify the Data Logger model (EA-100 or EA-200) to be associated with the program.
Perform one of the following key operations to associate the program with a Data Logger.

To associate the program with this Data Logger: Perform this key operation:
EA-200 (F2(TYPE) (F1)(200)
EA-100 (F2(TYPE) (F2)(100)

* The number part of the Data Logger model number you specify will appear in line “F2:”
of the program converter screen.

Important!

* Note that the capabilities of the EA-100 and EA-200 are different. Because of this, you
should keep in mind that an EA-200 program converted to an EA-100 program and used
to perform sampling with an EA-100 setup may not produce the desired results.
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5. If you plan to use a custom probe connected to CH1 of the Data Logger, specify
whether calibration or zero adjust should be performed. Perform one of the following key
operations to configure the desired setting.

To perform this operation: Perform this key operation:
Calibration of the CH1 custom probe (F3) (CALB) [F1)(CALIB)
Zero adjust of the CH1 custom probe (F3) (CALB) [F2)(ZERO)

No calibration (F3) (CALB) [F3)(None)

* The operation you specify will appear in line “F3:” of the program converter screen.

6. To password protect the program, press (F4)( —1).

* This will cause the “Password?” prompt and password input field to appear under the
program name input field.

InFut. Progaram Hame
CHEWTOH 1
Fas=sword?

Fl:Calculator 9266
FZ:Model T»Fe :EA-186
JiZero Addust:iCH

CALCITYPE]CALE ] Rl 34 ELJHELF.

m

7. Enter up to eight characters for the password.
¢ If you change your mind about assigning a password, press here. This will cause
the password input field to disappear and cancel password input.
8. After everything is the way you want, press to convert the program in accordance with
the setup.
* The message “Complete!” appears when conversion is complete. To clear the message
and return to the screen that was on the display in step 1, press or (ExT).
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B Converting a CFX-9850 Series Program to a fx-9860 Series Compatible
Program

To use an EA-200 control program created on the CFX-9850 Series calculator (for use on
the CFX-9850) on the E-CONB3, you need to convert the program to an fx-9860 program.
Conversion can be performed using the program converter.

EA-200 Control Program for EA-200 Control Program for
CFX-9850 Series Convert fx-9860 Series

e To convert a program

1.

Transfer the EA-200 control program created for the CFX-9850 Series to the fx-9860
main memory.

* Use the cable that comes bundled with the fx-9860 to connect its 3-pin serial port to the
3-pin serial port of the CFX-9850. For details, see “Chapter 13 Data Communication”.

Perform step 1 under “To convert a setup to a program” on page 7-1, which displays the
program converter screen.

Press (F1)(CALC) and then press (F4) (—38K).
* This displays a list of programs currently in main memory.

Frogaram List

MULTI @1 o
HEWTOH Tiad
OFTI 81 ale
EXE

Use @ and & to move the highlighting of the program you want to convert, and then
press (F1)(EXE) or [exg.
* A program name input screen will appear after conversion is complete.

InFut. Progaram Hame
CHEWTOH 1]

E=N:VEL,

Enter up to eight characters for the program name.

* If you want to password protect the program, perform steps 6 and 7 under “To convert a
setup to a program” after inputting the program name.

Press [Exg to start conversion of the program.

* The message “Complete!” appears when conversion is complete. To clear the message,
press [Exg or [EXT).
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8 Starting a Sampling Operation

The section describes how to use a setup configured using the E-CON3 Mode to start a Data
Logger sampling operation.

l Before getting started...

Be sure to perform the following steps before starting sampling with a Data Logger.
1. Connect the calculator to a Data Logger.
2. Turn on Data Logger power.

3. In accordance with the setup you plan to use, connect the proper sensor to the
appropriate Data Logger channel.

4. Prepare the item whose data is to be sampled.

M Starting a Sampling Operation

A sampling operation can be started when any one of the following conditions exist.

* After configuring a new setup with Setup Wizard
See step 8 under “To configure a Data Logger setup using Setup Wizard” on page 2-2.

* After configuring a new setup with Advanced Setup
See step 6 under “To configure a Data Logger setup using Advanced Setup” on page 3-1.

* While the E-CON3 main menu (page 1-1) is on the display
Starting a sampling operation while the E-CON3 main menu is on the display performs
sampling using the contents of the current setup memory area (which were configured
using Setup Wizard or Advanced Setup).

* While the setup memory list is on the display
You can select the setup you want on the setup memory list and then start sampling.

The following procedures explain the first three conditions described above. See “To recall a
setup and use it for sampling” on page 6-3 for information about starting sampling from the
setup memory list.
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e To start sampling

1. Start the sampling operation by performing one of the function key operations described
below.

v If the final Setup Wizard screen is on the display, press (1] (Start Setup).
v If the Advanced Setup menu (page 3-1) is on the display, press (F1)(STRT).
v If the E-CON3 main menu (page 1-1) is on the display, press (STRT).

* After you perform any one of the above operations, a sampling start confirmation screen
like the one shown below will appear on the display.

#I% THE SEME0OR CORMECTEDT
#COMMECT LIMK-CAELE FIEMLY®
#I% FAMFLIMG DOMET

Fress: [EXE]

2. Press [Exg.
* This sets up the Data Logger using the setup data in the current setup memory area.

* The message “Setting Data Logger...” remains on the display while Data Logger setup is
in progress. You can cancel the setup operation any time this message is displayed by
pressing (Ad).

* The screen shown below appears after Data Logger setup is complete.

Start samrlina?

Press:[EXE]

3. Press [exg to start sampling.

* The screens that appear while sampling is in progress and after sampling is complete
depend on setup details (sampling mode, trigger setup, etc.). For details, see
“Operations during a sampling operation” below.

e Operations during a sampling operation
Sending a sample start command from the calculator to a Data Logger causes the following
sequence to be performed.

Setup Data Transfer — Sampling Start — Sampling End —
Transfer of Sample Data from the Data Logger to the Calculator

The table on the next page shows how the trigger conditions and sensor type specified in the
setup data affects the above sequence.




8-3
Starting a Sampling Operation

‘Ajuo ejep %9019
1sI7 Se palojs Si sanjea a|dwes

ydesb uonelejeooe pue swi| "¢ | <Sdwes Jo Jaquiny uaym

yde.b Ayoojen pue awi] ‘g
yde.b souejsip pue awi| ‘|

‘pasn Buieq si Ajind-e1eb o R ]
-0j0Ud Usym paonpoud aq Ued P e A e poued
sadA} ydeib sauyy Buimojjos sy Er0D-3

EMO3-3

| = sa|dwes JO Jaquuny sy -

“Buidwes g,
0} suJnjai 818y} Buissald e imars papuslixy
“bulyders v, s e reuTaueg

1--:;;53!33«5{1.‘_ é 0} seoueApe (id) Buissald L
Joxeads

_  ybBnouyy Bumndino “_Al laé
5]

002-H3 MO A3H [400%5] $5344 [3%31 75344 SIMALNN HIHWI S

- punog
'senjeA Indu|

B

Ee

AOUSNESA] _.,Sn_uzn_J‘_
reay [IXT] SSadde

a5 S0 PWNOEIIT) SLU0p ST EUTTHWES LS

& | [BULION

EMO2-3

“1966141 8y} Sk pasn s| oI\ 10 ‘DINOS

é ‘LHD uaym sieadde mojag UMOYS USBIIS BY] «

ey

2agd 0 PUNoEaTl

[IH] s T=2LE] ﬂ%ﬂm
‘mainaid enJed e Ajuo inq .. 'S
‘sanjeA pajdwes ||e moys Jou Seop uaaios ydein y

punog = apojy Uaym

EHO3-3

oolls 05552 a
B3l (e DR [OHT s T83WED
"ejeq o|dwes juauny ure-| |~ LEUTTNES JiEg ST Y awl}-jeay
S PaAeS 8Je sanjeA Uw_Qc._mm. Sasd on E:Hﬁﬁ ERD-3 ERi3-3
Buiydein Buidwes "¢ Agpuels 1els "z | dnjas 1abbo eleq *| QPO

Buijdwes sipiels




9-1
Using Sample Data Memory

9 Using Sample Data Memory

Performing a Data Logger sampling operation from the E-CON3 Mode causes sampled
results to be stored in the “current data area” of E-CON3 memory. Separate data is saved
for each channel, and the data for a particular channel in the current data area is called that
channel’s “current data”.

Any time you perform a sampling operation, the current data of the channel(s) you use is
replaced by the newly sampled data. If you want to save a set of current data and keep it
from being replaced by a new sampling operation, save the data in sample data memory
under a different file name.

B Managing Sample Data Files

e To save current sample data to a file
1. On the E-CON3 main menu (page 1-1), press (F5)(GRPH).
* This displays the Graph Mode screen.

Mode: Grrarh Anal»sis
Fht
IEPHSE
[EEL [THCY GITI7 EEW [CEL [ORAL
Graph Mode Screen

* For details about the Graph Mode screen, see “10 Using the Graph Analysis Tools to
Graph Data”.

2. Press (F2)(DATA).
* This displays the Sampling Data List screen.

SamFle Dats List
(ol e

List of current data files cd:MIC

“cd” stands for “current data”. The

text on the right side of the colon e alE JREH,) HELF

indicates the channel name. Sampling Data List Screen
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3. Use the @ and @ cursor keys to move the highlighting to the current data file you want
to save, and then press (F2)(SAVE).

* This displays the screen for inputting a data name.

%ample Data Hame

== Srecificaltions ===
SensoriJrLical
Interval i@, 2sec
Humber: 181
Max:Z17Lum Int
Min:A. e6656TLUM IRt

4. Enter up to 18 characters for the data file name, and then press [Exg.
* This displays a dialog box for inputting a memory number.
5. Enter a memory number in the range of 1 to 99, and then press [Exg.
* This saves the sample data at the location specified by the memory number you input.

, o Samrle Dats List
The sample data file you save is indicated ——

on the display using th? format: E d EHE
<memory number>:<file name>. cAdsMIC

CEFAUEJREMJDEL HELF

* If you specify a memory number that is already being used to store a data file, a
confirmation message appears asking if you want to replace the existing file with the
new data file. Press (F1) to replace the existing data file, or to return to the memory
number input dialog box in Step 4.

6. To return to the E-CONS3 main menu (page 1-1), press twice.

Note

*You could select another data file besides a current data file in step 3 of the above
procedure and save it under a different memory number. You do not need to change the
file’s name as long as you use a different file number.
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e To rename an existing sample data file

5.

Note
*You cannot use this procedure to rename a current data file name.

. On the E-CON3 main menu (page 1-1), press (F5) (GRPH).

* This displays the Graph Mode screen.
Press (F2)(DATA).
* This displays the Sampling Data List screen.

Use the @ and @ cursor keys to move the highlighting to the data file you want to
rename, and then press (F3](REN).

* This displays the screen for inputting a file name.

Enter up to 18 characters for the new data file name, and then tap (exg.
* This returns to the Sampling Data List screen.

To return to the E-CON3 main menu (page 1-1), press twice.

¢ To delete a sample data file

1.

On the E-CON3 main menu (page 1-1), press (F5 (GRPH).
* This displays the Graph Mode screen.

Press (F2)(DATA).

* This displays the Sampling Data List screen.

Use the @ and & cursor keys to move the highlighting to the data file you want to
delete, and then press (F4) (DEL).

In response to the confirmation message that appears, press (Fi(Yes) to delete the data
file.

* To clear the confirmation message without deleting the data file, press (F6)(No).
* This returns to the Sampling Data List screen.

. To return to the E-CON3 main menu (page 1-1), press twice.
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10 Using the Graph Analysis Tools to Graph
Data

Graph Analysis tools make it possible to analyze graphs drawn from sampled data.

B Accessing Graph Analysis Tools

You can access Graph Analysis tools using either of the two methods described below.

e Accessing Graph Analysis tools from the Graph Mode screen, which is
displayed by pressing (F5)(GRPH) on the E-CON3 main menu (page 1-1)
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Graph Mode Screen

* The main menu appears after you perform a sampling operation. Press (F5) (GRPH) at
that time.

*When you access Graph Analysis tools using this method, you can select from among
a variety of other Analysis modes. See “Selecting an Analysis Mode and Drawing a
Graph” (page 10-2) for more information about the other Analysis modes.

e Accessing Graph Analysis tools from the screen of a graph drawn after a
sampling operation is executed from the Setup Wizard or from Advanced
Setup (Realtime Mode)

CHlalum Ikt UX fec
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Graph Screen

* In this case, data is graphed after the sampling operation is complete, and the calculator
accesses Graph Analysis tools automatically. See “Graph Screen Key Operations” on
page 11-1.
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Bl Selecting an Analysis Mode and Drawing a Graph

This section contains a detailed procedure that covers all steps from selecting an analysis
mode to drawing a graph.

Note

* Step 4 through step 6 are not essential and may be skipped, if you want. Skipping any
step automatically applies the initial default values for its settings.

* If you skip step 2, the default analysis mode is the one whose name is displayed in the

top line of the Graph Mode screen.

e To select an analysis mode and draw a graph
On the E-CON3 main menu (page 1-1), press (F5 (GRPH).

1.

* This displays the Graph Mode screen.

Press (F3)(MODE), and then select the analysis mode you want from the menu that

appears.

To do this: Perforrp this menu | To select this
operation: mode:

Qraph three sets of sampled data (Norm] Graph Analysis
simultaneously
Graph sampleq data along with its first and [diff] d/dt & d/de
second derivative graph
!Dlsplay the graphs of different sampled.data [CMPR] >[GRPH] Compare Graph
in upper and lower windows for comparison
Output sampled data from the speaker,
displaying graph of the raw data in the upper N
window and the output waveform in the lower [CMPR][Snd] Compare Sound
window (EA-200 only)
Display the graph of sampled data in the
upper window and its first derivative graph in | [CMPR]—[d/dt] Compare d/dt
the lower window
Display the graph of sampled data in the
upper window and its second derivative [CMPR]—[d?%/dt?] Compare d#/dt?

graph in the lower window

* The name of the currently selected mode appears in the top line of the Graph Mode

screen.

Analysis mode name —|

3. Press (F2)(DATA).

* This displays the Sampling Data List screen.

rht
L = 1]
Grh3:
L = 1]

Mode: Grarh Anal»=sis
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4. Specify the sampled data for graphing.

a. Use the @ and @ cursor keys to move the highlighting to the name of the sampled
data file you want to select, and then press (F1)(ASGN) or (exg.

* This returns to the Graph Mode screen, which shows the name of the sample data file
you selected.

Graph on/off indicator— NodetGrash Onal-Sis e Sample dalz ficate
FhZ: [ Name of sensor used for sampling
Grhat
[SEr T (I il [ [
Graph Mode Screen

b. Repeat step a above to specify sample data files for other graphs, if there are any.

* If you select “Graph Analysis” as the analysis mode in step 2, you must specify sample
data files for three graphs. If you select “Compare Graph” as the analysis mode in step
2, you must specify sample data files for two graphs. With other modes, you need to
specify only one sample data file.
* For details about Sampling Data List screen operations, see “9 Using Sample Data
Memory”.
5. Turn on graphing for each of the graphs listed on the Graph Mode screen.
a. On the Graph Mode screen, use the @ and ® cursor keys to select a graph, and then
press (F1)(SEL) to toggle graphing on or off.

Mode: Grarh Anal»sis

Graphing turned off. — 3ph2s
) L = 10rLical
Graphing turned on.— 1 GFhIs OFTICALS
L = JOptical

[ZEL [TIEY CITTF W [OEL [DRAL

b. Repeat step a to turn each of the graphs listed on the Graph Mode screen on or off.
6. Select the graph style you want to use.

a. On the Graph Mode screen, use the @ and @ cursor keys to move the highlighting to
the graph (Gph1, Gph2, etc.) whose style you want to specify, and then press (F4)(STYL).
This will cause the function menu to change as shown below.
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b. Use the function keys to specify the graph style you want.

To specify this graph style: Press this key:
Line graph with dot ( * ) data markers F)(—)
Line graph with square () data markers (F2) (wenes)
Line graph with X (x) data markers (F3) (#++4+)
Scatter graph with dot ( ¢ ) data markers Fa (- )
Scatter graph with square () data markers (F5) (mwmun)
Scatter graph with X (x) data markers (F6) ( sumes )

c. Repeat a and b to specify the style for each of the graphs on the Graph Mode screen.
7. On the Graph Mode screen, press (F6)(DRAW) or [Exg.

* This draws the graph(s) in accordance with the settings you configured in step 2 through
step 6.
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Graph Screen
*When a Graph screen is on the display, the function keys provide you with zooming and
other capabilities to aid in graph analysis.
For details about Graph screen function key operations, see the following section.

e To deselect sampled data assigned for graphing on the Graph Mode
screen

1. On the Graph Mode screen, use the @ and ® cursor keys to move the highlighting to
the graph (Gph1, Gph2, etc.) whose sampled data you want to deselect.

2. Press [F5)(DEL).
* This will deselect sample data assigned to the highlighted graph.
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11 Graph Analysis Tool Graph Screen
Operations

This section explains the various operations you can perform on the graph screen after

drawing a graph.

You can perform these operations on a graph screen produced by a sampling operation, or by
the operation described under “Selecting an Analysis Mode and Drawing a Graph” on page

10-2.

B Graph Screen Key Operations

On the graph screen, you can use the keys described in the table below to analyze (CALC)
graphs by reading data points along the graph (Trace) and enlarging specific parts of the

graph (Zoom).

Key Operation Description
Displays a trace pointer on the graph along with the coordinates of the
current cursor location. Trace can also be used to obtain the periodic
[ED(TRCE) frequency of a specific range on the graph and assign it to a variable.
See “Using Trace” on page 11-3.
Starts a zoom operation, which you can use to enlarge or reduce the
(F2) (ZOOM) | size of the graph along the x-axis or the y-axis. See “Using Zoom” on
page 11-4.
Displays a function menu of special View Window commands for the
E-CONS Mode graph screen.
E3)(V-WIN) For details about each command, see “Configuring View Window
Parameters” on page 11-14.
Displays a menu that contains the following commands: Cls, Plot,
[ (SKTCH) F-Line, Text, PEN, Vert, and Hztl. For details about each command,

see “5-10 Changing the Appearance of a Graph” under Chapter 5 of
this manual.

Saves the currently displayed graph as a graphic image. You can recall
a saved graph image and overlay it on another graph to compare them.

ED(PICT) For details about these procedures, see “5-4 Storing a Graph in Picture
Memory” under Chapter 5 of this manual.
Displays a menu of functions for saving the sample values in a specific
(F2)(LMEM) | range of a graph to a list. See “Transforming Sampled Data to List
Data” on page 11-5.
Displays a menu of functions for zooming and editing a particular graph
(F3) (EDIT) when the graph screen contains multiple graphs. See “Working with

Multiple Graphs” on page 11-10.
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Key Operation Description
Displays a menu that lets you transform a sample result graph to a
function using Fourier series expansion, and to perform regression
(F3)(CALC) | to determine the tendency of a graph. See “Using Fourier Series

Expansion to Transform a Waveform to a Function” on page 11-6, and
“Performing Regression” on page 11-8.

5 (Y=fx)

Displays the graph function list, which lets you select a Y=f(x) graph to
overlay on the sampled result graph. See “Overlaying a Y=f(x) Graph
on a Sampled Result Graph” on page 11-9.

(F8) (SPKR)

Starts an operation for outputting a specific range of a sound data
waveform graph from the speaker (EA-200 only). See “Outputting a
Specific Range of a Graph from the Speaker” on page 11-12.

Bl Scrolling the Graph Screen

Press the cursor keys while the graph screen is on the display scrolls the graph left, right, up,

or down.
Note

* The cursor keys perform different operations besides scrolling while a trace or graph
operation is in progress. To perform a graph screen scroll operation in this case, press
to cancel the trace or graph operation, and then press the cursor keys.
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M Using Trace

Trace displays a crosshair pointer on the displayed graph along with the coordinates of the
current cursor position. You can use the cursor keys to move the pointer along the graph.
You can also use trace to obtain the periodic frequency value for a particular range, and
assign the range (time) and periodic frequency values in separate Alpha-Memory values.

e To use trace

1. On the graph screen, press (F1)(TRCE).
* This causes a trace pointer to appear on the graph. The coordinates of the current trace

pointer location are also shown on the display.
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2. Use the @ and ® cursor keys to move the trace pointer along the graph to the location

you want.

* The coordinate values change in accordance with the trace pointer movement.

* You can exit the trace pointer at any time by pressing [EXT).

¢ To obtain the periodic frequency value

1. Use the procedure under “To use trace” above to start a trace operation.

2. Move the trace pointer to the start point of the range whose periodic frequency you want

to obtain, and then press [Exg.

3. Move the trace pointer to the end point of the range whose periodic frequency you want

to obtain.

* This causes the period and periodic frequency value at the start point you selected in

step 2 to appear along the bottom of the screen.

MICSEgund U5 piec
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4. Press [exg to assign the period and periodic frequency values to Alpha-Memory variables.

* This displays a dialog box for specifying variable names for [Period] and [Frequency]
values.

'l Ll 11 T

Store Alrha—-MEM

EFEqHEHG?EHE!=ﬁ
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15900 19350 2800
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* The initial default variable name settings are “S” for the period and “H” for the periodic
frequency. To change to another variable name, use the up and down cursor keys to
move the highlighting to the item you want to change, and then press the applicable
letter key.

5. After everything is the way you want, press [(exg.
* This stores the values and exits the trace operation.

* For details about using Alpha-Memory, see “Variables (Alpha Memory)” on page 2-7
under Chapter 2 of this manual.

l Using Zoom

Zoom lets you enlarge or reduce the size of the graph along the x-axis or the y-axis.

Note

* When there are multiple graphs on the screen, the procedure below zooms all of them.
For information about zooming a particular graph when there are multiple graphs on the
screen, see “Working with Multiple Graphs” on page 11-10.

e To zoom the graph screen
1. On the graph screen, press (F2) (ZOOM).
* This causes a magnifying glass cursor (&) to appear in the center of the screen.
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2. Use the cursor keys to move the magnifying glass cursor to the location on the screen
that you want at the center of the enlarged or reduced screen.
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3. Press [Exg.
* This causes the magnifying glass to disappear and enters the zoom mode.
* The cursor keys perform the following operations in the zoom mode.

To do this: Press this cursor key:

Enlarge the graph image horizontally

Reduce the size of the graph image horizontally

Enlarge the graph image vertically

QICIONY,

Reduce the size of the graph image vertically

4. To exit the zoom mode, press (EXT).

B Transforming Sampled Data to List Data

Use the following procedure to transform the sampled data in a specific range of a graph into
list data.

e To transform sampled data to list data
1. On the graph screen, press [P\, and then (F2) (LMEM).
* This displays the [LMEM] menu.
2. Press [F2)(SEL).
* This displays the trace pointer for selecting the range on the graph.

3. Move the trace pointer to the start point of the range you want to convert to list data, and
then press (exg.

SELECT =5TART FOIMT> FREXE: [EREl.
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4. Move the trace pointer to the end point of the range you want to convert to list data, and
then press [Exg.

* This displays a dialog box for specifying the lists where you want to store the time data
and the sampled data.
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* The initial default lists are List 1 for the time and List 2 for sample data. To change to
another list (List 1 to List 26), use the up and down cursor keys to move the highlighting
to the list you want to change, and then input the applicable list number.
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After everything is the way you want, press [Exg.

* This saves the lists and the message “Complete!” appears. Press to return to the

graph screen.

* For details about using list data, see “Chapter 3 List Function”.

Note

* Pressing (F1)(All) in place of (F2)(SEL) in step 2 converts the entire graph to list data. In
this case, the “Store Sample Data” dialog box appears as soon as you press (Fi(All).

B Using Fourier Series Expansion to Transform a Waveform to a
Function

Fourier series expansion is effective for studying sounds by expressing them as functions.
The procedure below assumes that there is a graph of sampled sound data already on the
graph screen.

e To perform Fourier series expansion

1.

On the graph screen , press [0pN, and then (F4)(CALC).
* The [CALC] menu appears at the bottom of the display.

. Press (F1)(Furie).
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* This displays the trace pointer for selecting the graph range.

Move the trace pointer to the start point of the range for which you want to perform

Fourier series expansion, and then press [exg.
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4. Move the trace pointer to the end point of the range for which you want to perform Fourier
series expansion, and then press [exg.

* This displays a dialog box for specifying the start degree of the Fourier series.
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5. Input a value in the range of 1 to 99, and then press [Exg.
* This displays a dialog box for inputting the degree of the Fourier series.
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6. Input a value in the range of 1 to 10, and then press [exg.
* The graph function list appears with the calculation result.
Grarh Func Y=
=H, sin L—

Yi=H,8815150sin_([—1]
Ya=@.445d=in (S5L0—]
Yo=d.BBRE2 ] 2=sin [—1]
YE=R. BEBAEH3E8sin [—]

7. Pressing (F6)(DRAW) here graphs the function.
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* This lets you compare the expanded function graph and the original graph to see if they
are the same.

Note

When you press (F6) (DRAW) in step 7, the graph of the result of the Fourier series
expansion may not align correctly with the original graph on which it is overlaid. If this
happens, shift the position the original graph to align it with the overlaid graph.

For information about how to move the original graph, see “To move a particular graph on
a multi-graph display” (page 11-12).
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B Performing Regression

You can use the procedure below to perform regression for a range specified using the trace
pointer. All of the following regression types are supported: Linear, Med-Med, Quadratic,
Cubic, Quartic, Logarithmic, Exponential, Power, Sine, and Logistic.

For details about these regression types, see pages 6-12 through 6-14 under Chapter 6 of
this manual.

The following procedure shows how to perform quadratic regression. The same general
steps can also be used to perform the other types of regression.

e To perform quadratic regression
1. On the graph screen, press [0r1N), and then (F4) (CALC).
*The [CALC] menu appears at the bottom of the display.
2. Press [F5)(X"2).
* This displays the trace pointer for selecting the range on the graph.
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3. Move the trace pointer to the start point of the range for which you want to perform
quadratic regression, and then press [exg.

4. Move the trace pointer to the end point of the range for which you want to perform
quadratic regression, and then press [Exg.

* This displays the quadratic regression calculation result screen.

HuadRea
3 =-T.ATE+AS
b =18535.8148%
C =-3T.632224
re=[. 2T544 235
MSe=4.8628E -A4
»=axi+hr+c
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5. Press (F6)(DRAW).

* This draws a quadratic regression graph and overlays it over the original graph.
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*To delete the overlaid quadratic regression graph, press (F3) (SKTCH) and then

(F1)(Cls).

H Overlaying a Y=f(x) Graph on a Sampled Result Graph

Use the following procedure when you want to overlay a Y=f(x) graph on the sampled result

graph.

e To overlay a Y=f(x) graph on an existing graph
1. On the graph screen, press 1, and then (F5) (Y=fx).

* This displays the graph function list. Any functions you have previously input on the

graph function list appear at this time.

2. Input the function you want to graph.
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* To input a function, use the @ and @ cursor keys to move the highlighting to the line
where you want to input it, and then use the calculator keys for input. Press to store

the function.

3. On the graph function list, specify which functions you want to graph.

* Graphing is turned on for any function whose

symbol is highlighted. To toggle

graphing of a function on or off, use the @ and ® cursor keys to move the highlighting
to the function, and then press (F1)(SEL).




11-10

Graph Analysis Tool Graph Screen Operations

4. After the graph function list settings are configured the way you want, press (F6)(DRAW).
* This overlays graphs of all the functions for which graphing is turned on, over the graph

that was originally on the graph screen.
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Original Graph
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Overlaid with Y=f(x) Graph

* To delete the overlaid graph, press (F3) (SKTCH) and then [F1)(Cls).

Important!

* The screenshot shown in step 4 above is of a function that was calculated and stored
by performing regression on a graph that was drawn using sampled data. Note that
overlaying a Y=f(x) graph on a sampled data graph does not automatically draw a

regression graph based on sampled data.

B Working with Multiple Graphs

The procedures in this section explain how you can zoom or move a particular graph when

there are multiple graphs on the display.

e To zoom a particular graph on a multi-graph display
1. When the graph screen contains multiple graphs, press (0PN, and then (F3)(EDIT).

*The [EDIT] menu appears at the bottom of the display.

2. Press [F1)(ZOOM).

MICzZound W& piec
0. 03398

-0.034

-DIIDBEEEDD B5ES0 BEUDOO

[Zo0r [MolE

* This displays only one of the graphs that were originally on the graph screen.
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3. Use the @ and ® cursor keys to cycle through the graphs until the one you want is

displayed, and then press [exg.

* This enters the zoom mode and causes all of the graphs to reappear, along with a

magnifying glass cursor (&) in the center of the screen.
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4. Use the cursor keys to move the magnifying glass cursor to the location on the screen
that you want at the center of the enlarged or reduced screen.

5. Press [xg.

* This causes the magnifying glass to disappear and enters the zoom mode.

* The cursor keys perform the following operations in the zoom mode.

To do this:

Press this cursor key:

Enlarge the graph image horizontally

®

Reduce the size of the graph image horizontally )
Enlarge the graph image vertically @
Reduce the size of the graph image vertically ™®

EHDIIE_IIE-:-UH-J s pEec
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SELECT 200M CERTEFR: FREX: [ERE]

6. To exit the zoom mode, press (EXT].
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e To move a particular graph on a multi-graph display

1. When the graph screen contains multiple graphs, press (0PN, and then (E3)(EDIT).
* This displays the [EDIT] menu.

2. Press (F2)(MOVE).
* This displays only one of the graphs that were originally on the graph screen.

3. Use the @ and @ cursor keys to cycle through the graphs until the one you want is
displayed, and then press [exg.

* This enters the move mode and causes all of the graphs to reappear.

4. Use the @ and ® cursor keys to move the graph left and right, or the @ and &
cursor keys to move the graph up and down.
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5. To exit the move mode, press [EXT].

H Outputting a Specific Range of a Graph from the Speaker
(EA-200 only)

Use the following procedure to output a specific range of a sound data waveform graph from
the speaker.

e To output a graph from the speaker
1. On the graph screen, press [0r1N, and then (Fg) (SPKR).
* This displays the trace pointer for selecting the range on the graph.

SELECT :5TART FOIMT> FREXE: [EREl.
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2. Move the trace pointer to the start point of the range you want to output from the speaker,
and then press [exg.
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3. Move the trace pointer to the end point of the range you want to output from the speaker,
and then press [Exg.

* After you specify the start point and end point, an output frequency dialog box shown
below appears on the display.
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4. Input a percent value for the output frequency value you want.

* The output frequency specification is a percent value. To output the original sound as-is,
specify 100%. To raise the original sound by one octave, input a value of 200%. To
lower the original sound by one octave, input a value of 50%.

5. After inputting an output frequency value, press [Exg.

* This outputs the waveform between the start point and end point from the EA-200
speaker.

¢ If the sound you configured cannot be output for some reason, the message “Range
Error” will appear. If this happens, press to scroll back through the previous setting
screens and change the setup as required.

6. To terminate sound output, press the EA-200 [START/STOP] key.
7. Press [xg.
* This displays a screen like the one shown below.

Tr» Haain?
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8. If you want to retry output from the speaker, press (Fi)(Yes). To exit the procedure and
return to the graph screen, press (Fg)(No).

* Pressing (F1)(Yes) returns to the “Output Frequency” dialog box. From there, repeat the
above steps from step 4.
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B Configuring View Window Parameters

Pressing (F3) (V-Window) while the graph screen is on the display displays a View
Window function key menu along the bottom of the display.

OFTICAL lilum Ikt UZ Zec
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Press the function key that corresponds to the View Window parameter you want to

configure.
Function Key Description

Automatically applies the following View Window parameters.

0 (Auto) Y-axis Elements: In accordance with screen size
X-axis Elements: In accordance with screen size when 1 data item

equals 1 dot; 1 data equals 1 dot in other cases

(F2) (FULL) Resizes the graph so all of it fits in the screen.

B Resizes the graph so all of it fits in the screen along the Y-axis, without
changing the X-axis dimensions.
Specifies the unit of the numeric axis grid displayed by the Econ Axes
setting of the graph setup screen (page 3-13).
(F1) (u sec): microseconds
(F2) (msec): milliseconds

(UNIT) (F3) (sec): seconds
(F3) (DHMS) : days, hours, minutes, seconds (1 day, 2 hours, 30 minutes,

5 seconds = 1d2h30m5s)

(F5) (Auto): Auto selection

(F5) (CHNG) Toggles display of the source data on the graph screen on and off.

To exit the View Window function key menu and return to the standard function key menu,

press :
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12 Calling E-CONS3 Functions from an eActivity

You can call E-CONB3 functions from an eActivity by including an “Econ strip” in the eActivity
file. The following describes each of the four available Econ strips.

e Econ SetupWizard strip

This strip calls the E-CON3 Setup Wizard. The Econ Setup Wizard strip makes it
possible to perform the following series of operations from the eActivity: Data Logger
setup using the Setup Wizard — Sampling — Graphing.
Note
¢ In the case of the Econ SetupWizard strip, the “3: Convert Program” is not available
on the “Complete!” dialog box.
e Econ AdvancedSetup strip

This strip calls the E-CONS3 Advanced Setup screen. The Advanced Setup provides
access to almost all executable functions (except for the program converter),
including detailed Data Logger setup and sampling execution; graphing and

Graph Analysis Tools; simultaneous sampling with multiple sensors using the
MULTIMETER Mode, etc.

Note

¢ Using an Econ Advanced Setup strip to configure a setup causes the setup
information to be registered in the applicable strip. This means that the next time
you open the strip, sampling can be performed in accordance with the previously
configured setup information.

e Econ Sampling strip

This strip executes Data Logger measurement. To store Data Logger setup
information for this strip, perform the Econ Advance Setup operation the first time the
strip is executed.

e Econ Graph strip

This strip graphs sampled data that is recorded in the strip. The sampled data is
recorded to the strip the first time the strip is executed.

e Econ Strip Memory Capacity Precautions

* The memory capacity of each Econ strip is 25 KB. An error will occur if you perform
an operation that causes this capacity to be exceeded. Particular care is required

when handling a large number of samples, which can cause memory capacity to be
exceeded.

* Always make sure that FFT Graph is turned off whenever performing sampling
with the microphone. Leaving FFT Graph turned on cause memory capacity to be
exceeded.

e |f an error occurs, press (3) to return to the eActivity workspace screen
and perform the procedure again.

* For information about checking the memory usage of each strip, see “10-5 eActivity
File Memory Usage Screen” under Chapter 10 of this manual.

For details about eActivity operations, see “Chapter 10 eActivity” of this manual.
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